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Metaverse Terminolojisi

Bu blog yazisini AB tarafindan finanse edilen “V2B: Sanat Mesleki Egitim Kursiyerleri igin
Metaverse’de NFT Firsatlari Yaratmak” projesi i¢in hazirladik; proje referans numaramiz 2022-1-
DE02-KA210-VET-000080828. L4Y Learning for Youth GmbH tarafindan Adana Cukurova Guzel
Sanatlar Lisesi ve EMC Services Ltd ile igbirligi icinde koordine edilen bu blog yazisi “Metaverse
Terminolojisi: Yeni Bir Dijital Gergekligi Kesfetmek” baslikli bu blog yazisi, giris yazisinda yer alan
egitim cgergevesi ile ilgili olarak hazirlanmigtir.

Metaverse Terminolojisi: Ogrenme Ciktilari
Kavrami Anlamak: Okuyucular Metaverse, kdkenleri ve gesitli sektorler igin potansiyel etkiler hakkinda
temel bir anlayis kazanacaklardir.

ilgili Teknolojilerin Farkhlastiriimasi: Okuyucular, VR, AR ve Karma Gergeklik gibi ilgili kavramlar
arasinda ayrim yapmayi 6grenecekler, benzersiz 6zelliklerini ve uygulamalarini anlayacaklar.

NFT’ler hakkinda icgéri: Okuyucular NFT’lere, dijital alemdeki 6nemlerine ve Metaverse ile
baglantilarina giris yapacaklar.

Kilit Oyuncular Hakkinda Farkindalik: Makalenin sonunda okuyucular, Metaverse'in piyasaya
surilmesine ve yayginlastiriimasina katkida bulunan énemli sirket ve platformlara 6grenilecekler.

Potansiyel Etkinin Kavranmasi: Makale, Metaverse'’in egitim ve is diinyasindan saglik ve sanata kadar
cesitli sektdrleri nasil glclendirecegine dair iggoriler sunarak okuyucularin daha genis toplumsal
etkiler Uzerinde dislinmesine olanak sagliyor.

Sonug olarak, blog yazisi Metaverse’i genel bir kitleye tanitma konusunda 6vguye deger bir is ortaya
cikariyor. Birkacg ince ayar ve aciklamayla, dijital varolusun bu heyecan verici yeni sinirina dalmak
isteyenler icin daha da saglam bir kaynak olabilmektedir.
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Metaverse nedir?

Metaverse son zamanlarin en popduler konularindan biri haline geldi. Bu ylkselen alanda bilgi sahibi
olmak ve yer almak isteyenler detayli arastirmalara basladi. Peki son dénemde oldukg¢a arastirilan
metaverse diinyasi ne anlama geliyor? Gelin bir gbz atalim.

Metaverse, “meta” ve “verse” kavramlarinin bir araya gelmesiyle olusuyor. Meta bir seyin otesi
anlamina gelir, verse ise evren anlamina gelen universe kelimesinden gelir. Metaverse; 3D sanal
dinyalari, 2D alanlari, metin tabanli forumlari, artirilmis gercekligi, diger ¢cevrimici ortamlari ve
deneyimleri kapsayan, dijital bir evrendir. Bu dijital evren ge¢gmiste tahmin bile edilemeyecek bir
boyutta dnem kazanmigtir. Metaverse evreninde, insanlarla sohbet etmek, oyun oynamak, kogsmak ve
kesfetmek gibi gergek diinyadaki her seyi yapabiliyoruz. Metaverse evren, arazilerin alinip satilldigi,
sirketlerin milyonlarca yatirnm yaptigi bir seviyeye ulasti. Kulaga ¢ok buyuk geliyor. Yillar énce
gelecekte sanal dunyalarda yasayacagiz diye sakalasirken iglerin bu seviyeye gelecegini tahmin
edebilir miydik?

Egder Matrix, Pokemon Go, Minority Report ya da Black Mirror gibi film, dizi ya da video oyunlarini
deneyimlediyseniz, Metaverse evreninin izlerini gérme sansina sahip olmussunuzdur. VR, AR ve
Karma Gergeklik terminolojilerini tartisirken daha detayli 6rnekler verecegiz.

Metaverse ile sanal ve gergek diinyalarin i¢ ice gectigini sdyleyebiliriz. Ornegin sanal bir konser
verildigini distinelim. Hem de Travis Scott tarafindan. Bir avatar olarak karsimiza ¢ikan Travis Scott,
Fortnite’ta sanal bir sov yapti ve bu konseri 28 milyon kisi izledi.

“Metaverse” kelimesinin ilk Kullanimi

Metaverse kavrami, Neal Stephenson’in 1992 tarihli “Snow Crash” adli romaninda popdiler hale gelmis
ve bu romanda internetin sanal gergeklik tabanl bir aleme dénlisecedi 6ngorilmustir. Bu romanda
bireyler ¢cevrimici dunyada avatarlari araciligiyla etkilesime giriyorlardi ki bu da ¢arpici bir sekilde ileri
gOrugluydu. Bununla birlikte, “Snow Crash” terimin 6n plana ¢gikmasinda énemli bir rol oynamis olsa
da, dijital evren fikrinin daha énceki bilim kurgu eserlerinde de ele alindigini belirtmek gerekir.

Aradan 30 yildan fazla zaman gecti ve simdi Meta, Roblox, Microsoft ve Epic Games gibi buyuk
sirketler kendi metaverse veya ¢oklu evrenlerini insa ediyor.

Metaverse Terminolojisi: Metaverse ile ilgili Kavramlar

Metaverse ile ilgili bir makalede bazi kavramlardan bahsetmemek olmaz. Bu kavramlardan ayrintil
olarak bahsedecegiz.

Sanal Gergeklik (VR)

Hemen hemen herkes sanal gergeklik kasklarini veya kulakliklarini duymustur. Peki, sanal gerceklik
nedir? Sanal gergeklik, yapay olarak yaratiimistir ve kendimizi bir pargasi olarak hissettigimiz bir
ortamdir. Bu ortamda sanal gergeklik cihazlar ile algilariz; etrafimizdaki nesneleri goérir ya da
hissederiz. Ancak bu ortami bir bilgisayarin yarattigini ve ger¢ek dinyadan bagimsiz oldugunu tekrar
hatirlatmak isterim. Sanal gerceklik ile bagka bir diinyaya gegiyoruz ve kendi diinyamizdan bagimsiz
hareket ediyoruz. Ornegin bir ¢éliin ortasinda nefes nefese kosabiliyor ya da ¢ilgin bir selaleden
atlayabiliyoruz. Bagka bir deyisle, ¢cevrimici oyundaki ana karakterler biziz.

Sanal gercgeklik kasklari bizi dijital diinyaya tasiyan araglardir. Kaski takan kisi gergek dinyadan
kopuyor ve dijital bir diinyaya giriyor. Bu diinyada algiladidi renkler, sesler, titresimler ve hareketler
ona gercekten o dinyanin icindeymis gibi hissettiriyor. Bu da disaridan bakan biri.i¢in farkli manzaralar
yaratabiliyor. VR goézliklerini komik durumlarda deneyimleyen insanlarin videolarina bakabilirsiniz.

https://youtu.be/9F cXxgthgUM
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Sanal Gergekligin Kullanim Alanlari
Sanal gercekligin kullanim alanlari baslica sunlardir; Eglence, Mimarlik-insaat, Egitim, Kilttr-Turizm.

Aslinda birgok eglence sektériinde, sanal gercekligi kullaniyoruz. Ornegin, ¢ok gercekgi bir araba
yarigi deneyimi istiyorsaniz, sanal diinyanizda suricU koltugunuzda bir ralli yapabilirsiniz. Ayrica 360
derecelik bir video deneyimi de yasayabilirsiniz. Ornegin bu videodaki gibi uzay yiriiyiisi
yapabilirsiniz. Ustelik uzaya gitmek igin bir uzay gemisine de ihtiyaciniz yok! Sanal gerceklik ile
ugurumdan atlama gibi ekstrem sporlar yapabilirsiniz.

Sanal gergeklik mimarlik ve ingaat sektdrlerinde de kullaniliyor. Mesela ev ariyorsaniz emlak sitelerine
yuklenen 20 fotografa arka arkaya bakmak yerine sanal gergeklik sayesinde evin icinde 360 derecelik
bir tur atabilirsiniz. Ya da bir mimarsaniz henlz projelerinize baslamamis olsaniz bile projelerinizin
bitmis halini sunabilirsiniz. Boylece zaman ve para harcamaya degmeyecek isler yapmamis olursunuz.
Bu secgeneklere ek olarak, hobi olarak i¢ tasarima merakliysaniz, begeninize gére
Ozellestirebileceginiz sanal bir ev de hazir olacaktir.

Sanal gercekligin kullanildigi diger sektorler ise egitim ve kiiltiir-turizm. Ornegin COVID-19 salgini
sirasinda 3D muze ziyaretleri 6n plana ¢ikti ve farkl yerlere yapilan online turlar 6grenciler igin farkli
bir deneyim oldu. Egitimde ise saymakla bitiremeyecegimiz kadar ¢ok kullanim alani oldugundan
bahsedebiliriz. Sanal gerceklik sayesinde 6zellikle sagdlik ve tip gibi uygulamali bélimlerde insanlar
tizerinde uygulamalar yapilabiliyor. Ornegin burada bir diz ameliyati géreceksiniz.

https://youtu.be/p4vO64Y27JE

Metaverse Terminolojisi: Artiriimis Gergeklik (AR)

Siklikla sanal gerceklikle karistirilan artiriimis gerceklik, gevremize dahil edilen ek bir sanal katman
olusturmaktadir. Sanal gergeklikle olan bu ilk benzerlik yaniltici olabilir. Bununla birlikte, farkh bir bakis
acisi esastir: VR gergek diinyanin yerini alan tamamen sirikleyici bir deneyimken, AR sanal unsurlari
gergek dinyanin Uzerine bindirir. AR sayesinde en sevdiginiz pantolonunuzla kombinleyeceginiz
tisértl deneyebilirsiniz. Tipki bu videodaki gibi:

https://youtu.be/FQIAZRLR]r0

Artirnllmig Gergekligin Kullanim Alanlari

Bircok fotograf filtresi artiriimis gerceklik kullanmaktadir. Evinizde, koltugunuzda asla yaklagsmaya
cesaret edemeyeceginiz vahgi hayvanlarla fotograf ¢ekebilirsiniz. Yani Cilginca, biliyorum.

IKEA tarafindan saglanan AR uygulamasi IKEA Place’i duymus olabilirsiniz. IKEA, Urinlerin segilen
alanlara yerlestiriimesini saglayarak musterilere daha givenilir bir satin alma deneyimi sunmustur.

AR uygulamalari, pek ¢ok kadinin kozmetik aligverisinde denedigi Urlnleri aslinda denemeden satin
almasini da saglayabilirler. Boylece baskalarinin denedigi trtinleri denemeden ylizinizde nasil
durdugunu gérebilirsiniz.

‘Just A Line’ uygulamasi ile AR teknolojisini kullanarak siz de mekaniniza inanilmaz gizimler
ekleyebilirsiniz.

Aranizda zaman yolculuguna ¢ikmak isteyenler varsa Big Bang AR’a bir géz atmalarini éneririm. Big
Bang AR ile Blyuk Patlama’yi gézlemleyebilirsiniz. Ayrica olaylara dahil olarak ilgi ¢ekici ve surukleyici
bir deneyim yasayabilirsiniz. Google ve CERN tarafindan yayinlanan bu uygulama da bir artiriimis
gerceklik uygulamasi 6rnegidir.

https://youtu.be/KEXAaWUWRIic

Siz de ziyaret ettiginiz bir muzedeki eserleri AR sayesinde canlandirabilirsiniz, ilging bir manzarayla
kars! karsiya kalabilirsiniz. Sanat eserlerini de bu sekilde goriintuleyebilirsiniz. Ornegin bir savas

zamanl tablosundan savas sahnesi izleyebilirsiniz.
E
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Gordugunuz gibi bu alandaki teknolojiler sonsuz. AR, tipki VR gibi yaygin olarak kullanilan bir
teknoloji.

Karma Gergeklik

Karma gergeklik, dogal ve sezgisel 3D insan, bilgisayar ve ¢evre etkilesimlerinin kilidini agan fiziksel ve
dijital diinyalarin bir karigimidir. Bu yeni gerceklik, bilgisayarla gérme, grafik isleme, gorintiuleme
teknoloijileri, giris sistemleri ve bulut bilisim alanlarindaki gelismelere dayanmaktadir.

Microsoft

Karma gerceklik, VR ve AR teknolojilerini bir araya getiriyor. Bu teknoloji sayesinde gercek ve sanal
dinyalar arasindaki etkilesim artiyor ve fiziksel dinyaya sanal eklemeler yapabiliyoruz.

Microsoft bu teknolojiyi Windows 10 ile kullanicilarina sunmug durumdadir. Microsoft tarafindan
gelistirilen HoloLens, kullanicilara karma gergeklik deneyimi yagatiyor. HoloLens’e buradan
ulasabilirsiniz.

Ornegdn Microsoft HoloLens tarafindan yayinlanan “Mixed Reality Blends the Physical and Virtual
Worlds” baslikli makaleye buradan ulasabilirsiniz.

Metaverse Terminolojisi: 3D Modelleme

Metaverse evreninde her sey sanal diinya tzerine modellenmistir. Bir dilim pizzadan binalara kadar.
Bunu 3D modelleme ile yapmak mimkdn.

Metaverse evreninde ihtiyag duyulan 3D modelleme yeni mesleklere ihtiyag duymamiza neden oldu.
Yani sanal mimarlar ve 3D modelleme uzmanlari bunlarin en énemlileri. 3D modelleme alaninda
kendini gelistirmis kisiler bu sektorde 6n plana gikiyor.

Ornegin Blender, SketchUp, Autodesk Maya, Autodesk 3ds Max, Modo, ZBrush ve Cinema 4D bazi
3D modelleme programlaridir.

https://youtu.be/DLg0qS1Qfu4

Capture: Kendi Metaverse’imi Unreal Engine ve Cinema 4D ile Yaratmak

NFT

NFT’ler veya Non-Fungible Token’lar, dijital varliklarin benzersiz bir sekilde temsil edilmesine ve
sahiplenilmesine olanak taniyan ¢igir agan bir blok zinciri teknolojisi uygulamasidir. Her bir birimin ayni
ve degistirilebilir oldugu Bitcoin veya Ethereum gibi geleneksel kripto para birimlerinin aksine, her bir
NFT farkhidir ve bire bir olarak bir baskasiyla degistirilemezdir. Bu degistirilemezlik 6zelligi, ister sanat
eseri, ister koleksiyon pargasi ya da baska herhangi bir dijital igerik ttrl olsun, dijital 6gelerin
bireyselligini saglar. Bir kisi bir NFT satin aldiginda, aslinda s6z konusu 6genin gergek sahibi oldugunu
kanitlayan, dogrulanmis ve blok zincirinde saklanan dijital bir orijinallik sertifikasi edinmis oluyor.
Sonug olarak, blok zinciri teknolojisi yalnizca NFT’nin orijinalligini ve nadirligini garanti etmekle kalmaz,
ayni zamanda mulkiyeti belirlemek ve aktarmak icin seffaf ve midahaleye dayanikli bir mekanizma
sunar.

NFT formunda satisa sundugumuz ve milyonlarca dolara sattigimiz eserler var. Kulaga inaniimaz
gelse de blockchain’e yatirim yapan insanlar simdiden ilerlemeye basladi. Buradan da
anlayabilecegimiz gibi NFT’ler asiri buyime goésteren bir konudur.

Bir NFT’nin Maksimum Degeri Nedir?

Ornegin, 10 saniyelik bir galismanin 6,6 milyon dolar degerinde olabilecegini tahmin edebilir miydiniz?
Beeple olarak bilinen Michael Joseph Winkelmann tarafindan yaratilan Crossroad, Nifty Gateway
platformunda 6,6 milyon dolara alici buldu. Bu galisma, kotu sozlerle yigiimis bir insan bedeninin
yanindan gecen insanlari tasvir ediyor.
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Twitter'in kurucusunun duinya tarihindeki ilk tweet’i NFT olarak satisa sunuldu ve 2,9 milyon dolara
satildi. Jack Dorsey bu ilk tweeti atarken konunun bu noktaya gelecegini tahmin edemezdi degil mi?

Bir diger rekor kiran NFT satisi ise yine Beeple tarafindan hazirlanan “The First 5000 Days” ile
gerceklesti. NFT formatinda satilan ve Beeple’in 13 yillik paylasimlarini kapsayan dijital bir kolaji
iceren bu eser 69,3 milyon dolar gibi sasirtici bir fiyata alici buldu.

insanlar Neden Dijital Varliklara Bu Kadar Yiksek Hevesle Milyonlarca Yatirim
Yapiyor?

Hepimizin aklinda su soru var. insanlar neden bu kadar biiyiik bir hevesle dijital varliklara milyonlarca
yatirim yapiyor? Bu tam da NFT’lerin sanal diinyadaki yerinin tanimidir. NFT ler dijital bir malki
benzersiz kilar. Yani, satin aldidiniz herhangi bir NFT sizindir. Bagkalari onu kopyalayamaz. Cunku
NFT’ler kendilerine 6zgldur. Kripto ile sifrelenmislerdir. Bir sahiplik durumu vardir.

NFT’lerin igerigi ¢cok fazla tartigiimiyor. Genellikle alicilar, saticilar ve satis fiyatlari tGzerine
odaklanilirlar.

NFT’lerde de sdyle bir durum var. NFT’ler saticiya gergek diinyadan farkh olarak sirekli bir gelir
saglar. NFT’nizin bagka bir kisiye sonraki her satisinda, fiyatina bagdli olarak bir komisyon tahakkuk
ettirirsiniz.

Peki, bu NFT’ler nerede satiliyor? En yaygin kullanilanlari OpenSea, Rarible, Makersplace, Nifty
Gateway, Mintable ve Binance'dir.

NFT projelerini CoinMarketCap'te inceleyebilirsiniz.

Metaverse Terminolojisi: Metaverse Etkileri

Metaverse hayatimizi yeniden sekillendirmeye basladi. Birgok sektérde kokli degisimler yasanmaya
baslandi. Bunun nedeni metaverse dinyanin dogal ve sanal dinya etkilesimidir. Metaverse’in
hayatimizin bazi sektdrleri Uzerindeki etkilerinden bahsedecegiz.

Metaverse Terminolojisi: Egitimde Metaverse

Egitim ve 6gretim hi¢ suphesiz metaverse’den etkilenecektir. Sanal siniflar ile 6grencilerin oturduklari
yerden dgretmenlerini yanlarinda hissettikleri, sinif ortamini yasayabildikleri bir gelecek bizleri bekliyor
olabilir. Dijitallesme sayesinde okullardaki sanat temelli dersler bambagka bir evreye gecebilirler.
Cografya derslerinde gegen birgok kavrami sanal diinyamizda gérerek 6grenebiliyoruz. Ustelik bunlara
ek olarak tarih derslerinde savaslari simule edebiliriz ve hatta savasin bir parcasi olabiliriz. Ayrica bu
tur uygulamalar egitim Gzerinde énemli bir etkiye sahip olabilirler. Ayrica laboratuvar ¢alismalarinda
6gretmen ve 6grenciler kendilerini risklerden koruyabilirler.

is Diinyasinda Metaverse

is diinyasinda da metaverse énemli bir etkiye sahip olabilirler. Tipki egitimde oldugu gibi sanal
ortamda ¢alisma imké&nina sahip olabiliriz. Ayni sekilde yurtdisina is seyahatleri yapabiliriz.

Metaverse Terminolojisi: Saglikta Metaverse

Metaverse’nin saglik alanindaki etkisi ok daha derin olabilir. insanlarin yasamlari igin sonuglari gok
daha 6nemli olabilir. Ameliyat sirasinda kullanilan VR kasklarinin yaygin olarak benimsenmesi, tip
uzmanlarinin cerrahi prosedurler sirasinda tedavileri daha yuksek hassasiyetle uygulamalarini
sag@layacaktir. Hastalar istedikleri sehirdeki hastaneden randevu alip bire bir gériisme yapabilecekler.
Psikolojik terapilerde ¢ok daha fazla ilerleme kaydedilebilecektir. Sanal bir ortam hasta icin gerekli arka

plani saglayabilecektir.
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Ticarette Metaverse

Metaverse’in ticaret Uzerindeki etkileri saymakla bitmez. Metaverse sayesinde e-ticaret yepyeni bir
boyut kazandi ve yaygin kullanimi bu etkiyi buyulk boyutlara tasiyabilecektir. Tim aliskanliklarimiz

kokla bir degisime ugrayabilecektir. Sanal magazalarda yapacagimiz alisverigler buginkiinden ¢ok
farkli olacak.

Sanatta Metaverse

Sanat metaverse ile bambaska bir forma evrilecektir. Bu degisimin etkileri glinimizde baslamis olsa
da 6nuimuzdeki 10-15 yil icerisinde sanatsal anlamda ¢ok farkli bir yasam bizleri bekliyor olacak.
Sanatcilar mizik ve resim gibi diger sanat trlinlerini tamamen sanal ortamda sergileyebilecekler.
Sanal konserlerde arkadaslarimizin nerede oldugunu bulmak icin saga sola kosarken bilgisayarimizin
yon tuslarini kullanacagimiz bir dlinya bizi bekliyor.

Metaverse Terminolojisi: Sirketler ve Platformlar

Metaverse kavrami ilgi gekmeye devam ederken, Facebook (simdi Meta) ve Roblox gibi birkag sirket,
gelisiminde ve genislemesinde kilit oyuncular olarak ortaya ¢ikti. Bununla birlikte, Metaverse’in gergek
6zunde herhangi bir sirket veya kurulug tarafindan sahiplenilmedigini veya domine edilmedigini
anlamak ¢ok énemlidir. Bunun yerine, cesitli katihmcilarin, gelistiricilerin ve platformlarin birbirine bagli
deneyimler yarattigi, isbirligine dayali ve merkezi olmayan bir dijital evreni temsil etmektedir. Bu
kolektif yaklasim, bireysel platformlarin sinirlarinin 6tesine uzanan gesitli ve ¢ok yonla bir dijital alem
saglar.

Metaverse Terminolojisi: Facebook (Meta)

Ekim 2021’de Facebook olarak bildigimiz sirket adini “META” olarak degistirecegini agikladi.
Zuckerberg metaverse konusunda umutlu bir durusa sahip. Ayrica sirket bu konudaki vizyonuyla da
biyudk bir adim atmis durumda.

“Temelde metaverse’de yiizlerce dolarlik ticaret yapan, her biri dijital Grlnler, dijital icerikler, kendilerini
ifade etmek igin farkli seyler satin alan, yani avatarlari igin kiyafet ya da sanal evleri i¢in farkli dijital
drtinler ya da sanal konferans odalarini dekore edecek seyler, sanal ve artiriimis gergeklikte ve
metaverse genelinde daha Uretken olabilmek i¢in araglar satin alan yaklasik bir milyar insana ulasmayi
umuyoruz.”

Mark Zuckerberg
2014 yilinda Facebook’un Oculus VR’1 satin almasiyla birlikte Mark Zuckerberg bu konudaki
vizyonunu ortaya koydu. Facebook Oculus’u satin aldiktan sonra Oculus birgok isbirligi ile Grtnlerini

gelistirdi.

Facebook Horizon, Mark Zuckerberg’in metaverse vizyonunu desteklemek icin yapilan bir baska sey.
Kullanicilara sanal etkilesimler igin bir platform saglaniyor.

https://youtu.be/o67td5HFghl

Roblox

Roblox, Metaverse sistemini uygulayan ilk platformlardan biridir. Roblox’ta kullanicilar kendi oyunlarini
tasarlayabiliyorlar ya da tasarlanmis oyunlari oynayabiliyorlar. Daha dogrusu ilk baslarda bu durum
sadece bundan ibaretti. Ancak daha sonra durum biraz degisti.

Roblox yiizlerce oyun diyari ile bizlere metaverse diinyasini sunmaya basladi. Sadece bu da degil,
daha 6nce bahsettigimiz sanal konserleri de sagladi.

Roblox para birimi Robux, oyuncularin oyun igi satin alma ve satis yapmalarini saglar. Bu kavram,

metaverse dlinya igindeki sanal ekonomi ile ilgilidir.
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Yani buradan da anlayabilecegimiz gibi Roblox'un metaverse diinyasindaki etkisi oldukca buyuk.
Ustelik gelecekte daha blylk etkiler gosterecektir.

Metaverse Terminolojisi: Epic Games

Dunyanin en blylk oyun sirketlerinden biri de metaverse projelerine yatirim yapiyor. Epic Games
Lego Games c¢ocuklar icin metaverse evreninde isbirligi yapma karari aldi. Bu karardan birkag giin
sonra Epic Games, Lego Group’un 6nde gelen sirketlerinden Sony ve Kirkbi’ye bir milyar dolar yatirm

yapti.

Sirket CEO’su tarafindan yapilan agiklama ise su sekilde: “Eglence ve oyunun gelecegini yeniden
hayal ederken, vizyonumuzu paylasan ortaklara ihtiyacimiz var. Bu ihtiyacimiz i¢cin Sony ve Kirkbi
sirketlerini bulduk. Bu yatirim, bir meta veri tabani olusturma ve oyuncularin arkadaslariyla
edlenebilecegdi, markalarin yaratici ve surikleyici deneyimler yaratabilecegi ve icerik olusturucularin bir
topluluk kurup gelisebilecegdi alanlar yaratma ¢alismalarimizi hizlandiracak.”

(Haber Metni Alani, 2021)

Epic Games tarafindan yaratilan Fortnite, kullanicilarin birbirleriyle etkilesime gecebilecedi sanal bir
dinya sunuyor. Bu sanal ve gergekgi oyun dunyasinin yani sira Fortnite canli etkinlikler de sunuyor.
Ornek olarak Travis Scott konserini 28 milyon kisi izlemistir.

Metaevren Terminolojisi: Decentraland

Decentraland, arazi alip satabilecegdimiz bir 3D sanal gergeklik platformudur. Bu platforma buradan
g6z atabilirsiniz.

Decentraland, Ethereum tabanl bir platformdur.
Decentraland, platformun yardimci token’t MANA'dIr.

Kullanicilar Decentraland Marketplace Uzerinden NFT alip satabilirler.

Sandbox

Bir diger 3D sanal dinya ise Sandbox. Bu platforma buradan gz atabilirsiniz.

Sandbox, kullanicilarin oyun oynamalarina, eglenmelerine ve para kazanmalarina olanak taniyarak
sanal bir deneyim kazanmalarini saglar.

Sandbox’ta kullanilan yerel token SAND’dir. Sandbox, kullanicilarin NFT’ler ve dunyalarini
olusturabilecekleri ve bunlara sahip olabilecekleri Ethereum tabanl bir sanal oyun platformudur.

Sanbox, NFT varliklarinin olusturulmasini kolaylastiran VoxEdit 3D’ye sahiptir.

Sonug

Metaverse giris yazimizda metaverse’i, ne zaman ortaya ¢iktigini, metaverse teknolojilerini ve
metaverse ile ilgili sirket ve platformlari ele almistik. Metaverse evreninin giderek buyudigini ve
zaman gectikce etkilerini daha fazla gorebilece@imizi anlatmaya c¢alistik. Umarim sizler igin faydali bir
yazi olmustur. Tesekkur ederiz.
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Bu blog yazisini AB tarafindan finanse edilen “V2B: Sanat Mesleki Egitim Kursiyerleri igin
Metaverse’de NFT Firsatlari Yaratmak” projesi icin hazirladik ve proje referans numaramiz 2022-1-
DE02-KA210-VET-000080828. L4Y Learning for Youth GmbH tarafindan Adana Cukurova Guzel

Sanatlar Lisesi ve EMC Services Ltd. igbirligiyle koordine edilen “Metaverse Evrenini Kesfetmek: Dijital

Kimlik, Blockchain, NFTler ve Kripto Paralar” giris yazisindaki egitim ¢ercevesiyle ilgili olarak
hazirlanmistir.

Bu modiil, 6grenicilere metaverse ve dijital kimlik, blok zinciri teknolojisi, degistirilemez tokenler
(NFTler) ve kripto para birimi gibi ana pargalari hakkinda ¢ok sey 6gretiyor. Bu unsurlarin karsilikl
etkilesimini ortaya ¢ikararak, cesitli endustriler icin muazzam potansiyele sahip bir sanal gergeklik
alani yaratmak i¢in nasil bir araya geldiklerine dair kapsamli bir anlayis sunar. Modulu, gelismekte olan
teknolojiler, dijital inovasyon ve surekli gelisen ¢evrimici etkilesim ortamina ilgi duyanlar igin 6zenle
tasarladik. R2 kategorimizde daha fazla blog yazisi da bulabilirsiniz. Bu, yayinlardan biridir.

Metaverse Evrenini Kesfetmek: Ogrenme Hedefleri

Dijital kimlik, Blockchain teknolojisi, NFTler ve kripto para dahil olmak Gizere metaverse evrenini ve
temel faktorlerini tanimlamak.

o Farkl titizlik ve sektorler genelinde metaverse’in értik operasyonlarini anlamak.

Dijital kimligin metaverse igindeki roliinii ve bunun tecrit ve guvenlik Gzerindeki etkisini
aciklayabilecektir.

Metaverse icinde gliven ve ademi merkeziyetgilik olusturmada blok zinciri teknolojisinin kullanimini
tahmin edebilecektir.

NFT kavramini ve bunlarin metaverse benzersiz dijital araglar ve gl¢ saglamadaki roliinu
kesfedebileceklerdir.

Kripto para birimlerinin metaverste bir degisim araci ve deger deposu olarak roliini
inceleyebileceklerdir.

Metaverse Evrenini Kesfetmek: Giris

Bu bdlim metaverse ve dijital cagdaki 6nemine genel bir bakis sunmaktadir. Dijital kimlik, Blockchain
teknolojisi, NFTler ve kripto para birimi de dahil olmak lizere metaverse ait temel faktorler
tanitiilmaktadir. Metaverse, fiziksel ve dijital gercgeklikleri kolektif bir'sanal ortak alanda birlestirir.
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Burada kullanicilar etkilesime girer, sosyallesir ve hatta kendi dijital kigiliklerini yaratirlar. Gelecegi
sekillendirmedeki rolii son derece 6nemlidir.

Dijital kimlik, Blockchain teknolojisi, degistirilemez tokenler (NFTler) ve kripto para dahil olmak Gzere
metaverse hayat veren temel bilesenleri inceleyecegdiz. Bu unsurlar, metaverse’in genis ve birbirine
bagli bir dijital evren olarak islev gérmesini saglayan yapi taslari olarak hizmet ediyor.

Bu dinamik manzarayi kesfetmek icin bize katilin. Metaverse’in dijital diinyadaki yasamamizi,
calismamizi ve oyun oynamamizi nasil donustirecegdini anlayacagiz.

METAVERSE

Metaverse kavrami bir stredir var olmakla birlikte, dijital teknolojideki gelismeler sayesinde son
zamanlarda ilgi gérmeye baslamistir. Esasen, bireylerin gesitli faaliyetlerde bulundugu sanal bir
alandir. Bunlar arasinda aligveris yapmak, sosyallesmek, oyun oynamak ve hatta mizikallere katiimak
yer aliyor. Yine de Metaverse'i gergekten dikkate deger kilan sey, sadece gidilecek bir yer olmamasi.
Bu, blok zinciri, NFTler ve kripto para birimine dayanan yepyeni bir gevrimigi yasam bigimidir. Bu
yazida Metaverse evreninin, énemli 6zelliklerini ve ortaya ¢ikan bu teknolojilerin birbirimizle gevrimigi
etkilesim kurma seklimizi nasil degistirdigini inceleyecegiz.

‘Metaverse’ terimi Neal Stephenson’in ‘Snow Crash’ adli bilimkurgu romaninda ortaya gikmistir.
insanlarin iginde yasayabilecegdi, daha siiriikleyici bir internete benzeyen sanal bir diinyayi
tanimliyordu. Ginumuzde ‘Metaverse’ internet lizerinden erisilebilen sanal diinyalar koleksiyonunu
ifade etmektedir.

Metaverse fikri, bireylerin sanal ortamlarda etkilesim kurmak igin kendilerinin dijital bir versiyonu olan
bir avatar yaratmalarina odaklanmaktadir. Bu dijital kimlik tek bir sanal alemin 6tesine uzanir. Ayrica
birden fazla platformda ¢ok yonlidir ve kullanicilara kusursuz bir deneyim sunar. Su senaryoyu hayal
edin! Once sanal diinyanin bir bélimiinde bir miizikale katiliyorsunuz. Ardindan arkadaslarinizla bir
oyun seansi i¢in zahmetsizce farkli bir alana gegiyorsunuz. Bu deneyim boyunca, her etkinlik icin yeni
hesaplar veya avatarlar olusturmaya gerek yok.

Yine de, Metaverse sadece eglence ile ilgili degildir; gercek diinya operasyonlari da vardir. Ornegin,
isletmeler sanal konferanslar veya ticari fuarlar dizenlemek i¢in metaverse basvurabilir. Tip uzmanlari
bunu tele tip hareketleri dizenlemek i¢in uygulayabilirler. Ayrica egitmenler bunu sanal siniflar
diizenlemek igin kullanabilirler.

Metaverse Evrenini Kesfetmek: Dijital Kimlik

Bu bdlim, metaverse igindeki dijital kimlik kavramini ve bunun tecrit, giivenlik ve bagimlilik kontroliine
yonelik kargi suglamalarini arastirmaktadir. Sanal gerceklik ortaminda dijital kimliklerin yénetilmesi ve
korunmasiyla ilgili zorluklar ve agikliklar tartigiimaktadir.

Metaverse Evreninde Kimlik Devrimi

Gergek dunyada, genellikle fiziksel varliginizla derinden baglantili tek bir kimliginiz vardir. Bu, bir
oyunda tek bir karaktere sahip olmak gibidir. Ancak metaverse evreninde, her biri kendine 6zgu
ozelliklere ve yeteneklere sahip birden fazla dijital kimlik olusturabilirsiniz. Daha sonra bunlar arasinda
gecis yapabilirsiniz. Bu, es zamanl olarak farkli oyunlarda birgok rolii oynamaya benzer.

Blockchain ‘in Rolu

Bu dijital kimlikleri guivenli ve ¢ok ydnlu kilan sey blok zinciri teknolojisidir. Blok zincirini Bitcoin gibi
kripto para birimleri baglaminda duymus olabilirsiniz. Yine de burada daha da derin bir amaca hizmet
ediyor. Blockchain, kisisel verilerinizi kontrol etmenizi saglayan merkezi olmayan ve glivenli bir
defterdir. Bir Blockchain de saklanan dijital kimlikler kopyalanmaya ya da kurcalanmaya karsi
neredeyse dayanikhdir. BOylece geleneksel kimlik sistemlerindeki glivenligin otesine gegilir.
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Gizlilik ve Kontrol Dunyasi

Metaverse evrenindeki dijital kimliginizle patron sizsiniz. Hangi bilgiyi kiminle paylagmak istediginize
siz karar verirsiniz. Bu, farkli durumlar igin gizli bir kimlige sahip olmak gibidir. Ancak tim kartlar elinde
tutan sizsiniz. Dijital kimliginiz Gzerindeki bu kontrol seviyesi, sanal diinyada bagkalariyla etkilesime
gectiginizde saglam bir gizlilik ve gtvenlik katmani saglar.

Kimliginizi Sekillendirmek

Dijital kimlige gecis muazzamdir. Kimliginizi fiziksel varliginizdan ayirir ve cografi ve toplumsal
sinirlamalari asar. Dijital kimliginizin farkl yonlerini yaratabilir ve ifade edebilirsiniz. Bu da kimliginizi
daha ¢ok yonlU ve esnek hale getirir.

Blockchain Avantaji

Dijital kimliginizin kalbi Blockchain teknolojisidir. Dagitiimis bir defter sistemi olan Blockchain sadece
kimliginizi korumakla kalmaz, ayni zamanda bozulmaz bir kayit tutucu gorevi de goérir. Bu saglam
teknoloji, kimlik hirsizhigi ve dolandiricidina karsi gugli bir savunma sunar.

Denetim ve Sorumluluk

Ancak, bu yeni kesfedilen gu¢ blyuk bir sorumlulugu da beraberinde getiriyor. Dijital kimliginizi
yonetmek dijital okuryazarlik ve giivenlik farkindah@i gerektirir. ilk 6nce 6zel anahtarlarinizi korumayi
6drenin. Daha sonra erigim haklarinizi etkili sekilde yonetin. Sonra kimliginizle ilgili verileri paylagirken
bilingli kararlar alin. Bu adimlar, kendi kendine egemen kimlik ortaminda kritik 6Gneme sahiptir.

Bu bélim, metaverse evreninde dijital kimligi anlamaniz igin bir giris kapisidir. Gizlilik ve glivenlik igin
sundugu inanilmaz firsatlarin yani sira ortaya ¢ikardi§i zorluklari da vurgulamaktadir. Siz daha
fazlasini kesfederken, metaverse evrenindeki dijital kimliginizin ¢evrimigi etkilesimlerinizde hem
6zgurlik hem de koruma saglayabilecek gugli bir arag oldugunu unutmayin.

Metaverse Evrenini Kesfetmek: Blockchain Teknolojisi ve
Metaverse

Bu bélim, blockchain teknolojisinin metaverse’deki roliine odaklanarak blockchain’in gliven, seffaflik
ve merkeziyetsizligi nasil sagladigini agiklamaktadir. Ayrica, sanal milk sahipligi ve guvenli iglemler
gibi metaverse’de blockchain’in gesitli kullanim durumlarini arastirmaktadir.

Blockchain teknolojisinin kullanimi metaverse nin isleyisi i¢in kritik 5Gneme sahiptir. Blockchain, bireyler
arasinda, araya girenlere gerek kalmadan guvenli anlagsmalar yapilmasini saglayan merkezi olmayan
ve esnek olmayan bir yoldur. Ayrica, Blockchain seffaf oldugu igin, tim anlasmalar agdaki herkes
tarafindan gérulebilir. Yani taraflar arasinda giveni tesvik eder.

Metaverse evreninde Blockchain, sanal arazi, ayrintilar ve para birimi gibi arac¢larin gticiint
dogrulamak i¢in uygulanir. Dijital araglar Blockchain e kaydedilebilir, 6zgUnlikleri ve kanitlari buzlanir.
Bu, bireylerin sanal araglari glivenle satin alabilecegi, satabilecedi ve ticaretini yapabilecegi anlamina
gelir.

Blockchain, giderek dijitallesen diinyada pek ¢ok avantaja sahip, gelismekte olan bir teknolojidir:
Son Derece Giivenli
Blockchain sahtekarlik icermeyen islemler gergeklestirmek icin dijital imza 6zelligi kullanir. Ayrica diger

kullanicilarin belirli bir dijital imza olmadan bir bireyin verilerini bozmasini veya degistirmesini imkansiz
hale getirir.
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Merkezi Olmayan Sistem

Geleneksel olarak, islemler icin bir hilkiimet veya banka gibi dizenleyici makamlarin onayina
ihtiyaciniz vardir. Ancak Blockchain ile islemler kullanicilarin karsilikli mutabakati ile yapilir. Béylece
islemler daha sorunsuz, daha gtivenli ve daha hizli islemlerle sonuglanir.

Otomasyon Yetenegi

Programlanabilir ve tetikleyicinin kriterleri karsilandidinda otomatik olarak sistematik eylemler, olaylar
ve ddemeler olusturabilir.

Metaverse Evrenini Kesfetmek: NFT'ler

Bu boélim, degistirilemez tokenler (NFTler) kavramini ve bunlarin metaverse evrenindeki rollni
incelemektedir. NFTlerin sanat eserleri ve sanal gayrimenkullere benzer sekilde benzersiz dijital
araclari nasil mimkun kildigini arastirmaktadir. NFTlerin dijital gli¢ ve para kazanma Uzerindeki dolayl
etkisini arastirmaktadir.

NFTler

Degistirilemez Token’lar (NFTler) benzersiz ve deneysel bir dijital varlik bigimidir. Bu da onlari
metaverse evreninde kullanmak icin ideal kilar. NFTler, sanal araziden giyim esyasi veya mihimmat
gibi 6zel ayrintilara kadar her sey olabilir. NFTlerin kullanimi, bireylerin dijital araglarin gliciine
erisebilmelerini ve gergcekten de bunlari bagkalarina satarak veya kiralayarak yeni kazang kanallar
olugturmalarini saglar.

Bir NFT, asagidakiler de dahil olmak Gizere hem somut hem de soyut 6geleri temsil eden dijital
nesnelerden olusturulur veya “basilir’:

Grafik

Sanat

GIF’ler

Videolar ve spor 6zetleri

Koleksiyon Uriinleri

Sanal avatarlar ve video oyunu goérinumleri

Tasarimci spor ayakkabilari

Muzik

NFTler in en 6nemli avantajlarindan biri, Ureticilere galismalarindan para kazanmalari igin erisim
saglamasidir. Ornegin, mizisyenler muziklerine veya sanal muzikallerine 6zel erisim saglayan
NFTler olusturabilirler. Ayrica, sanatgilar benzersiz ve 6zgin dijital sanat eserlerini satmak igin
NFTlere bagvurabilirler.

Sanatgilarin ve Miizisyenlerin Otesinde

NFTler in etkisi sanatgilarin ve muzisyenlerin ¢ok dtesine uzaniyor. NFT’ler oyun endustrisinde devrim
yaratti. Oyuncular, oyun ici varliklari ve karakterleri NFT olarak alabiliyor, satabiliyor ve takas
edebiliyor. Ayni zamanda Metaverse’de sanal emlak pazari gelisiyor. Kullanicilar, sanal diinyalarda
dijital arazi ediniyor ve geligtiriyor. Bu dijital araziler NFT olarak islem goériyor. Spor markalari,
taraftarlarin ilgisini cekmek icin NFT’leri arastiriyor. Ayrica markalar, favori takimlari ve oyunculari igin
benzersiz koleksiyon urlnleri sunmayi hedefliyor.

Potansiyel Etki

NFTler dijital alanda sahiplik, 6zgunlik ve deger hakkindaki diistincelerimizi yeniden tanimlama
potansiyeline sahiptir. Bu bélim, NFTler in dijital sahiplik ve para kazanma Uzerindeki derin etkilerini
kesfedecektir. Ayrica gesitli sektorlerde bu tokenlerin dénustirtct gucinu sergileyen vaka
calismalarini inceleyecektir. NFTlerin metaverse Uzerindeki muazzam etkisini ortaya cikarmak icin
ctktidimiz bu yolculukta bize katilin. Giderek daha fazla birbiriyle baglantili hale gelen dijital
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evrenimizde dijital varliklarin yaratilma, sahiplenilme ve paraya dénusturilme seklini nasil yeniden
tanimladiklarini kesfedin.

Metaverse Evrenini Kesfetmek: Kripto Para Birimi

Bu bolim, metaverse iginde bir degisim araci ve bir deger deposu olarak kripto paranin ¢ok yonlu
roliinii incelemektedir. Ozellikle, farkli kripto para tiirlerinin, sanal ortamdaki énemlerinin ve kripto
paralarin benimsenip entegre edilmesine bagl sayisiz zorluk ve firsatin kapsamli bir sekilde
anlasiimasini saglayacaktir.

Kripto Paranin Metaverse Evrenindeki Rolii

Nihayetinde, kripto para birimi metaverse ait bir diger kritik faktérdir. Kripto para, bireylere tipki fiziksel
diinyada oldugu gibi metaverse’de de mal ve hizmet satin alma, satma ve ticaret yapma firsati verir.
Ayrica, kripto para birimi merkezi olmadigi igin, bireylere mali durumlari (izerinde daha fazla kontrol
saglar. Ayrica maksimum tecrit ve guvenlik saglar.

Kripto para, metaverse’in en énemli bilesenlerinden biri olarak, kullanicilara hem sanal mal veya
hizmetlerin alim satiminda hem de fiziksel diinyadaki islemleri yansitan iglemlerde bulunma olanagi
sunmaktadir. Kripto paranin metaverse’deki cazibesi, merkezi olmayan dogasindan kaynaklanir. Bu
ozellik, bireylere finansal varliklari Gzerinde daha fazla kontrol saglar. Ayrica, sanal etkilesimlerinde
maksimum gizlilik ve guvenlik sunar.

Populer Kripto Para Birimlerini Kesfetmek

Dijital gagda, her biri kendine 6zgl 6zelliklere ve uygulamalara sahip ¢ok sayida kripto para birimi
ortaya ¢cikmigtir. En Unli kripto para birimlerinden bazilari Bitcoin, Litecoin ve Ethereum’dur. Kripto
para birimleri, 6zlinde, sofistike sifreleme algoritmalari kullanilarak olusturulmus dijital para birimleridir.
Sifreleme teknolojisinin entegrasyonu, kripto para birimlerine ikili islevsellik kazandirarak hem bir
degisim araci hem de sanal bir muhasebe sistemi olarak hizmet eder. Kripto para birimleri ile
etkilesime gegmek icin bireylerin bir kripto para ciizdanina ihtiyaci vardir. Bu clizdanlar, genellikle bulut
tabanl bir hizmet olarak saglanan yazilim bigciminde olabilirler. Bir bilgisayarda veya mobil cihazda
depolanabililer. Bu clizdanlar, bireylerin sifreleme anahtarlarini sakladiklari, kimliklerini dogruladiklari
ve kripto para varliklariyla iliskilendirdikleri bir arag gérevi gordr.

Oyun Degistirici Olarak Kripto Para Birimi

Metaverse’de kripto para, islem aracinin diinyadaki dagiliminin oyun igi para birimi olarak da islevini
gorur. Bu islevsellik, sanal mal ve hizmet edinmesine olanak saglayan metaverseleri taniyarak bu
dijital alemlerde kullanilan para biriminin gergek parlamanin gosterdigi yerde cizer. Dolayisiyla
metaverse, hem bireylerin hem de faaliyetlerinde yeni ve kazangli firsatlarin dninu agar. Dijital
varliklar, avatarlar veya oyun ici koleksiyonlari kripto paraya dénustirme kapasitesi, giderek
genisleyen bu sanal evrende deger yaratma olanaklari mevcut bu dinamik potansiyelinin mevcut
oldugunu gizmektedir.

Zorluklar ve Firsatlar

Metaverse kripto para kullanimi igin gelisen bir ortam sunarken, sayisiz zorlugu da beraberinde
getiriyor. Kripto para birimlerinin merkezi olmayan diinyasinda guvenlik endiseleri, dolandiricilik ve
duzenleyici konular biyik 6nem tasimaktadir. Ancak bu zorluklar yenilikgi firsatlarla el ele ilerliyor.
Bireyler metaverse icinde kripto para ile etkilesime girmeye daha aligskin hale geldikge, yeni is
modelleri, finansal hizmetler ve platformlar ortaya gikmaktadir. Bu bélimde, s6z konusu zorluklar ve
firsatlar ele alinacaktir. Daha sonra 6grencilere kripto paranin metaverse ekonomik ortamini nasil
sekillendirdigi anlatilacaktir. Ayrica dijital para birimleri igin nasil bir gelecegin 6ngoérildugi hakkinda
kapsamli bir anlayis kazandirilacaktir.

Kripto para biriminin metaverse icindeki karmasik ortaminda ¢iktigimiz bu yolculukta, onun gelisen

rolinu ve 6nemini ortaya cikarirken bize katilin. Ayrica, oyundaki ¢esitli kripto para birimlerini
inceleyerek dijital cagda merkezi olmayan finansal ekosistemle gelen zorluklari ve firsatlari

degerlendirecegiz.
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Metaverse Evrenini Kesfetmek, Dijital Kimlik, Blok Zinciri,
NFTler ve Kripto Paralar: Sonuc

Sonug olarak, metaverse’i kesfetmek, blockchain, NFT’ler ve kripto para birimi ile gli¢lendiriimis yeni
bir ¢cevrimici yasam bicimini ortaya koymaktadir. Daha az kisitlama ve gevrimigi guvenlik, yeni karli
acilimlar ve daha etkileyici deneyimler dahil olmak Gzere cesitli faydalar sunmaktadir. Her ne kadar
metaverse henliz olgunlagsmamis olsa da, birbirimizle ¢evrimigi etkilesim seklimizi tamamen
dénustirecek dnemli bir drtiiye sahip oldugu aciktir. Teknoloji gelismeye devam ettikge, metaverse’in
nasil gelistigini ve ne gibi yeni acihimlar getirdigini gérmek ilging olacaktir.

Metaverse Evrenini Kesfetmek: Referanslar ve Kaynaklar

Virtual Reality and the Metaverse: Exploring the Possibilities (e-book)

The Metaverse Revolution: Unlocking the Future of Digital Experiences (online course)
Understanding Blockchain Technology: A Comprehensive Guide (video series)

“The Metaverse: A Deep Dive” by Michael Hodapp and William Mougayar

“Blockchain Basics: A Non-Technical Introduction in 25 Steps” by Daniel Drescher

“Cryptoassets: The Innovative Investor’s Guide to Bitcoin and Beyond” by Chris Burniske and Jack
Tatar

e The Metaverse Roadmap Overview: Pathways to the Future presented at the Metaverse Summit
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NFT Kavramini Anlamak
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Bu blog yazisini AB tarafindan finanse edilen “V2B: Sanat Mesleki EgJitim Kursiyerleri icin
Metaverse’de NFT Firsatlari Yaratmak” projesi icin olusturduk. Ve proje referans numaramiz 2022-1-
DE02-KA210-VET-000080828. L4Y Learning for Youth GmbH tarafindan Adana Cukurova Guzel
Sanatlar Lisesi ve EMC Services Ltd. isbirligiyle koordine edilen “NFT Kavramini Anlamak”, giris
yazisindaki egitim ¢ergevesiyle ilgilidir.

Bu modiil, NFT’lere iligkin kapsamli bir kilavuz gorevi gérerek bu benzersiz dijital varliklarin kapsamli
bir sekilde anlagiimasini saglamaktadir. NFT ler resimler, videolar, mizik ve daha fazlasi gibi dijital
iceriklerle etkilesim kurma seklimizde bir paradigma degisikligini temsil etmektedir. Blok zinciri
teknolojisinde gtivenli bir sekilde saklandiklarindan kurcalanmaya karsi dayaniklidirlar ve gergekten
tirdnun tek 6rnegidirler.

NFT’lerin tarihinde bir yolculuga ¢ikacagiz. Mutevazi baglangiglarini anlayacak ve blok zinciri
teknolojileri dinyasindaki evrimlerine tanik olacagiz. NFT’lerin nasil hizla 6nem kazandigini ve
heyecan verici bir dijital devrime zemin hazirladigini kesfedeceksiniz.

Bu modill, yatirimcilar, sanatgilar, koleksiyoncular ve blok zinciri de dahil olmak tizere NFT’lerin
arkasindaki teknoloji hakkinda bilgi edinmek isteyen kisilere yoneliktir. R2 kategorimizde daha fazla
blog yazisi da bulabilirsiniz. Bu yayinlardan biridir.

NFT Kavramini Anlamak: Ogrenme Hedefleri

o NFT kavramini ve dijital varlik sektérindeki dnemini tanimlama

e Blok zinciri teknolojilerindeki erken dénem uygulamalari da dahil olmak tizere NFT’lerin tarihini ve
detaylandiriimasini inceleme

o Ureticiler, alicilar ve toplayicilar igin NFTlerin faydalarini ve sinirlamalarini inceleme

e Sanat, muzik ve oyun gibi disiplinlerde NFT’lerin faaliyetlerini 5ngérme

NFT Kavramini Anlamak

Bu bdlimde, Degistirilemeyen Tokenlari (NFT’ler) kesfetmeye baglayacagiz. Muhtemelen ‘NFT’
terimini duymusgsunuzdur, ancak bu dijital fenomenin altinda neyin yattigini gergekten anliyor
musunuz? NFT, “Degistirilemez Token” anlamina gelmektedir. Ayrica bu kavrami inceledigimizde,
bunun dijital bir varliktan ¢ok daha fazlasi oldugunu fark edeceksiniz. Sahiplik, 6zgunlik ve dijital
6gelerin degerini algilama seklimizde bir paradigma degisikligini temsil ediyor.
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Hadi bunu biraz agalim:
‘Non-Fungible’ Kelimesinin Anlami

Degistirilebilirlik, basitlestiriimis anlamda, bir 6genin ayni tirden bir baskasiyla degistirilebilirligi veya
yerine konulabilirligi anlamina gelir. Yani, bir sey ‘degistirilemez’ oldugunda, onun benzersizligi ve
degistirilemezligi ilan edilmis olur. “Bundan sadece bir tane var ve baska bir seyle bire bir
degistirilemez” demek gibi.

‘Token’ in Rolu

Simdi de denklemimize ‘Token’i ekleyelim. Teknoloji diinyasinda bir token genellikle dijital bir varligi
ifade eder. Dolayisiyla, ‘NFT’ dedigimizde, esasen benzersiz, yeri doldurulamaz bir dijital varlik olan
‘Degistirilemez Token’ dan bahsettigimizi sdyleyebiliriz.

NFT Kavramini Anlamak — Dijital Ogelerden Daha Fazlasi

NFT terimi yalnizca dijital varliklarin Gtesine geger. Yani sanat eseri veya koleksiyon gibi dijital bir
6genin devrim niteliginde bir sahipligi ifade eder. Iste bilmeniz gerekenler:

o Benzersiz Sahiplik: NFT’ler, bireylerin turiiniin tek 6rnegi dijital 6elere gergekten sahip olmalari
ve takas etmeleri igin ¢igir agan bir yol saglar. Bir NFT’ye sahip oldugunuzda, dijital evrenin
benzersiz bir pargasina sahip olursunuz. Yani artik onu saklamak veya takas etmek size aittir.

¢ Sinirli Miktarlarda nadir olma 6zelligi: NFT'ler siklikla kisitl miktarlarda uretilerek ayricalikli bir
hava yaratir. Bu az bulunurluk onlarin cazibesini artirir. Ayrica somut alemdeki nadir koleksiyon
fikirlerini yansitir. Sonug olarak, NFT lerin sinirli bulunabilirligi, algilanan degerlerinin
sekillenmesinde dnemli bir rol oynar.

¢ Merkezi Olmayan Dogrulama: NFT’lerin buyusu dncelikli olarak dogrulama sureglerinde
yatmaktadir. Bu dijital varliklar, merkezi olmayan ve glvenli bir dijital defter olan bir blok zincirinde
saklanir. Ozellikle, kriptografik giivenlik énlemleri ile giiglendirilmistir. Sonug olarak, bu teknoloji bir
NFT’nin gergekligini ve sahipligini garanti eder. Boylece, bu tokenlari taklit etmek veya manipile
etmek neredeyse imkansiz hale gelir. Bu kitlik yalnizca nadir koleksiyon parcalari kavramini
yansitmakla kalmaz, ayni zamanda NFT’lerin algilanan degerini de artirir.

o Akilli Sézlesmeler: NFT'ler akilli s6zlesmelerle de gémilebilir. Yani bunlar, bir alici-satici
anlagsmasinin sartlarini dogrudan yoneten, kod satirlarina yazilmis, kendi kendini yuriten
sozlesmelerdir. Sonugta bu 6zellik, belirli eylemlerin veya kosullarin otomatik olarak yuritilmesini
saglayarak NFT islemlerine yeni bir gtivenlik ve seffaflik duzeyi saglar.

. Blockchain Council

Key features of NFTs

NFTs denotes NFTs are verified NFTs are generally
ownership of a digital because they are produced in
asset, such as artwork stored on a limited quantities,
or a collectible. Blockchain, which is a which maintains their
decentralized, secure rarity in some sense.
(cryptographic
security) computer
system.

NFTs can be divided NFTs can be NFTs can be used on
into smaller units programmed using various platforms and
representing smart contracts. applications, allowing
fractional ownership for multiple usage and
or smaller units of possibilities.
—

Kaynak: https://www.blockchain-council.org/

Learning E 1=
for Youth



https://www.blockchain-council.org/

N\

META

Co-funded by
the European Union

NFT’lerin Tarihsel Baglami

Bu bdlim, blok zinciri teknolojisindeki erken dénemleri, dikkate deger NFT sistemleri ve
baslangicindan bu yana detaylandiriimalari da dahil olmak tzere NFT’lerin baglamini arastirmaktadir.
Yani bu bélim, NFT’lerin blok zinciri ekosisteminde yeni bir dijital varlik tiru olarak nasil ortaya
ctktigini incelemektedir.

NFT’lerin Dogusu NFT kavrami bir gecede ortaya ¢gikmadi. Kokleri daha genis blok zinciri
ekosistemine dayanmaktadir. Onemli bir déniim noktasi, 2014 yilinda Kevin McCoy’un yaratici bir
sekilde “Quantum” adini verdigi ilk fungible olmayan tokeni ¢ikarmasiyla yasandi. Bu tarihi olay
Namecoin blok zincirinde gergeklesti. Quantum sadece bir token degildi; buyuleyici bir dizi titresimli
sekille dolu animasyonlu bir sekizgendi.

Bununla birlikte, NFT'lerin tohumlari daha da 6nce, 2012-2013 yillarinda Bitcoin tabanli renkli madeni
paralarin piyasaya surtlmesiyle atilmisti. Iste bu fikirler, sonunda su anda NFT olarak bildigimiz seyin
yaratilmasina yol agacak olan fikrin baslangicini isaret ediyordu.

Kaynak: Kevin McCoy, Quantum (2014)

Ethereum Devrimi

NFT’ler, Ethereum blok zincirinde ilk NFT koleksiyonlarinin baslatildigi 2017 yilinda gergekten ivme
kazanmaya basladi. Ethereum, yenilik¢i akilli s6zlesme islevselligi ile oyunu degistirdi. Clnkd
Ethereum’dan 6nce, dijital varliklarin, 6zellikle de benzersiz olanlarin alim satimi ve muilkiyetinin devri,
bir¢cok blok zincirinde karmasik ve hantal bir surecti. Ethereum’un akilli s6zlesmeleri, tokenlarin
yaratilmasi, programlanmasi, depolanmasi ve ticaretinin blok zincirinin kendisine sorunsuz bir sekilde
entegre edilmesini saglayarak bu alanda devrim yaratti. Ayrica bu yenilik, NFT’lerin patlamasinin
oniinu acti. Ozellikle de bu benzersiz dijital varliklarin gelistirimesi ve takas edilmesi igin glivenilir,
merkezi olmayan ve verimli bir platform sagladi.
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W NFT Timeline

A snapshot of popular and influential NFT projects

Quantum: Widely
regarded to be the 2014
world's first NFT

Spells of Genesis:
The start of

blockchain gaming

Rare Pepes:
Collectible cards
that helped create

the first crypto
art market

Axie Infinity: Early
Ethereum-based
NFT game and one
of the firsttouse a
“play-to-earn”
model.

Decentraland: The first
virtual world owned by
users. Players can buy

plots of land and
everything in-game is a

tradable item

NBA Top Shot: One of
the first major brands to
sell NFTs and transform

cultural moments

Bored Ape Yacht Club:
Credited with starting
the avatar craze and
cementing NFTs as a
pop culture
phenomenon

(sports footage) into
digital collectibles.

Art Blocks: Streamlined
the creation of
generative art

collections, opening
access to many.

Kaynak: http://nftnow.com/

NFT Kavramini Anlamak: NFT’lerin Sektorlerdeki Uygulamalari

Bu bolimde ilk olarak, Degistirilemez Token’larin (NFT’ler) karmasik diinyasini ve gesitli endustriler
Uzerindeki donustiricu etkilerini inceleyecegiz. Sonrasinda, NFT’ler dijital koleksiyon driinlerinden
daha yaygin bir etkiye donismustir. Sonug olarak artik sanat, miizik ve oyun sektorlerini de
kapsayacak sekilde gesitli sektdrlere yayilmis durumdalar.

NFT’lerin Genisleyen Ufku

NFT’ler ilk olarak sanat ve koleksiyon alanlarinda ses getirmis olsa da etkileri hizla yayilmistir. Bu
bolim, NFTlerin farkli endustrilerdeki sayisiz uygulamalarini ortaya gikaracaktir. Ayrica benzersiz
dijital varliklar temsil etmek icin kullanildiklari yenilik¢i yollara iliskin dngoériler sunacaktir.

Sanat Dunyasi Yeniden Tasarlandi

Sanat diinyasinda NFT’ler yeni bir yaraticilik ve sahiplik ¢cagini baslatmistir. Clnkd sanatgilar artik
dijital kreasyonlarini NFT olarak basarak dijital benzersizlik ve kanit saglayabiliyorﬁr. Sonug © k
koleksiyoncular da bu dijital bagyapitlara, blok zincirinde giivence altina alinmis sahiplikleri ile giivenle
sahip olabiliyorlar. g $a -

Ancak NFT’ler sadece sanat dunyasiyla sinirli degil; mizik sektérﬂn‘de /
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Muzik ve NFT’ler: Uyumlu Bir Senfoni

Oncelikle mizisyenler, miziklerine veya sanal konserlerine erisim saglayan 6zel jetonlar basarak,
calismalarindan para kazanmanin etkili bir yolu olarak NFT’leri benimsemis durumdalar. Daha da
onemlisi, bu yenilik¢i yaklasim muzisyenlere dinleyicileriyle dogrudan baglanti kurma olanagdi veriyor.
Dahasli, mizigin paylasiima, takdir edilme ve sahiplenilme seklini yeniden tanimliyor. Ancak, bu
bélimde ilerlerken, NFT’lerin cok yonlU dodasina da i1sik tutacadiz . Ayrica ¢ok sayida avantajlarinin
olmasinin yani sira zorluklarinin da oldugunu belirtecegiz.

Avantajlar ve Dezavantajlar Arasinda Gezinme

NFT’ler geleneksel is modellerini bozdu ve yeni gelir akiglarini baslatti. Sanatgilar, mizisyenler ve
oyun yaraticilari i¢eriklerinden para kazanmanin yeni yollarini buluyor. Yani avantajlari agikar, ancak
bu yolda karsilasabilecekleri potansiyel tuzaklari ve zorluklari anlamak da ¢ok dnemli.

Gergek dinya drneklerini ve vaka galismalarini incelerken, NFT’lerin dijital arag sahipligi, icerikten
para kazanma ve is modellerinde nasil devrim yarattigina tanik olacagiz. ister sanatgi, ister miizisyen
ya da oyun gelistiricisi olun fark etmez. NFT’lerin kendi sektérintizdeki uygulamalarini anlamak yeni
firsatlara ve yaratici ufuklara kapi acgabilir.

NFT’lerin ana sektorleri:

Oyun ve Sanal Gergeklikler: NFT’ler oyun diinyasinda buiyik bir sigrama yapiyor. Artik oyuncular
NFT’ler sayesinde kostumler, silahlar ve karakterler gibi sanal esyalarina gergekten sahip olabilirler. Ya
da onlari takas edebilirler.

Miizik ve Eglence: NFT’ler miizisyenlerin ve sanatgilarin yaratici calismalarindan dogrudan kar elde
etmeleri icin heyecan verici yeni firsatlar sunuyorlar.

Spor ve Hatira Egyalari: NFT ler, taraftarlarin spor hatiralarini toplama ve takas etme yéntemlerinde
bir devrime neden oluyor. Artik ikonik spor anlarini temsil eden dijital koleksiyonlar, sporcu imzalari ve
tamami NFT olarak basiimis sinirli sayida urin bulabilirsiniz.

Moda ve Liiks Markalar: Metaverse’de sanal moda, sinirli sayida uretilen aksesuarlar ve dijital
giyilebilir Grtinler oldukga ragbet géren koleksiyon Urinleri haline geliyorlar. Ayrica markalar, moda
merakhlarina NFT’ler araciligiyla 6zel sahiplik ve benzersiz deneyimler sunuyorlar.

Gayrimenkul ve Miilkiyet Haklari: Gayrimenkul sektdrt, malkiyet haklarini tokenize etmek veya
dijital malk varliklarini yénetmek icin NFT lerin potansiyelini arastiriyor.

Saglik Hizmetleri ve Tibbi Kayitlar: NFT ler, hastalarin tibbi kayitlarinin veya hassas bilgilerinin
tokenize edilmesini mumkun kilarak veri gizliligi icin glvenli ve dolandiricihda karsi korumali bir ¢éziim
sagliyor.

Egitim ve Sertifikalar: Egitim kuruluslar artik dijital sertifikalar veya kimlik bilgileri vermek igin
NFT’leri kullaniyor.

Tedarik Zinciri ve Uriin Kimlik Dogrulamasi: NFT ler, (riinlerin orijinalligini ve menseini garanti
etmek igin tedarik zincirlerine sorunsuz bir sekilde entegre ediliyor.

NFT Kavramini Anlamak: NFT’lerin Gelecegi

Oncelikle bu bélim, NFT’lerin genis, éngériilemez ve heyecan verici gelecegini kesfetmeniz igin bir
giris kapisidir. Gankd NFT’ler dijital varlik ortamini yeniden tanimlamaya devam ederken, sadece blok
zinciri toplulugunu degil, ayni zamanda daha genis dijital varlik sektériini de hentiz tamamen hayata
geciriimemis sekillerde etkileyecekleri vaadinde bulunuyorlar.

o,
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NFT Devrimi Gun Yuzune Cikti

Aslinda NFT’lerin en cazip yonlerinden biri de dijital sanat ortamini déntstirme konusundaki
kullaniimayan potansiyelleridir. Bu varlik sinifi nispeten az kullaniimistir. Ancak NFT’ler ile serbest
kalmaya ve pazarda 6n plana ¢ikmaya hazirlaniyor. NFT’lerin temel tasi oldugu dijital sanatin ve
koleksiyonlarin gelece@i umut vericidir. Ayrica potansiyel olarak piyasayi altlist edecek gibi
gorunuyorlar.

Dijital Ekonomilere Agilan Kapi Olarak NFT’ler

Siiphesiz NFT’lerin gelecedi sanat ve koleksiyon Uriinlerinin 6tesine uzaniyor. NFT'ler, dijital
ekonomiler gagini majdeliyor; bu, herkes Uzerinde etkileri olan dénusturicu bir degisim. NFT lerin bu
dijital ekonomileri tam olarak nasil etkileyecegdi hala bir kesif ve tartisma konusudur. Bu da NFT’lerin
gelecegdini hem heyecan verici hem de dngorilemez kiliyor.

Belirsizligin Ustesinden Gelmek

NFT’lerin gelecedinin kesin olarak belirlenmemis oldugunu kabul etmek dnemlidir. Aksine, gesitli
faktorlerin karmasik bir etkilesimi s6z konusudur. Teknolojik gelismeler, dedisen tiiketici tercihleri ve
yasal degisiklikler NFT lerin izleyecegi yolu sekillendirecektir.

Sonugta bu belirsizlikleri ve olasiliklari kesfederken, bir dizi bakis agisiyla karsilasacagiz. Bazilari,
NFT’lerin dijital gagda mulkiyeti ve degeri yeniden tanimlamak i¢in bir katalizor olacagini 6ngérerek
iyimserlik gosterebiliyor. Digerleri ise daha temkinli bir durus sergileyerek NFT’lerin uzun vadeli
beklentilerini sorguluyor.

Bu boélim, NFT devriminin etkilerini anlamaniza ve milkiyet, deger ve dijital ekonominin énemli
dénlsumler gegirdigi bir gelecege hazirlanmaniza yardimci olarak, bu gelismekte olan ortamda size
rehberlik etmek Uzere tasarlanmistir. Sonug olarak gelecegi sekillendiren seyin insanlarin gelecekle
olan etkilesimleri oldugunu unutmayin. NFT dlnyasi surekli bir gelisim halindedir. Bu dlinyanin
olanaklarini anlamaniz sizi gelecekteki heyecan verici gelismelere hazirlayacaktir.

Asagidaki olaylar NFT’lerin gelecegdi Uzerinde etkili olabilirler:

NFT’lerin gelecedi, ¢esitli anahtar faktorlerden etkilenen dinamik bir ortamdir. Yani bu faktorlerin,
NFT’lerin hayatimizdaki rolind ve etkisini donlgtirme potansiyeli vardir.

1. Daha Genis Benimseme

NFT’lerin anlagilmasi derinlestikge ve kullanici dostu arayuzler gelistirildikge, NFT lerin guinlik
yasamin daha derinlerine nufuz etmesi muhtemeldir. NFT lerin daha genis ¢capta benimsenmesi,
sanattan gayrimenkule kadar c¢esitli sektérlerde veya kullanim alanlarinda yer almalarini
saglayabilirler. Ayrica potansiyel olarak mulkiyeti ve degeri nasil algiladigimizi yeniden
tanimlayabilirler.

2. Artinimis DUzenleme

NFT’lerin artan dnemi duzenleyici otoritelerin dikkatini gekmistir. Yani artiriimis dizenleme, piyasa
batlinligunu ve guvenligini saglamak igin gerekli olsa da, daha siki kontroller NFT’leri satin alma ve
sahip olma kolayhgini etkileyebilir. Clinkii inovasyonu risklere kargi koruma ile dengelemek, bu gelisen
alanin kritik bir unsuru olacaktir.

3. Teknolojik Geligmeler
NFT’lerin temelini olusturan blok zinciri teknolojisi stirekli bir gelisim halindedir. Bu teknolojideki

gelismeler, NFT’lerin pratikligini, givenligini ve kullanim kolayhidini artirma potansiyeline sahiptir.
Teknolojik gelismeler yeni uygulamalara kapi acarak NFT’leri daha ¢ok yonll ve erigilebilir hale

getirebilirler.
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4. Metaverse Baglantisi

Metaverse, NFT’ler icin heyecan verici bir sinir teskil ediyor. NFT'ler 6nem kazanmaya devam ettikge,
insanlarin etkilesime girdigi, dijital varliklar takas ettigi ve kendilerini benzersiz deneyimlere kaptirdigi
bu sanal alemin ayrilmaz bilesenleri haline gelebileceklerdir. Clnki NFT ler, gercek ve dijital diinyalar
arasinda daha fazla képri kurarak metaverse’in tam potansiyelini ortaya ¢ikaracak anahtarlar
olabilirler.

5. Dijital Hazineler Olarak Bankacilik Dis1 Varliklar

NFT’ler koleksiyon, antika ve guiizel sanatlar gibi geleneksel olarak bankaya yatirilamayan varliklara
yeni bir soluk getirebilirler. NFT lerin bu fiziksel 6geleri dijital jetonlara donistlrerek yeni pazarlara ve
kolaylastirilmis islemlere kapi agacaktir. Bu donlisim ile bu varliklarin alim satimini basitlestirerek
erisimi ve katihmi yayginlagtirabilir.

6. Dijital Cuzdanlarin Hayati Rolu

Dijital cizdanlar, NFT islemlerinde vazgecilmez bir rol oynamaktadirlar. Dolayisi ile NFT’nin yaygin
olarak benimsenmesini saglamak igin bu ciizdanlarin givenlik, kullanici dostu olma ve glvenilirlige
oncelik vermesi gerekmektedir. Bu yazilm programlari, dijital varliklari ydnetmeye agilan kapilardir. Ve
evrimleri, insanlarin NFT lerle nasil etkilesim kuracagi Uzerinde derin bir etkiye sahip olacaktir.

NFT’lerin gelecegi, bu dnemli faktdrlerin etkilesime girdigi ve dijital sahiplik, deger ve katilimin
sinirlarini yeniden tanimladigi, gelismekte olan bir anlatidir. Dolayisi ile bu heyecan verici manzarada
gezinirken, bilgi sahibi olmak, degisikliklere uyum saglamak ve NFT’lerin gelecegini sekillendirmeye
aktif olarak katilmak ¢ok énemlidir. Bu etkenleri anlayarak, NFT devriminin 6n saflarinda yer
alabilirsiniz. Ayni zamanda yeni firsatlari kucaklamaya ve ortaya ¢ikan zorluklarin Gstesinden gelmeye
hazir olabilirsiniz.

NFT Kavramini Anlamak: Sonug

NFT’lerle ilgili bu modli tamamlarken, dijital sahiplik ve yaraticiligin donistiriici bir manzarasinda
yolculuk yaptigimiz agiktir. NFT’lerin benzersiz ve degistirilemez dijital varliklar oldugunu anladik.
Tarihsel kdkenlerini ve gesitli sektdrlerdeki uygulamalarini inceledik. Bu sayede NFT’lerin potansiyelleri
hakkinda derin bir fikir edindik. ileriye baktigimizda, NFT'lerin gelecegi dinamik ve umut verici
gérunmekte. Ve yalnizca blok zinciri toplulugunu degil, ayni zamanda daha genis dijital ekonomimizi
de etkilemeye hazirlaniyor.

Teknolojideki, dizenlemelerdeki ve metaverse'’in evrimindeki gelismeleri dngdériuyoruz. NFT ler, dijital
varliklari algilama ve onlarla iliski kurma seklimizi yeniden sekillendirmeye hazir. Guvenli ve kullanici
dostu dijital cizdanlar bu strecin énemli bir pargasi. NFT ler, dijital gagda mulkiyeti ve degeri
tanimlama seklimizde devrim yaratmaya devam ediyor. Gereken ortam bu devrimi destekleyecek
sekilde olugsmustur. Kisaca stylecek olursak bu modiil bizi sadece bilgiyle donatmakla kalmadi. Ayni
zamanda NFT’lerin yaratici ve dijital alanlara getirdigi sinirsiz olasiliklara olan heyecanin da kivilcimini
atesledi.
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Farkh Metaverse Platformlari

Bu blog yazisini AB tarafindan finanse edilen “V2B: Sanat Mesleki Egitim Kursiyerleri igin
Metaverse’de NFT Firsatlari Yaratmak” projesi i¢in olusturduk. Ve proje referans numaramiz 2022-1-
DE02-KA210-VET-000080828. L4Y Learning for Youth GmbH tarafindan koordine edilen ve Adana
Cukurova Guzel Sanatlar Lisesi ve EMC Services Ltd. igbirligiyle yuratulen “Farkh Metaverse
Platformlar” baglikli proje, giris yazisindaki egitim ¢ergevesine bagl olarak hazirlanmistir.

Olasiliklarla dolup tasan metaverse ortamina g6z atiyoruz. Decentraland ve Sandbox gibi platformlarin
yani sira diger uzmanlasmis metaverse’ler ile kullanicilar se¢im yapmakta zorlaniyor. Her bir mekan
kesfetmek, etkilesimde bulunmak ve hatta yaratmak i¢in benzersiz firsatlar sunuyor. Dijital sinir
biyudukce ve cgesitlendikce, sanal maceralarimiza dikkatle yaklasmamiz gerekiyor. VR bagliginizi
takin, kendinizi bu biyuleyici dijital evrenlere birakin. Ve simdi sirekli gelisen sanal gerceklik
dunyasinin bir pargasi olun. Ayrica R2 kategorimizde daha fazla blog yazisi bulabilirsiniz. Bu
yayinlardan biridir.

Ogrenme Ciktilari

1. Metaverse'’i anlayin: Metaverse’in ne oldugunu ve sanal gergeklikte neden énemli oldugunu
ogrenin.

2. Onemli Platformlar Kesfedin: Decentraland ve Sandbox gibi platformlari ve her birini benzersiz
kilan 6zellikleri taniyin.

3. Platformlari Karsilastirin: Decentraland ve Sandbox gibi farkli metaverse platformlarinin
sunduklari agisindan birbirleriyle nasil karsilastirildigini kesfedin.

4. Firsatlan Taniyin: Bu dijital platformlardaki firsatlari ve gelecekteki olasiliklari belirleyin.

Farkli Metaverse Platformlari; Decentraland

Oncelikle bahsettigimiz sanal diinyalardan biri Decentraland. Ustelik metaverse’in en gok kullanilan ve
glvenilen platformlarindan biri. Adindan da anlasilacagi tzere Decentraland, “merkezi olmayan”
yapisiyla Ethereum blok zinciri ile iglemlerini yarutayor.
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Decentraland Platformu
Oyleyse gelin hep birlikte bu evrene girelim ve neler olup bittigini kesfedelim.

Buradan Decentraland’e girdigimizde bizi iki giris se¢enegi olan bir ekran karsiliyor. Misafir olarak
oynayabilecegimiz gibi istersek clizdanimizi baglayip hesabimiza giris yaparak da devam edebiliriz.

Cizdaninizi baglamak icin metamask clizdaniniza girin ve ethereum’u segin.

Platforma giris yaptigimizda bizden bir avatar olusturmamiz isteniyor. Clinki kriterlerimize goére
urettigimiz bu avatarlar bizim sanal dinyadaki goérinimumuzdar. Ayrica avatarimizi tamamladiktan
sonra avatarimiza bir isim bulmamiz gerekiyor. Avatarimiza isim verdigimiz anda Decentraland’e
girmeye haziriz demektir.

Decentraland Evreni: Ayricalikli Bir Sanal Dunya

Decentraland evrenine ilk kez adim attiginizda, karakterlerin gercekgiligi, canh renkler ve alanlarin ve
olay drgusunun canliligi sizi hemen cezbediyor. Decentraland’e girdiginizde, karsilastiginiz olaylara
katilma veya istediginiz yonu kegfetme 6zgurlugine sahipsiniz. Ancak, platformun genigligine ragmen
fiziksel hareketin kisith oldugunu kabul etmek ¢ok dnemlidir.

Decentraland iginde belirlenmis kripto para birimi olan MANA, islemler ve etkilesimler igin bir arag
olarak hizmet vermektedir. Kendinizi bu genis evrene tamamen kaptirmak igin, 6zellikle VR basliklar
kullanildiginda, 3D olarak goérintilendiginde deneyim geligtirilir.

Decentraland blinyesindeki konserler ve moda haftalari gibi gesitli etkinliklere katilim, platformun
benzersiz bir ydnunl temsil etmektedir. Dahasi, ilgi ¢ekici bir 6rnek olarak, bir gayrimenkul sirketinin
2,4 milyon dolarlik bir yatirnmla elde ettigi arsayi bir moda haftasi etkinligine ev sahipligi yapmak igin
kullanmasi g0sterilebilir.

Decentraland Arazi Aiim Satimi

Klavyeden M tusuna bastiginizda Decentraland haritasi karsiniza gikacaktir. Builder bolimiine
geldigimizde LANDS béliminden LAND’leri alip satabiliyoruz. Peki nedir bu LAND? LAND,
Decentraland icerisinde bulunan topraklara verilen isimdir. LANDS bélimunden oyun igerisinde
kullandigimiz esyalari géruntileyebilir ya da al-sat islemleri yapabiliriz. Ayrica parseller bdliminden
de arazileri gérebiliyoruz. Ayrica bu meniden JUMP IN secenegini kullanarak segmek istedigimiz
araziyi ziyaret edebiliriz. Ve daha detayl inceleme firsati bulabiliriz. Son olarak AL segenedi ile arsayi
satin alabilir ya da arsa i¢in teklif verebiliriz. Decenterland’in Binance gibi dahil oldugu borsalari
buradan géruntuleyebilirsiniz.

Decentraland Sadece Kesin Alicilar Igin Degildir

Bu yaziyi okuyanlarin gogunun aklindaki soruyu yanitlayalim: “Decentraland’i yalnizca ticaret igin
kullanabilir miyim?”. Bunun cevabi siiphesiz hayir. incelediginiz parselleri satin almak zorunda
degilsiniz. Decentraland tzerindeki gayrimenkulleri inceleyebilirsiniz. Ayrica token fiyatlarindaki glincel
durumu grafigi inceleyerek takip edebilirsiniz. Bu sekilde tokenlere yatirim yapabilirsiniz. Yani token
fiyatlarindaki artis arsa fiyatlarini da ayni oranda etkileyecedi igin arsa fiyatlarini inceleyerek token
yatinmi yapmak mantikl bir hamle olacaktir.

Decentraland’in Gelecekteki Potansiyeli

Metaverse platformlari arasinda en saglam kitleye ulasan platformlardan biridir. Ayrica, Decentraland
surekli gelisim ve evrim gecirmektedir. Dahasi, sanal diinyanin fiziksel dinyamizdaki yeri ve dnemi
arttikga, Decentraland gibi sanal gergeklik platformlari hayatimiza daha fazla dahil olacak. Bu nedenle
Decentraland 6nemi giderek artan bir metaverse platformdur.
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Farkli Metaverse Platformlari; Sandbox

ikinci olarak, metaveriler siirekli gelisen sanal gergeklik diinyasinin merkezinde yer almaktadir. Sonug
olarak, bu dijital evrenler kullanicilarin kendilerini sinirsiz olasiliklara ve yaratici gabalara
kaptirmalarina olanak taniyor. Blyilk popllerlik kazanan bu tiir metaverse’lerden biri de Sandbox'tir.
Bu nedenle, bu makalede Sandbox’in ilgi ¢ekici diinyasina girerek 6zelliklerini, oynanisini ve
pazardaki potansiyel gelecedini inceleyecegiz.

Sandbox nedir?

Metaverses’te bir Sandbox, kullanicilarin sanal dinyalari kisittamalar veya énceden tanimlanmig
anlatilar olmadan insa etmelerine, tasarlamalarina ve kesfetmelerine olanak tanir. Bireylerin
yaraticiliklarini serbest birakabilecekleri ve farkl deneyimlerini sekillendirebilecekleri bos bir tuvaldir.
Sandbox, hayranlik uyandiran sanal manzaralar olusturmak igin araglar ve kaynaklar saglar. Bu
yonlyle sanatgilar ve oyuncular igin ideal bir dijital oyun alani haline gelir.

Sandbox Nasil Kullanilir?
Sandbox’i kullanmak sasirtici derecede zahmetsizdir. Kullanicilar web sitesine girdiklerinde, farkli
uzmanlik seviyelerine sahip bireylere hitap eden kullanici dostu bir araytzle karsilasirlar. Ister

deneyimli bir gelistirici ister acemi bir kasif olun, Sandbox herkesin sanal alemde yer almasina olanak
taniyan sezgisel kontroller ve komutlar sunar.

Web Sitesine Girin ve Devam Edin
Girig yapin ve kayit olun:

Sandbox web sitesine giris yapmak igin tarayicinizdan sandbox.com adresine gidin.

ik kez giris yapiyorsaniz “Kaydol” veya “Hesap Olustur” segenegini segin.

Mevcut bir hesabiniz varsa, “Oturum A¢” secenegi ile mevcut hesabiniza erigin.

Yeni bir hesap olustururken bir kullanici adi, e-posta adresi ve sifre belirlemeniz gerekir.

Kayit islemi tamamlandiktan sonra hesabiniza giris yapabilirsiniz.

Ana Sayfa
Sandbox’a giris yaptiktan sonra, ana sayfada farkli segenekler ve icerikler bulacaksiniz.

Ana sayfada en popluler oyunlar, yeni icerikler, icerik olusturucularin projeleri ve topluluk etkinlikleri
gOsterilir.

Oyun Segimi

Kullanicilar kendi oyunlarini The Sandbox’ta tasarlayip yayinlayarak kullanici tarafindan olusturulan
cesitli igerikler olusturabilirler.

Oyun igi Kontroller

Oyunlara girdiginizde, oyun ici kontrol tuslari veya dugmeleri sunlari icerebilir:

W, A, S, D tuslari: Karakterinizi ileri, sola, geri ve sada hareket ettirir.

Bosluk cubugu: Karakterinizin ziplamasini saglar ve yuksek yerlere ulasmaniza yardimci olur.
Fare: Kameray kontrol etmek igin kullanilir ve gevrenizin 360 derecelik bir gortntlisuni saglar.

Fare Tiklamasi: Nesneler veya esyalarla etkilesime gegmek icin kullanihr:
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Shift Tusu: Karakterinizin kosmasini saglar.
Oyun igi Inga ve Olusturma

Sandbox, kullanicilara kendi diinyalarini inga etme ve yaratma 6zgurligu sunar. Oyun ici araglari ve
kaynaklari kullanarak sanal manzaralarinizi yaratabilirsiniz. Nesneleri surtkleyip birakarak oyun igi
hayallerinizi gercege dénusturebilirsiniz.

Farkli Metaverse Platformlari: Sandboxing’in Gelecegi

Sandboxing’in gelecegi, teknoloji ilerledikge ve yaratici potansiyel genisledikge heyecan verici firsatlar
sunacaktir. Iste Sandboxing’in geldigi son noktayi gésteren bazi érnekler ve projeler:

Yapay Zeka Entegrasyonu

Gelecekteki Sandbox projeleri yapay zeka (Al) ile daha akilli ve etkilesimli hale gelebilirler. Ornegin,
yapay zeka ve oyuncularin kontrol ettigi oyun i¢i karakterlerin gergek¢i ve dinamik deneyimler yasadigi
oyunlar gelistirilebilir. Oyuncularin Al ile etkilesime girerek farkli senaryolari deneyimlemelerine olanak
tanir.

Blockchain Tabanli Sanal Ekonomiler

Sandbox projeleri blok zinciri teknolojisinin entegrasyonu ile sanal ekonomiler yaratabilir. Ornegin,
kullanicilarin oyun ici varliklari (6rnegin dijital arazi parcalari veya karakterler) blok zincirinde benzersiz
tokenlar olarak temsil edilebilir. Bu da kullanicilarin bu varliklari aligveris veya ticaret yapmak igin
kullanabilecedi anlamina gelir.

Sanal Etkinlikler ve Konserler

Gelecekte sanatgilar ve mizisyenler Sandbox platformlarini kullanarak sanal konserler ve etkinlikler
duzenleyebilirler. Sonug olarak, kullanicilar avatarlariyla bu etkinliklere katilabilirler ve sanal
dlinyalarda bilyuleyici deneyimler yasayabilirler. Ornegin, bir miizik sanatgisinin sanal bir stadyumda
sahne aldi1d bir etkinlik tasarlayabilirler.

Egitim ve Eglencenin Birlesimi:

Egitim amacli kullanilan sandbox projeleri gelecekte daha yaygin hale gelebilecektir. Ogrenciler tarihi
olaylari yeniden canlandirabilirler. Fen deneyleri yapabilirler, sanal siniflarda bir araya gelerek egitimi
daha etkilesimli ve eglenceli hale getirebilirler.

Yaratici Toplulugu Genisletmek:

Sandbox slrekli buyliyen ve gelisen bir yaratici topluluga sahiptir. Kullanicilar, baskalarinin projelerini
olusturmak ve bunlar Gzerinde igbirligi yapmak icin platformdan yararlanabilirler. Ornegin, cok sayida

kullanicinin katihmiyla blyuk élgekli sanal diinyalarin veya oyunlarin olusturulmasi daha yaygin hale

gelebilecektir.

Farkli Metaverse Platformlari: Sandbox’in Pazardaki Degeri

Dinamik ve isbirlik¢i bir ortam olan Sandboxing, pazarda 6nemli bir deder sunar. A¢ik uglu yapisi,
sanatsal topluluk ve oyun endustrisi de dahil olmak Uzere ¢esitli kitlelere hitap etmektedir. Sanatgilar,
tasarimcilar ve mimarlar Sandbox’i yeteneklerini sergilemek i¢in sanal bir tuval olarak kullanabilirler.
Bu sayede potansiyel musterileri ve isbirlik¢ileri cekebilirler. Ayni zamanda, oyun endUstrisi de
geligtiricilere ve hobi sahiplerine benzersiz oyun deneyimlerini yaratma ve paylasma imkani veren bir
platformdan faydalanarak canh bir yaraticilik ve yenilik ekosistemini tesvik ediyor. Suriikleyici dijital
deneyimlere olan talep arttikga, Sandbox’in pazardaki degeri ve dnemi de artmaya devam edecekiir.

Sonug olarak Sandbox, kesif ve yaratim igin sonsuz olasiliklarla‘dolu bir metaverse. Ister ilham arayan
bir sanatgi ister fikirlerinizi hayata gegirmek igin bir platform arayan bir oyuncu olun, Sandbox sezgisel
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ve buydleyici bir deneyim sunar. Sanal gergeklik ortami gelistikce, Sandbox 6n planda kalacaktir. Ve
bizi hayal giicinin sinir tanimadigi bir gelecege tasiyacak sekilde konumlandiriimigtir.

Farkli Metaverse Platformlari: Diger Onemli Metaverse
Deneyimleri

Cryptovoxels: Bir Sanal Gergeklik Sanat Galerisi

https://www.voxels.com/

Uglincii olarak, sanal bir sanat galerisinde gezindiginizi, gézlerinizin éniinde canlanan gérsel olarak
carpici eserlerle ¢evrili oldugunuzu hayal edin. Cryptovoxels’in sanat meraklilarina sundugu sey tam
olarak budur. Bu metaverse, sanatgilarin yeteneklerini sergilemelerine ve ziyaretgilerin bu dijital sanat
eserlerini blok zincirinde benzersiz tokenlar olarak satin almalarina olanak tanir. Voksel tabanli estetigi
ve gelisen sanatgi topluluguyla Cryptovoxels, sanat ve teknolojinin birlesimini temsil ediyor.

Somnium Space: Hayallerinizi inga Edin

https://somniumspace.com/

Dérduncisl, Somnium Space’te hayal diinyanizi inga edip tasarlayarak sanal gergeklik deneyiminizi
sekillendirebilirsiniz. Sakin bir bahge, futuristik bir sehir manzarasi veya hatta bagka bir dinyaya ait bir
manzara yaratmak istiyorsaniz, Somnium Space yaraticiliginizi agiga ¢ikaracak araglari ve platformu
sagdlar. Kullanici tarafindan olusturulan icerige odaklanan ve blockchain teknolojisi araciligiyla
sahiplige guglu bir vurgu yapan Somnium Space, gergekten surikleyici ve kisisel bir meta veri
deneyimi sunmaktadir.

VRChat: VR’da Sosyal Etkilegim

https://hello.vrchat.com/

Ve son olarak, sosyal etkilesimi ve yaratici ifadeyi vurgulayan bir metaveri ariyorsaniz, VRChat
bulunmaniz gereken yer. Hayatin her kesiminden insanlarla tanisabilecegdiniz, gercek zamanli
sohbetlere katilabilecegdiniz ve sanal etkinliklere katilabileceginiz canli ve hareketli bir sanal diinyaya
adim atin. VRChat salt sosyallesmenin 6tesine geger; kullanicilarin yaraticiliklarini ortaya
cikarabilecekleri bir platformdur. Kullanici tarafindan olusturulan saglam bir igerik sistemine sahip olan
VRChat, kullanicilarin kendi diinyalarini ve avatarlarini olusturmalarina ve ige aktarmalarina olanak
tanir. Bu benzersiz 6zellik, VRChat'i sanatsal ifade igin bir merkeze doénistirerek kullanicilarin hayal
guglerini hayata gecirebilecekleri sanal bir tuval haline getiriyor. VRChat, sanal konserlere katiimaktan
6zenle tasarlanmis kullanici tarafindan olusturulan dinyalari kesfetmeye kadar yalnizca bir sosyal
siginak degil, ayni zamanda sinirsiz yaraticilik igin bir alan saglamaktadir.

High Fidelity: isletmeler icin Sanal Bir Diinya

High Fidelity, meta veri ortami konseptini biraz farkh bir sekilde ele aliyor. Ve baslangicta is
uygulamalarina ydénelik potansiyeline odaklanmaktadir. Ancak High Fidelity’nin o zamandan bu yana
o6nemli bir degisim gecirdigini unutmamak ¢ok dnemli. Bir zamanlar genel tiketiciler icin sanal bir
diinya olmay1 hedeflerken, dncelikli odak noktasini is uygulamalarina, 6zellikle de sanal ofis alanlarina
kaydirdi. Bu platform, sirketlerin sanal toplantilar, konferanslar ve sunumlar diizenlemesine olanak
taniyarak, fiziksel toplantilara uygun ve uygun maliyetli bir alternatif sunmaktadir. Gergekgi avatarlar ve
etkilesimli ortamlarla High Fidelity, diinya ¢apindaki profesyonellere kesintisiz bir sanal ¢alisma alani
saglayarak geleneksel kurumsal isbirliginde devrim yaratiyor.
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Farkli Metaverse Platformlari: Decentraland, Sandbox ve
Digerlerinin Kargilagtiriimasi

Decentraland ve Sandbox: Ozellik Kargilagtirmasi

Decentraland ve Sandbox gliniimiiziin en 6ne ¢ikan ve merakla beklenen metaveri platformlaridir. Her
ikisi de benzersiz sanal deneyimler sunarken, aralarinda dikkate deger farklar var. Decentraland,
merkezi olmayan bir sahiplik modeli ve kullanici tarafindan olusturulan igerige odaklanmasiyla
kendisini farklilastiriyor. Ote yandan Sandbox, gliclii ve sezgisel oyun olusturma araglariyla éne
cikiyor. Kullanicilarin sanal deneyimlerini kolayca olusturmasina ve paraya gevirmesine olanak taniyor.
Her platform, kullanicilarina farkh ézellikler sunar. Ve sonugta kisisel tercihlere bagh olarak farkl
topluluklarin ilgisini geker.

Bakis agisi Decentraland Sandbox
Sahiplik Modeli Merkezi olmayan, Kullanicilar Merkezi, Platform tarafindan
sanal arazi Uzerinde kontrol ybnetilen ekonomi
sahibidir
icerik yaratimi Kullanici tarafindan olusturulan | Gugcli ve sezgisel oyun igi
icerik, Decentraland DAO olusturma araglari
yonetimi
Sanal Ekonomi MANA kripto para birimi, SANDBOX kripto para birimi,
Kullanici odakli ekonomi Platform tarafindan yonetilen
ekonomi
Odak Sanatsal ifade ve kullanici Oyun olusturma, sanal
tarafindan olusturulan igerik deneyimlerden para kazanma
Kullanici tabani Cesitli sanatgi ve yaraticilardan | Oyunculara ve sanatgilara
olusan topluluk hitap eden genis kullanici
tabani
Teknik Uzmanhk Gerekliligi Arazi sahipleri i¢in orta Daha kullanici dostu, daha
dizeyde teknik bilgi diizeyi genis bir kitle icin erisim imkani

Uzmanlasmis Metaversleri Kesfetme

Decentraland ve Sandbox’in 6tesinde, ¢esitli uzmanlagsmis metaveriler belirli ilgi alanlarina ve niglere
hitap etmektedir. Bunlar arasinda gayrimenkul sahipligini oyunlagtiran Upland ve yatirim firsatlariyla
sanal bir ekonomi sunan NeoWorld gibi platformlar yer aliyor. The Sandbox ve Cryptovoxels gibi diger
metaveriler ise sanatsal ifade ve blok zinciri tabanl varliklara odaklanmaktadir. Kullanicilar bu 6zel
metaverseleri kesfederek, tutkularini ve ilgi alanlarini paylasan topluluklar icinde bir aidiyet duygusu
bulabilirler.

Farkl Metaverslerin Artilari ve Eksileri: Daha Derin Bir inceleme

Decentraland, Sandbox ve digerleri gibi ¢cesitli metaverse platformlari incelememiz kullanici
deneyimlerine ve benzersiz 6zelliklerine deginmis olsak da, her platformun temelini olusturan
ekonomik modelleri, ydnetisim yapilarini ve teknolojik altyapilari inceleyerek daha uzman dizeyinde
bir anlayis kazanilabilir. Ornegin Decentraland’in merkezi olmayan sahiplik modeli kullanicilara bir
kontrol hissi vermektedir. Ancak bunun igin belirli bir teknik yeterlilik gerektirmektedir. Ote yandan
Sandbox, merkezi ekonomisiyle gu¢li oyun yaratma araglari sunmaktadir. Fakat sinirlamalarla ilgili
hususlari da giindeme getirmektedir. Bu karmasikliklarin anlagilmasi, her bir metaverse’in perde
arkasinda nasil isledigine dair daha kapsamli bir bakis acisi sunarak uzman dizeyindeki
izleyicilerimizin ilgi alanlarina hitap etmektedir.

Farkh Metaverse Platformlari: Sonuc

Sonug olarak, metaverses ve sanal gerceklik meraklilari igin heyecan verici bir dénem. Decentraland,
Sandbox ve dider bazi 6zel metaveriler de dahil olmak Gzere mevcut genis secenek yelpazesi,
kullanicilarin tutkularini kesfetmek ve bunlarla etkilesim kurmak igin mikemmel platformu bulmalarina
olanak taniyor. Metaverse ortami gelismeye ve genislemeye devam ederken, maceramizi akillica
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secmeliyiz. O halde hadi simdi VR kulaklidinizi takin. Ve bu buydleyici dijital alemlere dalarak sanal
gercekligin devam eden gelisimine kucak agin!
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Metaverse Temel Ozellikleri: Anahtar Konumlar ve
Ozellikler
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Bu blog yazisini AB tarafindan finanse edilen “V2B: Sanat VET Kursiyerleri icin Metaverse’de NFT
Firsatlar Yaratmak” projesi igin olusturduk. Ve proje referans numaramiz 2022-1-DE02-KA210-VET-
000080828'dir. L4Y Learning for Youth GmbH tarafindan, Adana Cukurova Guzel Sanatlar Lisesi ve
EMC Services Ltd isbirligiyle koordine edilen “Metaverse Temel Ozellikleri: Anahtar Konumlar ve
Ozellikler”, giris yazisinda egitim gergevesiyle ilgili olarak hazirland.

Son zamanlarda énemli bir ilgi goren bir terim olan Metaevren, dijital alan olarak tanimlaniyor. Bu
alanda kullanicilar kendilerini U¢ boyutlu ortamlara kaptirabilir ve birbirleriyle etkilesime girebilir. Bu
modiil, Metaverse’nin kritik konumlarini ve 6zelliklerini ortaya ¢ikarmak igin bir yolculuga baslar.
Geligimini sekillendiren gesitli platformlara, mekanizmalara ve teknolojilere kapsamli bir bakis saglar.
Hem mevcut duruma hem de gelecegdin sahip oldugu heyecan verici potansiyele odaklaniyoruz. Bu
yaklasim, 6grencilerin Metaverse’nin gesitli sektorlerde ortaya ¢ikan roliini kavramasi igin iyi bir
donanima sahip olmalarini saglar. Dusunceli bir sekilde tasarlanmis bu modiil, Metaverse konseptine
meraki olan Kigilere hitap etmektedir. Ayrica bu modul 6zellikle mucitlere, girisimcilere ve yatirimcilara
cazip gelmektedir.

Bu génderi, gelisen teknolojiler, dijital buluglar ve ¢evrimigi iliskilerin gelecedi ile ilgilenen dgdrenciler
icin olusturulmustur. Ayrica R2 kategorimizde daha fazla blog yazisi bulabilirsiniz. Bu, yazilardan
biridir.

Metaverse Temel Ozellikleri: O§renme Hedefleri

o Metaverse kavramini tanimlamak ve sanal gergeklik ve blok zinciri teknolojileriyle iliskisini
aciklamak

o Farkh Metaverse platformlarini, teknolojilerini ve operasyonlarini karsilastirmak ve birbirinden ayirt
edebilmek

e Oyun, eglence ve egitim de dahil olmak lizere Metaverse’in 6rtili isleyisini 6zenle tahmin etmek

e Metaverse’in buyumesinin mucitler, girisimciler ve yatirnmcilar igin sundugu zorluklari ve aciklari
degerlendirmek
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Metaverse Onsozii

Bu acihig bélimU Metaverse’in blyuleyici diinyasini tanitiyor. Bu, kullanicilarin tG¢ boyutlu
manzaralarda gezindigi ve dijital cevreyle etkilesime girdigi kavramsal bir sanal diinyadir. Ogrenciler
bu yolculuga ciktikga kapsaml bilgiler edinirler. Bu iggdruler, Metaverse’in 6zlne inerek tarihsel
temellerini arastiriyor. Ek olarak, sanal gergeklik ve blok zinciri teknolojilerinin derin rolina tartisiyoruz.
Bu teknolojiler Metaverse’in hatlarini sekillendirmede ¢ok énemlidir.

Metaverse, 6ztinde, kimligin ve sosyal etkilesimlerin inceliklerinden is ve eglence alanlarindaki derin
etkilerine kadar her yoninu kopyalamaya ¢alisan gergekligin dijital bir yorumudur. Paralel bir evren
olarak ortaya ¢ikan dijital ayna, ¢esitli sektdrlerde déntisimu giderek hizlandiriyor. Bu déntsim soyut
bir kavram degil; somut sekillerde gergeklesiyor. Ornegin, bireyleri uzaktan ¢alisma konusunda
guclendirerek, 3D dijital tasarimcilar, metaverse kodlayicilar ve NFT sanatgilari gibi ancak bunlarla
sinirli olmayan tamamen yeni mesleklerin dogmasini saghyor. istihdam, yaraticilik ve kisisel yasam
tarzi segimleri gibi ¢ok c¢esitli alanlara yayilan etkileri cok blayuktar.

Metaverse’in Toplum ve Eglence Uzerindeki Etkisi

Ozellikle edlence sektorii, Metaverse’in insanlarin etkinliklerle etkilesim kurma bigimlerini degistirmeyi
vadettigi sarsici degisimlere hazirlaniyor. Ozellikle miizik festivalleri, Metaverse’in etkisi konusunda ilgi
cekici bir 6rnek teskil ediyor. Dahasi, fiziksel sinirlamalarini asarak, énemli 6lgiide azaltilmis glivenlik
endiseleriyle sinirsiz sayida katihmciya ev sahipligi yapabilirler. Sonug olarak, bu benzersiz dlgek ve
erigilebilirlik, benzeri gérilmemis buyuklikte surukleyici, paylasilan deneyimlere kapi agmaktadir.
Ayrica, Metaverse’deki mizik festivalleri dijital ve gergcek yasam deneyimlerinin harmanlanmasini
sembolize ederek donusturtcl olasiliklar yaratmaktadir.

Ogreniciler Metaverse’in Onsézii’'niin derinliklerine indikge, kendilerini sadece teknolojinin gok dtesine
uzanan heyecan verici ve gelisen bir manzaranin esiginde bulacaklar. Metaverse, fiziksel ve dijital
dunyalarin bir kesisimidir. Ayrica muazzam bir potansiyeldir ve toplumsal yeniden yapilandirma
alanidir. Bireyleri kesfetmeye, adapte olmaya ve doénistirici gicinden yararlanmaya ¢agiriyor.
Boylece sanal sinirlari asan dinamik ve heyecan verici bir deneyim sunuyor.

Metaverse Temel Ozellikleri: Metaverse Platformlarinin ve
Uygulamalarinin Mevcut Durumlari

Bu boélim, énemli 6zellikleri ve sinirlamalari da dahil olmak tizere Metaverse platformlarinin mevcut
durumunu aragtirmaktadir. Bu béliimde ele alinan birimler birkag unsur igermektedir. ilk olarak, popiiler
Metaverse platformlarini kesfediyoruz. Ardindan, bu platformlarin daha guiglu iliskileri nasil mimkan
kildigini inceliyoruz. Ayrica Metaverse platformlarinda blok zincirinin rolint de arastiriyoruz. Ek olarak,
Metaverse platformlarini sanal gerceklik platformlariyla karsilastiriyoruz. Metaverse’in mevcut durumu
cesitlilik ile karakterize edilmektedir. Bu gesitlilik, mevcut platformlarin manzarasinda agikga
gorulmektedir. Bu platformlar boyut, odak ve yetenek bakimindan farklilik géstermektedir.

Metaverse Platformlarina Genel Bakis

1.AltspaceVR: Microsoft tarafindan 2017 yilinda satin alinan sanal platform, sanal etkinliklerin
olusturulmasini sagliyor. Ayni zamanda bu platform Microsoftun Karma Gergeklik blimindn bir
bilesenidir. Boylece kullanicilar bir bulusma, bir gdsteri ya da bir kurs dizenleyebiliyorlar.

2.BlueJeans: BlueJeans ise kurumsal ve orta dlcekli isletmelerde esnek ¢alisma icin 6zel olarak
tasarlanmig bir video platformu olarak ortaya gikiyor. Daha da énemlisi, 2021 yilinda sirket, avatarlar
ve yapay zeka sohbet robotlarinin yani sira 3D, VR ve AR surukleyici ortamlar sunarak “metaverse
caginda sanal etkinliklerde” devrim yaratmak ve bdylece kullanici katilimini artirmak igin MootUp ile bir
ortakhk kurdu.

3.Cryptovoxels: Dahasi, Cryptovoxels, kripto para birimi ve Ethereum blockchain tarafindan

desteklenen, yollar ve binalar gibi gercek hayat altyapilarini igeren benzersiz bir sanal diinya oyunu
karisimi sunuyor. Bu platform, kullanicilari blockchain tabanli bir ortama girmeye ¢agirarak oyun

oynamay! dijital varlik sahipligiyle birlestiriyor.
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4.Gather: Son olarak Gather, kurumsal ihtiyaglara 6zel olarak hitap eden, fiziksel dinyanin Gzerine
sanal bir katman yerlestiren bir gérintili sohbet deneyimine odaklaniyor. Gownder’a gore bu deneyim
bir ofis ortamini taklit ediyor ve video konferans ile derinlemesine entegre oluyor. Bu yaklagim, sanal
ve fiziksel ofis dinamiklerinin kusursuz bir sekilde harmanlanmasini saglayarak uzaktan isbirligini
kolaylastiriyor.

Cesitli Metaverse Ortamlari

1.Metahero: herkesin kahraman olabilecegi bir evrendir. Platform, 6zellestirilebilen ve
kisisellestirilebilen avatarlara sahip alti farkh kit sunmaktadir.

2.Meta Horizon Worlds ve Horizon Workrooms: Meta (eski adiyla Facebook), yeni baglayan
metaverse Horizon platformunu arkadaslarinizla takiimak ve kendi dlinyalarinizi yaratmak igin “strekli
genigleyen bir sosyal evren” olarak tanimhiyor. Workrooms ise sirketin galisan isbirligine yonelik karma
gergeklik uygulamasi.

3.Nvidia Omniverse: Yonga ureticisinin sanal platformudur. Bilgisayar grafikleri, simtlasyonlar ve yeni
dinyalarin yaratiimasi tizerine 3D tasarim galismalarina odaklaniyor.

4.Roblox: insanlarin bir araya gelmesini, oynamasini, kesfetmesini, grenmesini ve birbirleriyle
baglanti kurmasini sadlayan bir platform.

5.Rooom: Egitim, perakende, yasam bilimleri ve Uretim gibi dikey sektérlerdeki pazarlama ve satis
gruplari tarafindan kullanilabilecek kurumsal sanal showroomlar, 3D Griin sunumlari ve sanal
etkinlikler konusunda uzmanlasmistir.

6.Sandbox: Ethereum blok zinciri (izerine inga edilmis topluluk odakli bir oyun platformudur.

7.Second Life: Ote yandan, Second Life’in Metaverse City’si, oyuncularin istedikleri gibi girip

¢ctkmalarina izin veren surukleyici deneyimlerle kendisini “misafirperver bir rol yapma toplulugu” olarak
tanitiyor.

8.Somnium Space: Kullanicilar dijital arazi parselleri satin alabilir, evler ve binalar inga edebilirler.
Ayrica kullanicilar diger faaliyetlerin yani sira is de kurabilirler.

Metaverse Ekosistemindeki Zorluklar

Metaverse blyulk umut vaat etse de, Ustesinden gelmemiz gereken bir dizi zorluklar da yok degil:
Teknoloji Engelleri: Su anda grafikler, aglar ve cihazlar dahil olmak Uzere teknoloji 6nemli
sinirlamalar sunmaktadir. Bu alanlardaki ilerlemeler, sorunsuz ve surlkleyici bir metaverse deneyimi
yaratmak icin gok dnemlidir.

Ekosistem Karmasikhigi: Metaverse’i destekleyen teknik altyapi heniz ilk asamalarinda. Metaverse
entegrasyon ve etkilesimi daha sorunsuz ve verimli hale getirmek i¢in standartlastiriimis protokoller
olusturmaya calisiyoruz.

Erisilebilirlik ve Kullanici Dostlugu: Dijital araclara olan asinaligimiza ragmen, metaverse adim
atmak yepyeni bir diinyaya girmek gibi hissettirebilir. Birgok platform 6ncelikle oyunculara hitap ediyor
ve bu da oyun veya teknoloji konusunda daha az deneyimli olanlar igin g6z korkutucu olabiliyor.
Metaverse gelismeye devam ettik¢e, daha kapsayici ve kullanici dostu bir sanal alan haline gelmesini

saglamak i¢in bu zorluklari ele almak hayati 6nem tasiyor ve herkesi mucizelerinden yararlanmaya
davet ediyor.

Metaverse Temel Ozellikleri: Metaverse Teknolojileri

Bu bélimde farkli Metaverse platformlari, teknolojileri ve operasyonlari tanitiimaktadir. Kapsanan
birimler arasinda Metaverse icerisinde merkezsizlesme ve Degistiriiemez Tokenlar (NFT'ler) Uzerine
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derinlemesine bir inceleme yer almakta ve bunlarin gi¢ ve 6zgunlik gibi kritik 6zellikler Gzerindeki
etkileri arastiriimaktadir.

Metaverse glc veren 7 temel teknoloji:
Metaverse Temel Teknolojileri

o Blok Zinciri: Metaverse'’in saglam temeli olarak blok zinciri teknolojisi, her seyi bir arada tutan
yapistirici gibidir. Geligtiriciler, metaverse iginde dijital milkiyeti dogrulamak igin bu teknolojiyi
kullanir. Deger aktarmak ve kurallari yonetmek de bu kullanimlara dahildir. Ayrica dijital hazineleri
toplamak igin de kullanilabilmektedir. Erisilebilirligi saglamak énemli bir iglevdir. Yani farkli
parcalarin sorunsuz galigsmasini saglar

o Kripto Para Birimi: Metaverse kripto para birimleri hakimdir. Bu sanal alemin para birimi gibidir.
Metaverse’de herhangi bir sey yapmak i¢in dnce gercek diinyadaki paranizi kripto ile
degistirmeniz gerekmektedir. NFT’ler, sanal arazi ve hatta oyun i¢i 8geler gibi seyleri satin almanin
anahtari budur.

Surukleyici Deneyimler: Metaverse’de AR, VR ve Al

¢ AR & VR Biiyiisu: Artinlmis Gergeklik (AR) ve Sanal Gergeklik (VR) teknolojileri, metaverse’i
unutulmaz bir sanal macera haline getirmede bagsrol oynuyor. Ayrica sihir gibi ¢alisarak dogrudan
icine adim atabileceginiz surtkleyici 3D dinyalar yaratirlar.

e Yapay Zeka: Yapay Zekayi (Al) metaverse perdenin arkasindaki sihirbaz olarak disinin. Her seyi
gercek ve surukleyici hissettirmek igin oradadir. Ayrica Yapay Zeka tim perde arkasi iglerle
ilgilenerek metaverse'’in canlanmasini saglar.

Baglanabilirligi ve Gergekgiligi Artirmak: Metaverse’de loT, 3D Yeniden Yapilandirma
ve Ug Bilisim

¢ 3D Yeniden Yapilandirma: COVID-19 salgini sirasinda 3D Yeniden Yapilandirma teknolojisi
kahraman oldu. insanlarin bizzat ziyaret edemedikleri yerleri ve miilkleri sanal olarak
kesfetmelerine yardimci oldu. Ornegin sirketler bunu sanal miilk turlari ve showroom deneyimleri
olusturmak icin kullandi.

e Nesnelerin interneti (IoT): loT'yi fiziksel diinyanin internete nihai baglayicisi olarak hayal edin.
Yani etrafimizdaki her seye bir ses ve otomatik olarak bilgi paylasma yetenegdi vermek gibi.
Ornegin bunu sesle etkinlestirilen hoparlorler, akilli termostatlar ve verileri isleyip harekete
gecebilen tibbi aletler gibi cihazlarda goérebilirsiniz.

e Ug Bilisim ve 5G: Ug bilisim, metaverse’in hizlandiricisi gibidir. Ayrica verilerin minimum
gecikmeyle hizl bir sekilde seyahat etmesini saglayarak daha sorunsuz deneyimler sunar.
Ozellikle oyun sirasinda isler yogunlastiginda metaverse’in sorunsuz bir sekilde galismasini
saglamada kilit bir bilesendir. Bdylece gecikmesiz ve surlkleyici bir maceranin tadini
cikarabilirsiniz.

Gelistiriciler, Girisimciler ve Yatirimcilar icin Metaverse’in
Zorluklari ve Firsatlari

Bu bdlim, Metaverse'in mucitler, girisimciler ve yatirimcilar icin yarattigi acilimlari ve zorluklari ortaya
koymaktadir. Ilk 6nce bu bélimde, Metaverse’in tasarlanmasi ve gelisgtiriimesi tizerinde durulacaktir.
Daha sonra ig olanaklarini, gerekli uzmanliklari ve kargilagilan organizasyonel zorluklari ele alacagiz.

Metaverse’e Yonelik Zorluklar

Sonugta aktif kullanici sayisindaki artigla birlikte yatirimlar metaverse akarken, metaverse’in kendisi

yeni olusma ve gelisme asamasindadir.
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e Giivenlik hem kripto islemlerinin degerindeki artis hem de kripto dolandiriciligi ve kot niyetli
yazilimlardaki artisla birlikte ortaya ¢ikan baslica sorunlardan biridir. Kullanicilarin kimliklerinin ve
varliklarinin giivende ve emniyette olduguna inanmalarini saglamak i¢in meteverse’in guvenlik
standartlarini iyilestirmesi gerekmektedir.

e Gizlilik Metaverse musallat olan bir diger konudur. Metaverse’in web kamerasi ve AR & VR
teknolojisi gibi cihazlari kullandigi disunuldiginde, kullanicinin gizliligini tehlikeye atmaya acik
hale getirmektedir. Ayrica bilgisayar korsanlarinin gegmiste insanlari gdézetlemek icin bu tir
cihazlari hackledikleri ve kullandiklari bilinen bir gercektir. Dolayisiyla, Metaverse’in genis kitleler
tarafindan kullanilabilmesi icin gizlilik risklerine ¢6ziim bulunmasi gerekmektedir. Yani bu tir riskler
mutlaka ele alinmalidir ve ¢éztmler Uretilmelidir.

Metaverse Dunyasina Yonelik Firsatlar
Aslinda Metaverse henliz kesfedilmemis bir bolge gibi goriinliyor. Ancak, isletmeler i¢in heyecan verici

olanaklar sunmaktadir. Miisterilere ulasmak ve baglanti kurmak icin yeni firsatlar yaratiyor. Ozetle
Metaverse diinyasi iginde, ¢esitli alanlara yayilan zengin bir is beklentileri dokusu var:

Sanal Ticaret ve Perakende:

Metaverse’de isletmeler, Griin ve hizmetlerini sanal dlinyaya tasiyarak satis ve etkilesim igin yeni yollar
agma sansina sahiptir. Ayrica, erisim alanlarini geleneksel sinirlarin 6tesine tasimaktadir.

Uzaktan Calisma:
Artik birgogumuz geleneksel ofis diizenine geri ddnmeyi hayal etmekte zorlaniyoruz. Uzaktan

¢alismanin avantajlari vardir, ancak is arkadaslariyla baglantilari sirdirmek sadece iletisim igin
degildir, ayn1 zamanda genel Uretkenlik igin de ¢ok énemlidir.

Sanal Gayrimenkul:
Sanal gayrimenkul, metaverse iginde 6zel bir cazibeye sahiptir. Sadece isletmelere reklam

potansiyelinden yararlanma firsatlari sunmakla kalmaz. Ayni zamanda etkinliklere ev sahipligi yapmak,
sanal igyerleri, egitim ortamlari ve hatta yerlesim alanlari olusturmak igin firsatlar sunar.

Sanal Etkinlikler ve Faaliyetler:

Metaverse, konferanslar ve Grlin lansmanlarindan partiler ve sanat sergilerine kadar ¢ok sayida
etkinlige ev sahipligi yapmak i¢in ¢ok yodnlu bir sahnedir. Stphesiz her turlt toplanti igin bir merkezdir.

Sanal Egitim ve Ogretim:
Metaverse, 6zellikle ingaat, imalat, havacilik, saglik gibi sektorlerde, etkili sanal egitim ve 6gretim igin
bir platform saglamaktadir. Ogrenciler mesleki beceriler edinebilir, akranlari ve 6gretmenleriyle

etkilesime gegebilirler. Ayrica sanal kitiphaneleri ve tarihi yerleri de kesfedebilirler.

Sanal Turizm ve Kesif:

Seyahat etmek her zaman bir ilham kaynagi olmustur. Ancak herkesin fiziksel yolculuklara ¢ikma
imkani yoktur. Metaverse, kesif ve zenginlestirme icin sanal bir alternatif sunuyor.

Sanal Sosyal Platformlar:

Gergek dunyanin yani sira sanal dunyalari da giderek daha fazla benimsiyoruz. SUphesiz sanal sosyal
platformlar hizla yUkseliyor. Bu yUkselis agik¢a goriliyor. Bu platformlar sosyallesmeyi ve iletigimi
yenilik¢i yollarla kolaylastiriyor.
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Metaverse Oyun:

Metaverse’in en 6nemli firsatlarindan biri, metaverse dayali oyunlarin yaratilmasinda yatiyor.
Isletmeler, etkilesimli sanal diinyalar olusturabilirler. Bu dlinyalarda oyuncular avatarlarina
donusebilirler. Ayrica gevrelerini 6zellestirebilirler. Ya da turnuvalara katilarak 6duller kazanabilirler.

Metaverse is firsatlari, kuruluslara gelismis pazarlama stratejileri sunar. Ayrica, gelismis isbirligi ve
iletisim saglar. Bu firsatlar, isinizin ¢esitli alanlarinda blyuk avantajlar sunar. Yeni gelir akiglari agiyor,
pazar erisimini genisletiyor ve hem galisanlar hem de musterilerle daha fazla etkilesimi tesvik
ediyorlar.

Metaverse Temel Ozellikleri: Sonug

Bu modul boyunca 6zellikle, gergeklik ve sanal dinya arasindaki gizgilerin bulaniklastigi ve sinirsiz
olasiliklarin ortaya ¢iktigi bir alana girdik. Sartkleyici ¢ boyutlu ortamlari ve temel 6zellikleriyle
tanimlanan metaverse, sektorleri yeniden sekillendiriyor. Ayrica galisma, baglanti ve eglence
yaklagimimizda devrim yaratiyor. Metaverse Temel Ozellikleri Onséziinde, bu dijital paralel evrenin,
insanlarin evden galisma seklini degistirmekten metaverse kodlayicilari ve NFT sanatgilari gibi yeni
isler yaratmaya kadar birgok alanda nasil buyuk bir etkiye sahip oldugunu gérdik. Ayni zamanda
glvenligi saglarken etkinliklere sinirsiz katihm sunarak eglencede devrim yaratma potansiyeline sahip
olduguna tanik olduk.

Metaverse platformlari ve uygulamalari Gzerine yaptigimiz arastirma, bizi her biri benzersiz 6zelliklere
ve yeteneklere sahip cok gesitli platformlarla tanistirdi. Bununla birlikte, sorunsuz ve kapsayici bir
metaverse deneyimi igin Ustesinden gelinmesi gereken teknolojik zorluklari da kabul ettik.
Metaverse’in temelini olusturan gicli teknolojiler arasinda blockchain, AR/VR, Al ve loT yer aliyor. Bu
teknolojiler metaverse’in temelini olusturmakta ve bu sanal dlinyayi birbirine baglayan tutkal gérevi
gérmektedir. Bolim 4'te genel olarak, Metaverse Temel Ozellikleri nin geligtiriciler, girisimciler ve
yatinmcilar igin sundugu firsatlari ve zorluklari inceledik. Guivenlik ve gizlilik endiseleri devam ediyor.
Ancak, metaverse buiyik is firsatlari yelpazesi sunmaktadir. Sanal ticaret, uzaktan ¢alisma, sanal
emlak ve egitim gibi alanlar bu firsatlar arasindadir.

Kisacasi ileriye baktigimizda, metaverse dénustiricl bir gug, inovasyonun sinir tanimadigi bir alan
olmayi vaat ediyor. Bizi bir zamanlar imkansiz oldugunu diasindigumuz sekillerde kesfetmeye,
yaratmaya ve baglanti kurmaya c¢agiriyor. Astigimiz her engelle birlikte, bu dijital sinirt herkes icgin
kapsayici ve kullanici dostu bir alana donlUstirmeye daha da yaklasiyoruz. Sonugta Metaverse sadece
bir kavram degil; gelecegde yapilan bir yolculuk ve biz de onun énculeriyiz.

Metaverse Temel Ozellikleri: Referanslar ve Kaynaklar

e Castronova, E. (2005). Synthetic Worlds: The Business and Culture of Online Games. Chicago:
University of Chicago Press.
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e Virtual Worlds. Journal of Economic Perspectives, 32(4), 197-215.

o Koo,Y., &Lee, J.-H. (2018). Why People Participate in Virtual Reality Social Events: The Role of

Social Presence and Affective Needs. In Proceedings of the 2018 International Conference on

Information Systems: Transforming Society with Digital Innovation.

Lanier, J. (2010). You are not a gadget: A manifesto. Random House Digital, Inc.

Rolland, C., & Ndjiki-Nya, P. (2020). Blockchain or the Metaverse: What Path to Choose?

IEEE Computer Graphics and Applications, 40(1), 119-126.

Zhao, J., & Lai, S. (2019). Blockchain and the Decentralization of Trust. MIT Sloan Management
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Ucretsiz NFT Olusturma Yazilimi: VoxEdit

Bu blog yazisini AB tarafindan finanse edilen “V2B: Sanat Mesleki Egitim Kursiyerleri icin Metaverse
Uzerinde NFT Firsatlari Yaratmak” projesi igin hazirladik. Proje referans numaramiz 2022-1-DE02-
KA210-VET-000080828. L4Y Learning for Youth GmbH tarafindan koordine edilen ve Adana Cukurova
Glizel Sanatlar Lisesi ve EMC Services Ltd. ile isbirligi iginde yurutilen “Ucretsiz NFT Olusturma
Yazihmi: VoxEdit” giris yazisindaki editim gercevesi ile ilgili olarak hazirlanmigtir.

NFT’lerin popularitesi ve sanatta yarattigi devrim, dijital alani kasip kavuruyor.Benzersiz dijital
varliklara olan talep artiyor. Ucretsiz NFT olusturma yazilimi, sanatgilara, oyun gelistiricilerine ve
koleksiyonculara énemli araglar sagliyor. Bu makalede, VoxEdit'in 6ne ¢ikan 6zelliklerini inceleyecegiz.
Ayrica, NFT ekosistemine katkilarina da odaklanacagiz.

Dijital dinyanin dénlsimi ve NFT’lerin yukselisi, sanatin ve dijital varliklarin algilanma bigimini kdkten
degistirdi. Bu makalede, Ucretsiz NFT olusturma yaziliminin giciine ve dzellikle VoxEdit'in roline
derinlemesine bakacagiz.NFT’lerin tanimini acgiklayacagiz. Dijital sanat ve oyun diinyasindaki dnemini
ele alacagiz. VoxEdit'in kullanici araytzinG ve 6zelliklerini inceleyecegiz. Ayrica, nasil kullanildigini
detaylandiracagiz.

Ogrenme Ciktilari

NFT’leri anlamak: Makalenin sonunda, okuyucular NFT’lerin ne oldugunu ve giinimiz dijital
dinyasinda neden énemli olduklarini agik¢ca anlamaldir.

VoxEdit’e Girig: Okuyucular, voksel sanati olusturmak ve bunlari NFT’lere donlstlirmek igin bir ara¢
olarak VoxEdit ile tanisacaklar. VoxEdit'in 6zelliklerini, faydalarini ve dijital sanat ve oyun
topluluklarindaki roltini anlamahdirlar.

Pratik Uygulama: Makale, VoxEdit ile varlik olugturmaya yOnelik adim adim bir kilavuz sunmaktadir.
Boylece NFT olusturmaya yeni baslayanlar icin pratik bir rehber olabilecektir.

Topluluk ve isbirligi: VoxEdit toplulugunun roliinii vurgulayan okuyucular, NFT alaninda 6grenme,

paylasma ve blyumede isbirlik¢i platformlarin 6nemini anlayacaklar.
E
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Gelecekteki Cikarimlar: Okuyucular, gelisen NFT pazarinda VoxEdit gibi araglarin potansiyel
biyumesi ve etkileri hakkinda fikir edinmelidirler.

NFT Nedir ve Neden Onemlidir?

“‘Non-Fungible Token “In kisaltmasi olan NFT, benzersiz bir 6ge veya igerik pargasi igin mulkiyeti ve
o6zgunluk kanitini temsil eden dijital bir varhi§i ifade eder. Bitcoin veya Ethereum gibi kripto paralarin
aksine, NFT’ler benzersizlikleri nedeniyle bire bir alinip satilamaz. Bu benzersizlik, NFT leri dijital
dinyada inanilmaz derecede énemli kilmaktadir. CUnku bir dijital varlidi digerinden temsil etmek ve
ayirt etmek icin bir yol sagliyorlar. NFT’lerin artan etkisiyle birlikte, kullanimlarinin sanat diinyasinin
otesine gectigine tanik olduk. NFT’ler oyun diinyasina da girdiler. Oyuncular artik benzersiz oyun igi
Ogelere veya karakterlere sahip olabiliyorlar. Ve bunlari takas edebiliyorlar. NFT’leri toplamak, dijital
koleksiyoncularin dijital diinyada degerli ve anlamli dijital koleksiyon esyalari biriktirmeleri igin meshur
hale geldi.

Ucretsiz NFT Olusturma Yazilimi ve Gereksinimleri

Bir NFT olusturmak birkag temel adimi igerir: varlik olusturma, tokenlestirme ve pazarlama. Bireyler bu
adimlari kolaylastirmak igin cesitli NFT olusturma yazilimlari arasindan segim yapabilirler. Ucretsiz
NFT olusturma yazilimi finansal engelleri ortadan kaldirir. Bu, yaygin benimseme saglar. Ayni
zamanda yaraticilik igin firsatlar sunar.

VoxEdit gibi Gcretsiz NFT olusturma yazilimlarinin yaygin kullanimina gesitli faktorler katkida
bulunmaktadir. Hayati faktorlerden biri erisilebilirliktir. Ucretsiz yazilim sunarak, icerik olusturuculara
NFT devriminde yer alma firsati tanir. Bu yazilim, sanatgilar, oyun gelistiriciler ve koleksiyoncular icin
basittir. Kullanicilar, araglarda kolayca gezinebilirler ve bunlari etkin sekilde kullanabilirler.

Vox Edit nedir?

VoxEdit, 3D piksel sanat yaraticilari ve oyun gelistiricileri i¢in Ucretsiz bir NFT olusturma yazilimidir. Bu
yazilim baslangicta Voxelus adli bir sirket tarafindan gelistirilmistir. Bununla birlikte, VoxEdit'in artik
onde gelen bir blockchain tabanli sanal dinya ve oyun platformu olan The Sandbox ile iligkili oldugunu
belirtmek ¢cok 6nemlidir. VoxEdit, 6zellikle voksel sanati i¢in 6zel olarak tasarlanmis dijital sanat
eserleri ve oyun igi varliklar olusturmak ve 6zellestirmek icin tasarlanmigtir. Voksel sanati, t¢ boyutlu
yapilarda dizenlenmis kiguk, tek renkli parcalari icermektedir. Sanatcilar VoxEdit'in kullanici dostu
arayuzini ve saglam arag setini kullanarak 3D varliklarini blok zinciri tabanli NFT ler olarak
sekillendirebilir, 6zellestirebilir ve tokenize edebilirler. The Sandbox ile olan is birligi, VoxEdit'in The
Sandbox ekosistemi baglaminda dijital sanat ve oyunun gelecegini sekillendirmedeki rolindn altini
giziyor.

VoxEdit 6zellikle “voxel art” adi verilen bir sanat tirini desteklemek igin kullaniimaktadir. Voksel
sanatli, U¢ boyutlu diizenlemelerde kullanilan kiiglk, tek renkli pargalardan olusan bir piksel sanati
turadar. VoxEdit, sanatgilarin bu tlirden 3B varliklar olusturmasina ve 6zellestirmesine olanak tanir.

Bu yazilimin bir 6zelligi de olusturulan 3D varliklarin NFT olarak tokenize edilebilmesidir. Yani,
sanatgilar ve yaraticilar VoxEdit ile yaptiklari dijital varliklari blok zinciri tabanli NFT’ler olarak
kaydedebilirler. Bu, bu varliklarin sahipligini ve benzersizligini dogrulamak icin teknolojik bir
mekanizmadir.

VoxEdit'in kullanici dostu arayuzu, 6zellestirme segenekleri ve 3D varliklarin ayrintili
sekillendiriimesine yonelik araglari, onu hem yeni baslayanlar hem de deneyimli sanatcilar i¢in cazip
bir segenek haline getiriyor. VoxEdit ile kullanicilar dijital sanat eserleri olugturabilirler. Ve bunlart NFT
olarak tokenize ederek dijital sanat pazarinda paylagabilirler. Ayni sekilde, oyun gelistiricileri de
benzersiz ve 6zellestirilmis 3D oyun varliklarini olusturabilmek i¢in VoxEdit’i kullanabilirler.

Ucretsiz NFT Olusturma Yazilimi: VoxEdit

VoxEdit ile NFT olusturma yolculugunuza baslamak igin ilk 6nce yazilimi indirmeli ve kurmalisiniz.
Kurulduktan sonra, Editor, renk paleti, katmanlar ve nesneleri iceren ana-unsurlariyla VoxEdit'in
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arayuzl odak noktasi haline gelir. Dizenleyici, sanatgilarin yaraticiliklarini ortaya koyabilecekleri bir
tuval gorevi gorurken, renk paleti, katmanlar ve nesneler 6zellestirme ve iyilestirme igin gerekli araglari
saglar.

VoxEdit ile 3D varliklar olusturmak adim adim ilerleyen bir siireg igerir. Sanatgilar voksel tabanli
modelleri sekillendirerek, formlarini ve sekillerini ayarlayarak baslayabilirler. Ayrica yazilim,
sanatgilarin gesitli renk ve dokulari uygulamalarina olanak taniyarak yaratimlarina derinlik ve goérsel
cekicilik katiyor. VoxEdit'in katman sistemi sayesinde sanatgilar varliklarinin belirli yénlerini
degistirebilirler. Boylece her ayrintida titiz bir hassasiyet saglar.

Voxedit Arayuzu
Kullanici Arayiizi ve Temel Ozellikler

VoxEdit'in kullanici araylzu, baslamak icin ihtiyaciniz olan her seyi anlamak igin tasarlanmistir. Ana
araylzde dikkatinizi ceken ana bilesenleri bulacaksiniz: Editor, renk paleti, katmanlar ve nesneler. Yani
Editor, kreatifler icin dijital varliklarinizi hayata gegirebileceginiz bir tuval gorevi gorir. Renk paleti
sectiginiz renk ve dokulari eklemenize olanak tanirken, katmanlari, nesneler 6zellestirmeyi ve
detaylandirmay! kolaylastirir.

3D Varliklar Olusturma ve Sekillendirme

VoxEdit ile 3D varliklar olusturmak adim adim ilerleyen bir siireg igerir. ilk énce voksel tabanli
modelleri sekillendirmektir. Bu adimda varliginizin genel formunu olusturabilirsiniz. Sonra VoxEdit
tarafindan sunulan araclar sayesinde sekilleri ve formlari 6zgirce dizenleyebilirsiniz.

Renk ve Doku Uygulamasi

VoxEdit, icerik olusturuculara renk ve doku eklemek igin dnemli segenekler sunarak varlik derinligini ve
gorsel cekiciligi artirir. Ayrica, segctiginiz renk paleti varliklarinizin gérsel yapisini belirleyecektir.

Katmanlar ve Detaylandirma

VoxEdit, katman sistemi ile igerik olusturuculara 6zellestirme ve detaylandirma imkani sunar. Bu
sistemle, varliginizin belirli ydnlerini veya 6zelliklerini dizenleyebilirsiniz. Bu, varliklariniza daha fazla
derinlik ve 6zgunlik katmaniza olanak tanir.

NFT Do6nusumu, Tokenizasyon ve Cevresel Hususlar

Sanatgilar VoxEdit kullanarak 3D varliklarini tamamladiktan sonra, bunlari NFT olarak basmanin
sorunsuz surecini kesfedebilirler. VoxEdit, dijital sanat eserlerinin ve oyun igi varliklarin olusturulmasini
ve Ozellestiriimesini kolaylastirarak blok zinciri tabanli NFT’ler icin 6zel olarak tasarlanmis benzersiz
3D modeller Uretir. Aslinda VoxEdit'in tokenlestirmeyi dogrudan kendisinin yapmadidini acikliga
kavusturmak énemlidir. Bunun yerine, igerik olusturuculari OpenSea veya Rarible gibi ¢esitli
platformlarda daha fazla tokenlegtirilebilecek varliklar olusturmalari i¢in gt¢lendirir. Bununla birlikte,
metaverilerin eklenmesiyle varlik, yaraticisi ve potansiyel kullanim haklari hakkinda bilgiler elde edilir.
Meta veriler, NFT lerin degerini ve baglamini gelistirerek onu daha c¢ekici ve pazarlanabilir hale
getirmektedir. VoxEdit yalnizca yaraticiidi sekillendirmek icin bir arag olarak degildir. Ayni zamanda
sanatgilarin NFT ekosisteminde gezinmeleri ve benzersiz varliklarini dijital pazara sunmalari i¢in bir
gegcit olarak da hizmet vermektedir.

VoxEdit yalnizca varliklari tokenize etmekle kalmiyor, ayni zamanda sanatgilara galigmalarini
tanitmalari icin firsatlar da sunuyor. NFT yaraticilari galismalarini tanitim amaciyla kullanabilir,
yeteneklerini sergileyebilir ve potansiyel koleksiyonculari ¢ekebilirler. VoxEdit, sanatgilarin dijital sanat
alaninda markalarini olusturmalarini saglayarak yeni olasiliklara ve igbirliklerine kapi aciyor.

Bununla birlikte, NFT’lerin basiimasi enerji tiketir. Dahasi blok zinciri toplulugunda gevresel etkisi
hakkinda tartismalara yol acar. Bu sebeple, yeni NFT yaraticilari para basma faaliyetlerinin cevresel
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Yaraticilarin Potansiyeli ve ileri Diizey Kullanimi

VoxEdit hem yeni baslayanlar hem de deneyimli sanatgilar i¢in birgok olanak sunar. Yaraticilar,
ozgurce sekil verme, renk ve detay ekleme yetenegini kullanarak yaraticiliklarini sinirsizca ifade
edebilirler. Kapsamli 6zellikleriyle VoxEdit, dijital sanatgilarin ve yaraticilarin potansiyelini en st
duzeye gikarir.

Sonug olarak VoxEdit, kullanici dostu arayuzu ve etkileyici 6zellik setiyle NFT olusturma surecini
donusturdyor. VoxEdit ile kullanicilar dijital diinyada benzersiz varliklar yaratabilirler. VoxEdit,
yaraticilarin 6zgunliguni ve ifade 6zgurliguni tesvik ederken NFT ekosistemine mikemmel bir deger
katmaktadir.

Ucretsiz NFT Olusturma Yazilimi: VoxEdit'in Sanat ve Oyun
Alanindaki Rolu

VoxEdit, dijital sanat ve oyun gelistirmenin temel unsurlarindan biri haline gelmis bir yazilimdir.
Sanatcilar ve oyun gelistiricileri igin vazgegilmez olan bu arag, hem sanat hem de oyun alanindaki
yaratici potansiyeli artirir.

Sanat Dunyasinda VoxEdit

Geleneksel sanatin sinirlarini agsan VoxEdit, sanatgilara ti¢ boyutlu bir ortamda yaratma 6zgurligu
saghyor. Buna ek olarak, vokselleri kullanan bu kreasyonlar geleneksel tuvalin 6tesine gegerek dijital
alemde ifade igin yeni bir yol sunmaktadir. Dahasi, VoxEdit sanatcilarin farkl ve etkili G¢ boyutlu
tasarimlar yapmalarini saglayarak NFT’ler araciligiyla kiresel paylasima olanak taniyor. Dijital sanatin
sinirlarini yeniden sekillendiren VoxEdit, sanatgilar i¢in sinirsiz yaraticihgi tesvik ediyor.

Oyun Dunyasinda VoxEdit

VoxEdit, oyun gelistirmeyi 6nemli él¢clide kolaylastiran bir ara¢ olarak oyun oynamayi da énemli élgtide
etkiledi. 3D varliklarin olusturulmasi ve 6zellestiriimesi, oyun gelistiricilerine gergekgi ve ilgi ¢ekici
dinyalar yaratma firsati sunmaktadir. Ayrica VoxEdit ile tasarlanan varliklar oyunlara derinlik katarak
oyunculara daha sirikleyici bir deneyim yasatiyor. Ayrica bu yazilim, oyun geligtiricilerin
yaraticiliklarini sinirlamadan hayali evrenler yaratmalarina olanak tanir.

VoxEdit'in Oyun ve Metaverse Uzerindeki Etkisi:

Blog, VoxEdit'in oyundaki rolind kabul ediyor ancak voksel sanatinin genis metaverse alemlere nasil
entegre oldugunu kesfetmeyi vurguluyor. VoxEdit'in voksel varliklari sanal estetigi artiriyor ve
oyuncularin oyun i¢i NFT’lere sahip olma/takas etme egilimini kdrtkllyor. Yazilimin oyun deneyimini
sekillendirmedeki 6nemi, oyuncularin titizlikle hazirlanmis ve tokenize edilmis voksel sanat eserlerini
gururla sergileyebilecekleri metaverse kadar uzaniyor. Bu yonleri incelemek, VoxEdit'in metaverse
oyunlari Gzerindeki derin etkisini ortaya koyuyor, oyuncu deneyimlerini gelistiriyor ve ¢ok énemli bir rol
oynadigini kanithyor.

Sanat ve Oyunun Kesisim Noktasi

VoxEdit, sanat ve oyun diinyalarinin bulustugu bir kesisme noktasini temsil ediyor. Dahasi, oyunlarin
estetik kalitesi ve vizyonu 6nem kazandikga, VoxEdit oyun tasarimini gelistirmede ve genel begeniyi
artirmada belirleyici bir rol oynamaktadir. Oyun i¢i karakterlerden ¢evresel tasarimlara kadar her seyi
Ozellestirmek ve oyunun ambiyansini sekillendirmek igin kullanilan VoxEdit, oyunun kalitesini
artirmada vazgecilmez bir aragtir.

Sonug olarak VoxEdit, sanat ve oyun diinyalarini birlestiriyor. Bu diinyalarin ikisini de yeni ve heyecan
verici sekillerde donustiren bir arag olarak 6ne gikiyor. Sanatgilar ve oyun geligtiricileri igin yaraticiligin
en Ust dizeye ¢ikariimasinda kritik bir rol oynuyor. VoxEdit, dijital sanat ve oyun gelistiriciliginin
gelecegini sekillendiriyor, bu alanlarda yaraticiligi ve yeniligi tesvik ediyor.
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Ucretsiz NFT Olusturma Yazilimi: VoxEdit Toplulugu ve
Kaynaklari

VoxEdit, gesitli platformlarda ve forumlarda isbirligi yapan canli bir yaratici topluluga sahiptir. Bu
platformlar sanatgilara, oyun gelistiricilere ve koleksiyonculara baglanti kurma imkani sunmaktadir.
Kullanicilar fikirlerini paylasabilirler. Ayrica projeler tizerinde isbirligi yapabilirler. VoxEdit’in toplulugu,
kullanicilari igin destek, rehberlik ve ilham sunan degerli bir kaynaktir.

Topluluk platformlarina ek olarak, VoxEdit ¢cok sayida 6grenme kaynagi saglar. Bu kaynaklar, egitici
videolar ve kilavuzlardan ¢evrimici kurslara kadar uzanir. Dahasi kullanicilarin yazilimin yeteneklerini
tanimalarina ve yaratici potansiyellerini ortaya ¢ikarmalarina olanak tanir. VoxEdit kullanicilarinin
basari hikayeleri ve ilham verici projeleri 6ne ¢ikiyor. Bu gugli Ucretsiz NFT olusturma yazilimi,
olaganustu kreasyonlar ve deneyimler sunuyor. Bu paylasimlar, toplulugun baylimesini hizlandiriyor.

Ucretsiz NFT Olusturma Yazilimi: Gelecekteki Gelismeler ve
Beklenen llerlemeler

ileriye baktigimizda, VoxEdit'in NFT teknolojisinin gelecegindeki rolii dnemli umutlar vaat ediyor.
Mevcut manzara, VoxEdit'i NFT olusturma igin glgla bir arag olarak gdsteriyor. Ancak, bu aracin
gelecekteki olasi gelismeleri ve potansiyel 6zellikleri Gizerinde durmak édnemlidir. VoxEdit, blok zinciri
tabanl dijital varliklarin yaratiimasinda dnemli bir rol oynuyor. Tokenizasyon sureglerini kolaylastiriyor.
Gelismekte olan blok zinciri teknolojileriyle entegrasyonu sagliyor. Topluluk odakli projeleri tesvik eden
isbirligine dayal 6zellikler sunuyor. Blog, VoxEdit'in uyum saglayabilecedi endistri egilimlerini
vurgulamay hedefliyor. NFT standartlarinin gelisimi ve merkezi olmayan platformlardaki yenilikler gibi
konulari ele aliyor. Bu gelismeleri takip ederek, VoxEdit kullanicilari ve NFT merakhlari aracin dijital
sanat ve oyun duinyasindaki rolinl daha iyi anlayabilirler.

Sonug

VoxEdit gibi Ucretsiz NFT olusturma yazilimlari dijital sanatgilar, oyun gelistiricileri ve koleksiyoncular
icin vazgecilmezler. Benzersiz dijital varliklar olusturmayi ve NFT devrimine katilmay daha erisilebilir
hale getiriyorlar. VoxEdit'in kullanici dostu araylizi ve kapsaml 6zellikleri yaraticiligi tesvik ediyor ve
NFT ekosistemine deger katiyor. Bu tir yazilimlarin etkisi gelecekte de artmaya devam edecek. Bu
noktada, VoxEdit ve benzeri yazilimlarin gelistiricilerine ve onlarin tim ekibine tesekkir etmek isteriz.
Sonugta onlarin caligmalar dijital diinyayi daha renkli, yaratici ve erigilebilir kiliyor.

Kredi

Voxedit web sitesindeki kapak resmini kullaniyoruz.
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Bu blog yazisini AB tarafindan finanse edilen “V2B: Sanat Mesleki Egitim Kursiyerleri igin
Metaverse’de NFT Firsatlari Yaratmak” projesi igin olusturduk ve proje referans numaramiz 2022-1-
DE02-KA210-VET-000080828. L4Y Learning for Youth GmbH tarafindan Adana Cukurova Guzel
Sanatlar Lisesi ve EMC Services Ltd isbirligiyle koordine edilen bu blog yazisi “VoxEdit NFT
Olusturma Kilavuzu: Yeni Baglayanlarin Yolculugu” baglikli bu blog yazisi, giris yazisinda yer alan
egitim cercevesi ile ilgili olarak hazirlanmigtir.

NFT’ler (Non-Fungible Tokens) son zamanlarda buyuk bir populerlik kazanarak dijital varliklari
algilama ve ticaretini yapma seklimizde devrim yaratti. Bu benzersiz dijital tokenlar, dijital
koleksiyonlarin, sanat eserlerinin ve hatta sanal gayrimenkullerin yeni bir bigimi haline geldi. NFT
olusturma slirecine katkida bulunan en énemli unsurlardan biri VoxEdit'tir. “VoxEdit NFT Olusturma
Kilavuzu “nda ana hatlariyla agiklanan bu gugli yazilim, kullanicilarin NFT’lere dondsturulebilen ve
cesitli pazar yerlerinde sergilenebilen veya satilabilen 3B voksel tabanli modeller tasarlamasina ve
canlandirmasina olanak tanir. Bu baslangi¢ kilavuzunda, NFT’ler olusturmak igin VoxEdit'i kullanmanin
temellerini kesfedecegdiz, bu da onu sanatgilar ve tasarimcilar i¢in blok zinciri destekli dijital sanatta
yaratici potansiyellerini ortaya ¢ikarmak icin mikemmel bir ara¢ haline getiriyor. Ayrica R2
kategorimizde daha fazla blog yazisi bulabilirsiniz. Bu, yazilardan biridir.

VoxEdit NFT Olusturma Kilavuzu: Ogrenme Ciktilari

VoxEdit'i Anlamak: VoxEdit'in ne oldugu ve NFT’ler igin uygun voksel tabanli 3B modeller
olusturmadaki 6nemi hakkinda temel bir anlayis kazanin.

NFT Olusturma Sureci: 3D voksel tabanli modeller olusturmak ve bunlarit NFT’lere dénustirmek igin
VoxEdit'i nasil kullanacaginizi 6grenin.

3B Tasarim Temelleri: Boyutlar, dlgek, déndirme ve yansitma gibi kavramlar dahil olmak Gzere 3B
tasarimin temellerini ve bunlarin VoxEdit’te nasil uygulandigini anlayin.

Animasyon ilkeleri: 3D modelleri daha dinamik ve ilgi gekici hale getirmek igin VoxEdit iginde
animasyon ilkeleri hakkinda bilgi edinin.



https://learningforyouth.com/
https://cukurovagsl.meb.k12.tr/
https://cukurovagsl.meb.k12.tr/
https://emcservicesweb.com/
https://tr.nftartonmeta.com/metaverse-nftleri-olusturma/
https://tr.nftartonmeta.com/category/r2/
https://tr.nftartonmeta.com/category/r2/
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NFT Market Entegrasyonu: Tamamlanmis bir 3B modeli VoxEdit'ten almayi ve NFT pazarina entegre
etmeyi 6grenin.

Gelismis Ozellikler: Yeterlilik arttikga, NFT tasarimlarini daha da gelistirmek icin VoxEdit’te bulunan
gelismis 6zellikleri ve teknikleri anlayin.

Topluluk Katilimi: Paylagsmak, 6grenmek ve isbirligi yapmak icin VoxEdit toplulugu ve diger NFT
platformlariyla etkilesim kurmanin degerini anlayin.

Bilgilendirici blog yazisi VoxEdit'i ve NFT olusturmadaki rolind tanitiyor. Birkag dizeltme ve agiklama
ile VoxEdit kullanarak NFT dlnyasina girmek isteyen yeni baglayanlar igin mikemmel bir rehber
olabilir.

VoxEdit nedir?

VoxEdit, voksel tabanli 3D modeller olusturmak igin 6zel olarak gelistiriimis son teknoloji bir yazilim
aracidir. VoxEdit'in birincil glict, onu diger 3D modelleme araglarindan ayiran voksel sanat
yaratiminda yatmaktadir.

Volumetrik pikselin kisaltmasi olan voksel, (¢ boyutlu bir gérintlinin en kiguk birimidir. Ayrica
VoxEdit, kullanicilara voksel nesneleri sekillendirme ve tasarlama yetkisi vererek NFT ler olusturmak
isteyenler igcin mikemmel bir platform saglar. Buna ek olarak, sezgisel araylzi ve saglam islevselligi
ile VoxEdit, 3D tasarim ve animasyon sirecini basitlestirerek yeni baslayanlar igin bile erigilebilir hale
getirir. NFT’lere yonelik artan talep baglaminda VoxEdit, sanatgilarin ve tasarimcilarin vizyonlarini
dijital ortamda hayata gecgirmelerine yardimci olmada hayati bir rol oynuyor.

icerik olusturucular VoxEdit diinyasini kesfederken, Sandbox oyun platformuyla olan yakin iligkisinin
farkina varmak énemlidir. VoxEdit, The Sandbox ekosistemi i¢cinde glglu bir yaratim araci olarak
hizmet veriyor ve kullanicilarin benzersiz voksel tabanl varliklar ve karakterler tasarlamasina ve
Uretmesine olanak taniyor. VoxEdit'te sekillendirilen yaratimlar, The Sandbox sanal diinyasina
sorunsuz bir sekilde entegre olarak oyun igindeki canli ve dinamik deneyimlere katkida bulunuyor.
VoxEdit ve The Sandbox arasindaki bu yakin iligki, kullanicilarin yaratici potansiyelini artirarak voksel

tabanl bagyapitlarinin hayat buldugu ve The Sandbox’in srikleyici sanal manzaralarina katkida
bulundugu bir platform sagliyor.

VoxEdit NFT Olusturma Kilavuzu: VoxEdit'in Indirilmesi ve
Kurulmasi

VoxEdit'i kullanmaya baglamadan dnce, yazilimi indirmek ve kurmak ¢ok énemlidir. Bu adimlari
izleyerek VoxEdit'i bilgisayariniza sorunsuz bir sekilde yikleyebilirsiniz.

VoxEdit'i indirin
ilk adim olarak, VoxEdit ‘in resmi web sitesini ziyaret edin.

Ana sayfada genellikle “indirilenler” veya benzeri bir segenek vardir. Bu secenege tiklayarak indirme
sayfasina erigin.

VoxEdit'in farkh igletim sistemleri icin sirimleri vardir. Bilgisayarinizin isletim sistemini (Windows,
macOS veya Linux) belirleyin ve uygun strima segin.

indirmeye baslamak igin segtiginiz siirimiin yanindaki “indir” diigmesine tiklayin.
VoxEdit'in Kurulumu

indirme islemi tamamlandiginda, indirilen dosyayi bulun ve iizerine cift tiklayarak baslatin. Bu, kurulum
sihirbazini baslatacaktir.

Kurulum sihirbazi size VoxEdit'i nereye kurmak istediginizi soracaktir. Bir kurulum konumu segin veya

varsayllan konumu kullanmay! tercih edebilirsiniz.
b1 for Youth
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Yikleme islemini baslatin ve yazilimin bilgisayariniza yiklenmesini bekleyin. Birkag dakika surebilir.

Kurulum tamamlandiginda, VoxEdit'i baglatmak i¢in “Son” veya benzer bir dugmeye tiklayin.

VoxEdit NFT Olusturma Kilavuzu: Sistem Gereksinimleri KontrolU

VoxEdit'i basariyla yikledikten sonra, bilgisayarinizin minimum sistem gereksinimlerini karsiladigindan
emin olun. Bu, yazilimin sorunsuz ¢alismasini saglar.

VoxEdit'in resmi web sitelerinde yayinlanan sistem gereksinimlerini kontrol edin. isletim sistemi,
islemci, RAM, ekran karti ve diger donanim gereksinimlerini géz éniinde bulundurun. Performans
sorunlari yagsamamak igin kriterleri kargsilamaniz gerekir.

Bu ayrintili adimlari izleyerek, VoxEdit'i indirmeyi ve kurmayi daha kolay tamamlayabilirsiniz. NFT
olusturma yolculugunuza baslamaya hazir olacaksiniz.

VoxEdit NFT Olusturma Kilavuzu: VoxEdit'e Baslarken

VoxEdit'i ilk kez baslattiginizda, sizi 3D olusturma ve NFT tasarim dlinyasina davet eden kullanici
dostu bir araylzle kargilasacaksiniz. VoxEdit araylzunun arag gubugu, araglar paneli, gériinim alani
ve nesne kitaphgi gibi ¢esitli 6gelerini taniyin. Ara¢ gubugu kaydetme, disa aktarma ve geri
almalyineleme eylemleri gibi temel islevleri barindirir. Araglar paneli, tasarimlarinizi sekillendirmek ve
degistirmek igin voksel firgalari, renk paletleri ve animasyon kontrolleri gibi genis bir arag yelpazesi
sunar. Merkezi goériinim alani, 3B tasariminizi gérunttleyerek farkh agilardan goérintilemenize ve
maniplle etmenize olanak tanir. Son olarak, nesne kutliphanesi, yaratimlarinizi gelistirmek i¢in
kullanilabilecek dnceden var olan voksel modellerine, dokulara ve malzemelere erigim saglar.

VoxEdit'te yeni bir projeye baslamak igin “Dosya” menisine gidin ve “Yeni Proje “yi segin. Ardindan,
tuvaliniz icin istediginiz boyutlar secin ve “Olustur “a tiklayin. Bu eylem, yaratici yolculugunuzun
baslayacagi bos bir tuval agar. VoxEdit'in sundudu cesitli araglari denemekten ve kesfetmekten
cekinmeyin, ¢liinkd bu benzersiz NFT kreasyonlarinizin temelini olusturacaktir.

VoxEdit NFT Olusturma Kilavuzu: VoxEdit ile Temel 3D
Tasarimi

Artik VoxEdit araylzuna bildiginize gore, bu gu¢lt yazilimi kullanarak 3D nesneler olugturmayi
kesfedelim.

VoxEdit, 3D modeller olusturmak i¢in voksel kavramini kullanir. Ayrica vokseller, tasarimlarinizi
sekillendirmek ve kaliplamak icin ayri ayri degistirilebilen yapi taslar gibidir. Voksel firga aracini
kullanirken, paletten bir voksel rengi secebilir ve tiklayarak veya surikleyerek tuvale uygulayabilirsiniz.
istediginiz sekli elde etmek icin piksel piksel voksel ekleyerek bu islemi tekrarlamak cok énemlidir.
Vokselleri silerek veya yumusatma ya da yeniden boyutlandirma gibi daha gelismis araclar kullanarak
tasariminizi iyilegtirebilirsiniz.

Temel 3B tasarim kavramlarini anlamak, VoxEdit’in tim potansiyelini ortaya ¢ikarmak igin kritik 6neme
sahiptir. Bu nedenle, yaratimlariniz tGizerinde daha fazla kontrol sahibi olmak i¢in boyutlar, dlgek,
déndirme ve yansitma gibi kavramlara agina olun. Sonug olarak, farkli sekiller, renkler ve dokularla
denemeler yaparak hayal gliclinizi hayata gegirebilir ve garpici voksel tabanli modeller
olusturabilirsiniz.

VoxEdit NFT Olusturma Kilavuzu: VoxEdit ile Animasyon
Ekleme

Animasyon, NFT’lerinize hayat vermek ve izleyicileri bliylilemek i¢in gok 6nemlidir. VoxEdit, 3D
tasarimlariniza hareket katmak icin gli¢li animasyon araglari saglar. Tasarimlariniza animasyon
eklemek i¢in VoxEdit'te animasyon paneline gidin ve yeni bir animasyon olusturun. Daha sonra
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nesnelerinizin konumunu, dénlsuni ve zaman igindeki 6lgedini degistirebilirsiniz. VoxEdit, hareket
enerjisini kare kare dizenlemenize olanak tanir. Bu sayede, her hareketi titizlikle hazirlayabilirsiniz.
istediginiz etkiyi kolayca elde edersiniz. Ana kareler arasinda yumusak gegisler icin interpolasyon
tekniklerini kullanarak animasyonunuzun genel kalitesini artirabilirsiniz.

Animasyonlar NFT’lere dinamik bir unsur katarak onlari koleksiyoncular igin daha cazip hale getirir.
Voksel tabanli kreasyonlariniza hayat vermek i¢in dénguler, dontstmler veya karakter hareketleri gibi
farkli animasyon tekniklerini deneyin.

VoxEdit ile NFT’ler Olusturma

VoxEdit'i kullanarak 3D tasariminizi ve animasyonunuzu mikemmellestirdikten sonra, sira
basyapitinizi bir NFT'ye dénistirmeye gelir. VoxEdit, ¢esitli blockchain platformlarini ve pazar yerlerini
sorunsuz sekilde butlnlestirerek sireci basitlestiriyor.

Eserinizi Disa Aktarma

Eserinizi GLTF veya OBJ gibi uyumlu bir formatta disa aktarin. Tim dokularin ve animasyonlarin dahil
edildiginden emin olun. NFT’nizi basmak igin Ethereum veya Binance Smart Chain gibi uygun bir
blockchain platformu segin. Platformun talimatlarini izleyerek tasariminizi yikleyin. istediginiz
nitelikleri veya 6zellikleri belirleyin. Sonra da istediginiz fiyati veya telif Gcretini ayarlayin.

Basim ve Dikkat Edilmesi Gerekenler

Sanal pazarlara VoxEdit kreasyonlarinizi entegre etmeyi disunirken, sanat eserlerinizi blockchainde
basma sirecinin farkinda olmak énemlidir. Bu, orijinalligini ve sahipligini belirlemek i¢in benzersiz
yaratiminizi blok zincirine kaydetmeyi igerir. Bu surecin genellikle ‘gaz Ucretleri’ olarak bilinen
maliyetlere yol actigini unutmayin. Bu maliyetler, blok zincirindeki islemleri gergeklestirmek ve
dogrulamak i¢in gereken hesaplama gticuyle iliskilidir. Basim sirecine katilmak igin dijital varliklarinizi
guvenli bir kripto clizdaninda saklamaniz gerekir. NFT dlinyasinda sorunsuz bir deneyim igin
cuzdaninizin olmasi 6énemlidir. Ayrica, olasi gas ucretlerini nceden anlamak da kritik bir adimdir.

Mulkiyet Haklari, Lisanslama ve Meta Veriler

NFT olustururken sahiplik haklari, lisanslama ve meta veriler gibi 6nemli ayrintilari géz éninde
bulundurun. igerik olusturucular, NFT olugturma siirecine basladiginda lisanslama haklarini anlamak
zorunlu hale gelir. NFT’ler dijital varliklarin sahipligini ve orijinalligini temsil eder. Ancak lisanslama
kosullari, bu varliklarin nasil kullanilacagini belirler.

icerik olusturucular, NFT’lerinin lisans kosullarini dikkatlice diisiinmeli ve net bir sekilde tanimlamaldir.
Alicilarin tam mulkiyet haklarina sahip olup olmadigini ya da belirli kullanim izinleri mi aldigini
belirtmelidirler. Lisanslama haklarinin nidanslarini anlamak énemlidir. Bu, mulkiyet kapsamini ve
NFT’nin paylasim, ¢cogaltim veya ticaretini belirler. Lisanslamanin dikkatlice dederlendiriimesi, NFT
olusturma surecini karmasgiklastirir. Yaraticilarin ve alicilarin beklentilerinde uyum saglar.

NFT’nizi tanimlayan meta veriler olusturun. Bu veriler, NFT’nize deger ve baglam katar. ilgi gekici meta
veriler, potansiyel alicilarin ve koleksiyoncularin ilgisini ceker.

NFT Pazarina Katilmak

NFT’ler olusturmak sadece baslangictir. NFT lerinizi sergilemek veya satmak igin ¢esitli NFT
pazarlarini ve platformlarini kesfedin. Populer pazar yerleri arasinda OpenSea, Rarible ve SuperRare
bulunmaktadir. Bu platformlar, sanatgilarin ve yaraticilarin NFT’lerini sergilemelerine ve potansiyel
alicilarla baglanti kurmalarina olanak taniyor. Ayrica, sanatsal tarziniza ve hedef kitlenize uygun olani
bulmak igin farkli pazarlari arastirin. Yénergelerini inceleyin, profilinizi ve ciizdaninizi ayarlayin ve
NFT’lerinizi buna gore listeleyin. Ayrica, canli NFT toplulugunu kucaklayin..Erigiminizi genisletmek ve
degerli bilgiler edinmek icin koleksiyonerler ve diger sanatgilarla etkilesime gegin.
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Basim ve Cevresel Hususlar

Blockchain faaliyetlerinin ¢evresel etkilerini anlamak ¢ok énemlidir. Cevre tzerindeki etkilerini géz
ondnde bulundurmak gerekir. Yaratiminizin blok zincirine kaydedilmesi, onun orijinalligini ve sahipligini
olusturur. Bu basim sireci, Gnemli bir adimdir. Bununla birlikte, blockchain islemlerine bagli gevresel
etkilere iligskin artan farkindaligin kabul edilmesi gok 6nemlidir. NFT’lerin basilmasi genellikle eneriji
yogun suregcler igerir. Bu da karbon ayak izleri ve surdurilebilirlik konusundaki endiselere katkida
bulunur. Blockchain toplulugu aktif olarak gevre dostu alternatifleri arastiriyor. Ve bir yaratici olarak
enerji verimliligine 6ncelik veren platformlari veya blockchain aglarini dederlendirmek isteyebilirsiniz.
Cevresel boyutlarin bilincinde olmak, NFT olusturma siirecine bir sorumluluk katmani ekleyerek
sanatsal ¢abalarinizi dijital ortamdaki surdurulebilirlik cabalariyla uyumlu hale getirir.

Pazaryeri Dinamikleri: NFT Acik Artirmalarini ve Satislarini
Anlamak

NFT’lerin dinamik alanini kesfetmek ve sanatsal yaratimlarinizi paylagsmayi veya satmayi distinmek,
onemli bir hususa dikkat ¢geker: Pazar dinamiklerinin karmasik manzarasini anlamak. Farkl
platformlarda bulunan gesitli agik artirmaya dayali sistemler bu anlama agisindan hayati neme
sahiptir. Koleksiyoncular, NFT’nizi almak i¢in agik artirmalara aktif olarak katilarak, agik artirma
sureclerinin, rezerv fiyatlarinin ve “listeleme” ile “satis” arasindaki farklarin inceliklerini kesfetme
ihtiyacini dogurur. Agik artirmalar genellikle belirli bir teklif verme dénemini igerir ve en ylksek teklifi
verenin mulkiyeti giivence altina almasiyla sonuclanir. NFT’nizin degerini korumak i¢in, dnceden
belirlenen bir tutarin altinda satiimamasini saglayacak bir rezerv fiyati belirlenir. Dahasi, “listeleme”
NFT’nizi acik artirmaya gikarmayi igerirken, “satis” bir islemin basariyla tamamlandigini ifade eder.
Pazarin bu karmasikliklarindaki yeterlilik, platformlarda etkili bir sekilde gezinmenizi, fiyatlandirma
stratejinizi gelistirmenizi ve dinamik ve rekabetgi koleksiyoncu ortamina aktif olarak katilmanizi saglar.

Gelismis VoxEdit Kullanimi

VoxEdit ile NFT olusturma konusunda daha yetkin hale geldikge, tasarimlarinizi daha da ileriye
tasiyacak gelismis 6zelliklerini ve tekniklerini kesfedebilirsiniz. MUmkin olanin sinirlarini zorlamak igin
gelismis voksel dizenleme, karmasik animasyonlar ve 6zel efektler diinyasina dalin. VoxEdit, ¢oklu
nesne duzenleme, isleme secenekleri ve gdlgelendirici 6zellestirme gibi gelismis araclar sunar. Litfen
bu 6zellikleri kullanarak yaratimlarinizi gelistirip farkhlastirin ve onlari rekabetci NFT pazarinda
digerlerinden ayirin. Deneyimli kullanicilardan ipuglari, egitimler ve ilham alabilecediniz VoxEdit
toplulugu ve kaynaklariyla baglantida kalin.

VoxEdit NFT Olusturma Kilavuzu: VoxEdit Toplulugu ve
Kaynaklari

VoxEdit'in destekleyici toplulugu ve kapsamli kaynaklari, NFT olusturma yolculugunuz i¢in degerli
varliklardir. Ayrica, benzer dislncelere sahip kisilerle baglanti kurmak, yaratimlarinizi paylagsmak ve
geri bildirim almak icin VoxEdit meraklilarina 6zel ¢evrimigi forumlara ve sosyal medya gruplarina
katilin. VoxEdit ekibinin resmi kanallari aracilhidiyla en son duyurulari ve gelismeleri takip edin. Ayrica
becerilerinizi gelistirmek ve sanatsal repertuarinizi surekli olarak genisletmek icin VoxEdit ve toplulugu
tarafindan saglanan egitimleri, belgeleri ve video kilavuzlarini kesfedin.

VoxEdit NFT Olusturma Rehberi: Ornek Bir Proje: DogFT

DogFT adini verdigim bu projeyi sizlerle birlikte yapmak istiyorum. Bu projeyi asagidaki adimlari takip
ederek adim adim olusturup inceleyecegiz.

VoxEdit'i baglatin

VoxEdit yazilimini bilgisayarinizda baslatin ve yeni bir proje olusturun veya mevcut bir projeyi acin.
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Kopek Figurina Yaratin
Sol taraftaki Arag Panelinde “Voksel Ekle” aracini segin.

Kdpeginizin vicudu igin temel sekilleri eklemeye baslayin. Bas, gévde, bacaklar, kulaklar vb. gibi temel
parcgalari olusturun.

Kopeginizin ayrintilarini eklemek igin farkli renk ve boyutlari kullanarak vokselleri yerlestirin. Gozleri,
burnu, kuyrugu ve diger 6zellikleri eklemeyi unutmayin.

Kopeginizi duzenleyin

Sagdaki Ozellikler Panelinde segilen vokselin veya nesnenin 6zelliklerini diizenleyebilirsiniz.
Kopeginizi daha gergekgi hale getirmek igin renk, boyut, déndirme vb. ézellikleri ayarlayin.

Arka Plan ve Ortam Ekle (istege bagl)

Kopeginizi daha gekici hale getirmek igin arka plan veya cevresel dgeler ekleyin. Ornegin park, plaj
veya orman temasini kullanabilirsiniz.

Projenizi kaydedin

Calismanizi tamamladiginizda “Dosya” menlsinden “Projeyi Kaydet” se¢enegini kullanarak projenizi
kaydedin.

Bir NFT olusturun

VoxEdit ile olusturdugunuz képek figiriini NFT’ye donUstirmek igin bir NFT pazari veya platformu
(OpenSea veya Rarible gibi) segin.

Sectiginiz platformun ydnergelerini izleyerek sanatinizi NFT olarak yukleyin ve gerekli bilgileri
doldurun.

NFT’nizin adini, agiklamasini, fiyatini ve diger ayrintilarini ekleyin.

NFT’nizi olusturmak ve platformda satmak igin streci tamamlayin.

Promosyon ve Pazarlama
NFT’nizi sosyal medyada ve sanat platformlarinda tanitarak potansiyel alicilarin ilgisini ¢ekin.
Hikayenizi ve yarattiginiz képek figurinin 6zel detaylarini paylasarak insanlarin ilgisini ¢ekin.

NFT’nizi koleksiyoncular ve hayvan severler i¢in ¢ekici hale getirin.

lletisim ve Topluluk
Deneyimlerinizi paylasmak ve geri bildirim almak i¢in alicilar ve diger sanatgilarla iletisim kurun.

Fikirlerinizi ve ¢calismalarinizi paylasmak icin VoxEdit topluluguna veya ilgili NFT platformlarinin
topluluklarina katilin.

Bu adimlari takip ederek VoxEdit'i kullanarak eglenceli ve detayli bir kbpek figird NFT

olusturabilirsiniz. NFT lerinizi olustururken platformun gereksinimlerine ve telif haklarina saygi duymayi
unutmayin.
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VoxEdit NFT Olusturma Kilavuzu: Sonug

Dijital sanatin ve NFT’lerin strekli gelisen ortaminda, bu baslangi¢ kilavuzu VoxEdit'in dénustiriciu
potansiyeline 1sik tuttu. Dahasi, kullanici dostu araylza ve gugli 6zellikleriyle VoxEdit, yaraticilara
heyecan verici bir 3D tasarim ve animasyon yolculuguna ¢ikma ve sonugta benzersiz NFT lerin
yaratilmasiyla sonuglanan bir yolculuk yapma giicii veriyor. ilk indirme ve kurulumdan gelismis
animasyon ve isleme tekniklerine kadar bu kilavuz, sanatsal vizyonlarinizi blockchain destekli dijital
sanatta hayata gegirmeniz igin sizi bilgi ve araglarla donatti.

NFT olusturma yolculugunuza ¢ikarken yeniligin sinir tanimadigini unutmayin. VoxEdit'in toplulugu ve
kaynaklari, benzer dustncelere sahip kisilerden olusan degerli bir ag ve 6gretici ve ilham dolu bir
hazine sunar. ister yeni yetisen bir sanatg ister deneyimli bir yaratici olun, VoxEdit yaraticiliginizi
acida ¢ikarmaniz ve surekli genisleyen NFT pazarinda iz birakmaniz igin sinirsiz olanaklar sunar.
Oyleyse macerayi kucaklayin, carpici voksel tabanli sanat eserleri yaratin ve NFTlerin dijital
dlnyasinda hayal glcindzun ¢ilgina dénmesine izin verin.

Okudugunuz icin tesekkdrler!

Kredi

Kapak resmini Vox edit web sitesinden kullaniyoruz.
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Metaverse Etkileri (Sosyal ve Kulturel): Firsatlar ve
Zorluklar

Bu blog yazisini AB tarafindan finanse edilen “V2B: Sanat Mesleki Egitim Kursiyerleri igin
Metaverse’de NFT Firsatlari Yaratmak” projesi icin hazirladik ve proje referans numaramiz 2022-1-
DE02-KA210-VET-000080828. L4Y Learning for Youth GmbH tarafindan Adana Cukurova Guzel
Sanatlar Lisesi ve EMC Services Ltd isbirligiyle koordine edilen “Metaverse Sosyal ve Kiiltiirel Etkileri:
Firsatlar ve Zorluklar” giris yazisindaki egitim ¢ercevesiyle ilgili olarak hazirlanmistir.

Teknolojik gelismelerin hizla ilerledidi bir cagda metaverse’in ortaya ¢ikisi, hem dénustirucu firsatlar
hem de sosyal ve kdltirel sinirlari asan zorluklar yaratmistir. Bu modul, metaverse'’in sosyal dinamikler
ve kultirel manzaralar Uzerindeki derin etkisini inceleyerek, insan etkilesimini, kimligini, eglenceyi ve
6tesini yeniden sekillendirme potansiyelini arastiriyor.

Bu yazi, gelismekte olan teknoloijiler, dijital icatlar ve ¢evrimigi iligkilerin gelecegi ile ilgilenen 6grenciler
icin hazirlanmistir. Ayrica R2 kategorimizde daha fazla blog yazisi bulabilirsiniz. Bu yayinlardan biridir.

Metaverse Sosyal ve Kiiltirel Etkileri: Ogrenme Hedefleri

Bu modiiliin sonunda okuyucu sunlari yapabilecektir;

o Metaverse kavramini ve bilegenlerini anlayacaktir.

o Metaverse’in yaygin olarak benimsenmesinin potansiyel sosyal sonuglarini analiz edebilecektir.

o Metaverse’in kiltirel normlari ve etkilesimleri nasil yeniden sekillendirebilecegini
inceleyebilecektir.

o Metaverse’de gizlilik ve veri ile ilgili etik hususlari degerlendirebileceklerdir.

e Sanal ekonomilerin ve para birimlerinin metaverse toplumlari sekillendirmedeki rolini
kesfedebileceklerdir.
Metaverse’in gercek dinya iligkileri ve iletisimi Gzerindeki etkisini anlayabilecektir.
Metaverinin kimligi ve kendini ifade etmeyi nasil etkileyebilecegini inceleyecekiir.

¢ Metaverste kapsayicilik ve erigilebilirligin zorluklarini ve firsatlarini degerlendirecektir.
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Metaverse Sosyal ve Kulturel Etkileri: Girig

Metaverse konsepti biyileyici ve devrim niteliginde bir dijital deneyim sunuyor. Cogdu kisi bunu
internetin sanal gercgeklik varisi olarak goériyor. Bu karmasik ag, kesif, iletisim ve faaliyetler icin
birbirine bagh sanal dinyalari igerir. Metaverse, sosyal ve kultirel dedisim i¢in dnemli bir potansiyel
tasiyor. Bununla birlikte, cesitli firsatlar ve zorluklar da ortaya ¢ikarmaktadir. Bu blog yazisinda
metaverse ‘in sosyal ve kulturel etkileri ni inceleyecegiz. Firsatlari vurgulayacak ve sundugu zorluklari
tartisacagiz.

Gelistiriimis Sosyal Baglanti

Metaverse, cografi engelleri asma potansiyeline sahip. Dilinya genelindeki bireyleri birbirine baghyor.
Gergek zamanli etkilesim imkani sunuyor. Bu, isbirligi, sosyallesme ve fikir aligverisini tesvik ediyor.
Ortam son derece surukleyici ve ilgi ¢ekici. Metaverse, fiziksel sinirlamalari asarak daha 6nce
imkansiz olan baglantilari ve iligskileri mimkun kilabilir. Metaverse evrenin giinimuzdeki en belirgin
etkisi, insan etkilesiminin kultirel kaliplarini dijital dinyaya tasimasidir. Bu degisim, kiltrel
etkilesimlerin dijital ortamda nasil evrildigini gésteriyor.1

Hayal giclnin guzelligin tek sinirini belirledigi bu yeni gezegende tim insanlar yasayabilir. Daha
sonra bu topraklar, blyUk sirketler de dahil olmak Gzere dnemli ekonomik oyunculari kendine
cekecektir. Ayrica, bu yeni boélge Gzerinde kapsaml bir kontrol saglamak igin rekabet edecekler.

Bu sirketler Diinya’dakileri yansitacak medeniyetler kurmayi hedefliyor. Dahasi, herkesin her roli
yerine getirebilecegi rliya sehirler insa etmeyi 6ngoériyorlar. Bu sehirlerde insanlar gergek diinyada
mumkin olmayan seyleri basarabilirler. Sonug olarak, bu yeni diinya herkes igin benzersiz firsatlar
sunacaktir.

Buna ek olarak, metaverse'’i gergek diinyanin sanallastiriimis bir kopyasli ve yapistirmasi olarak da
anlayabiliriz. Metaverse’de kullanicilar gergek diinyada yaptiklari her seyi yapabilirler. Bir kariyer sahibi
olabilir, metaverse kurallarina gére yasal sertifikalarla araziler, binalar ve arabalar satin alabilirler.
Ayrica, metaverse ait herhangi bir varli§i satmak, mevcut NFT’lere benzer sekilde ekonomik kazang
saglayabilirler.

Yeni ifade Bicimleri

Oncelikle Metaverse kullanicilar igin yaratici bir alan sunar. Sanal kimliklerin, ortamlarin ve
deneyimlerin tasarlanmasina olanak tanir. Buna sanal kiyafetlerin hazirlanmasi ve dijital sanatin
sergilenmesi de dahildir. Boylelikle kullanicilar kendilerini benzersiz ve yenilik¢i bir sekilde ifade
edebilirler.

Metaverse’de yuksek hizli aglar cok dnemlidir. Sorunsuz veri iletimi, istikrarli sahneler ve aninda geri
bildirim saglarlar. Bu aglar ayni zamanda fiziksel ortamlardan sanal egitim ortamlarina sorunsuz gegisi
de mumkin kilar. Metaverse’deki etkilesimli teknolojiler kesifsel 6grenmeyi, isbirligini ve sosyal katilimi
destekler. Yani cesitli duyulari harekete gecirir ve gergcek zamanli geri bildirim saglarlar.

Erigilebilir Egitim ve Ogrenim

Metaverse, surlkleyici ve etkilesimli 8renme deneyimleri saglayarak egitimde devrim yaratma
potansiyeline sahiptir. Egitim kaynaklarina, similasyonlara ve sanal siniflara erisim sunarak, egitimin
onundeki engelleri kaldirabilirsiniz. Ayrica, bu sayede yagsam boyu 6grenme surecini tesvik edersiniz.
Metaverse’deki 6grenciler soyut kavramlari gorsellestirebilir ve uygulamal olarak 6grenebilirler. Bu
yaklasim kisisellestirilmis, ilgi cekici egitim icerigi sunar. Egitimde metaverse, fiziksel ve sanal
6grenmenin bir karigimidir. Ogrencilerin zaman veya mekandan bagimsiz olarak egitim ortamlarina
sinirsiz erigim i¢in giyilebilir cihazlar kullanmasina olanak tanir.

Sonug olarak bu ortamda, dijital kimlikler gergek zamanli etkilesimleri kolaylastirir. Boylelikle

ogreniciler avatarlarla, akill NPC’lerle ve sanal 6grenme kaynaklariyla etkilesime girebilirler. Bu da
gergek dinyadaki egitim ortamlarina benzer bir varlik hissi yaratir. Bu nedenle, egitimde metaverse bir

dizi benzersiz 6grenme deneyiminin nind agar (2).
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Ekonomik Firsatlar

Metaverse girisimcilik ve ekonomik biyime i¢in yeni yollar acar. Metaverse igindeki sanal ekonomiler,
kullanicilarin dijital varliklar, hizmetler ve deneyimler yaratmasina ve ticaretini yapmasina olanak tanir.
Bu durum, yeni bir pazarin dogmasina yol agabilmekte. Sonug olarak, sanal diinya tasarimi,
programlama, igerik olusturma ve sanal etkinlik yonetimi gibi alanlarda istihdam firsatlari olusabilir.
Ayrica, Metaverse dinyasi, sanat egitimi alanindaki mesleki egitim égrencilerinin sanat eserlerinin
dijital tasarimi ve pazarlanmasi konusundaki egitimsel gelisimlerine katki saglayabilirler. Metaverse
diinyasinda girisimcilik Gizerine yapilan ¢alisma sonuglari, ekonomik alanda bir firsat olarak
gorulmektedir. Yaklasan metaverse degisimine katilacak olanlar bu buyk firsati yakalayacaklardir.
Metaverse, ¢cogu dijital deneyime agilan bir kapidir. Ayni zamanda, tiim fiziksel deneyimlerin hayati bir
bilesenidir. Ayrica, bir sonraki bliylk is platformu olarak 6ne ¢gikmaktadir. Bu sistemin katilimcisi
olmanin degeri ise blylk olacaktir. Mesleki egitim 6drencilerinin bu alanda bilgilendiriimesi, girisimcilik
becerilerini gelistirerek ekonomik firsatlari degerlendirmelerine katki saglayacaktir.

Kultarel Degisim ve Anlayis

Metaverse, kilturler arasi etkilesimleri kolaylastirma ve kuresel anlayisi tesvik etme potansiyeline
sahiptir. Farkl gegmislerden gelen kullanicilar bir araya gelir. Deneyimlerini paylasirlar ve birbirlerinin
kilturleri hakkinda bilgi edinirler. Bu siiregte empati kurar ve gesitlilige deger verirler. Ayrica, kultirel
alisveris, isbirligine dayali projeler ve kiiltiirel mirasin sanal ortamda korunmasi igin etkili bir platform
saglar. Metaverse gibi bir teknoloji gergekten yaygin olarak uygulandiginda, teknolojik determinizm
gerceklesmis olacaktir. Gergek hayatta iletisim kurmak gibi sosyal aligverigler ¢ok kiigiik olabilmekte.
Ogrenciler metaverse’in sanal diinyasinda ve sosyal medyada bulusma ve etkilesim kurma konusunda
oldukga deneyimlidir. Bu noktadan hareketle teknolojik belirlenimciligin isleyisini anlayabiliriz.
Metaverse’in varlidi, insan kultirt Gzerinde blyuk bir etki yaratacaktir. Ayrica, metaverse insanlarin
yeni bir kultir deneyimlemesine olanak taniyacaktir.(1)

Metaverse Sosyal ve Kulturel Etkileri: Metaverse’deki Zorluklar

Metaverse bize egditim veya diger amaclar igin yenilik¢i bakis acilari sunarken, metaverse ait bir dizi
zorluga kargi da tetikte olmaliyiz: Teknoloji ve ekipman, Gizlilik ve veri guvenligi Etik ve ahlak,
Bagimllik, Kimlik ve sosyal etkilesim, vs. (2)

Ayrica, dikkate alinmasi gereken bir diger zorluk da Metaverse’de veri gizliligi ve givenligidir. Yeni
teknolojiler daha gelismis glvenlik dnlemleri gerektirmektedir. Bu da veri gizliligi ve korumasi igin su
anda mevcut olmayan yeni yaklasimlar gerektirmektedir. Aslinda artirilmis gercgeklik cihazi, bir izleme
cihazina benzer. Bu nedenle, gizlilik kullanicilar igin 6nemli bir endise kaynagi olacaktir. Ayrica, bu
giyilebilir cihazlar kamera 6zelliklerine de sahip olacaklardir. Bu sayede, kullanicinin kesin konumunu
bilecek ve kullanici hakkindaki ayrintilari depolayacaktir.

Dijital Ugurum ve Erigebilirlik

Metaverse iligkin 6nemli zorluklardan biri de herkes igin erigilebilirligin saglanmasidir. Dijital ugurum,
internet erigimi, teknoloji altyapisi ve dijital okuryazarlik egitsizlikleriyle karakterizedir. Bu durum,
dezavantajli bireyleri ve topluluklari daha da 6tekilestirebilecektir. Dolayisiyla, bu ugurumun Gstesinden
gelmek icin metaverse’de esit erisimi saglamak 6nemlidir. Ayrica, satin alinabilirlik, altyapi ve dijital
beceri egitimi konularina da dikkat edilmelidir.

Gizlilik ve Guvenlik Endigeleri

Metaverse, gizlilik ve givenlikle ilgili nemli sorulari gindeme getirmektedir. Kullanicilar kendilerini
dijital bir ortama kaptirdikca, kisisel veriler veya bilgiler toplanir, saklanir ve potansiyel olarak risklere
maruz kalir. Kisisellestiriimis deneyimler ile kullanici gizliligini korumak arasinda dogru dengeyi kurmak
cok dnemlidir. Ayrica, bilgisayar korsanligi ve kimlik hirsizhgi gibi siber guvenlik tehditleri metaverse’de
daha yaygin hale gelebilmekte. Aslinda bu da saglam guvenlik dnlemleri ve politikalari gerektirir.

Bu yeni dinyanin ticaret, edlence ve egitim gibi 3 ana faaliyeti hedef alacagi dusunuldigunde, elbette
istenmeyen seylere neden olmamak icin acik dizenlemeler ve yasalar olmalidir. Buna ek olarak, VR
ve AR cihazlari gibi bu sanal diinyaya girmek igin destekleyici araglarin kullaniminin dizenlenmesi gibi
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dikkate alinmasi gereken baska énemli noktalar da var. Bu araci kimler kullanabilirler? Kigik ¢cocuklar
da metaverse diinyaya girmek i¢in bu araci veya dizenlemeleri kullanabilirler mi? Bir yas siniri var
mi? Yoksa her yastan insanlar metaverse girebilirler mi? Demek ki Metaverse yeni bir diinya olarak
meydan okurken bu diinyanin kuruculari tarafindan dikkate alinmasi gereken bu gibi seyler vardir.

Dijital Bagimhilik ve Ruh Sagligi

Metaverse’in surikleyici dogasi, dijital bagimlilik konusunda endiseleri artirmaktadir. Bu durum, ruh
saghg: lzerinde olumsuz etkiler yaratabilmektedir. Ozellikle, sanal diinyada asiri zaman gegirmek
sosyal izolasyona yol agabilmektedir. Ayrica, gerceklikten kopma ve ¢gesitli psikolojik sorunlar da ortaya
cikabilmektedir. Bu nedenle, dijital sagligin korunmasi gok énemlidir. Bunun yani sira, kullanicilari
saglikh metaverse kullanimi konusunda bilinglendirmek de blyuk énem tasiyor. Ayrica, sorunlu
davranislar geligtirebilecek kigilere destek saglanmasi da bu zorluklarin ele alinmasinda hayati 6nem
tasimaktadir.

Dijital bagimhlik modern diinyada giderek artan bir endise kaynagidir ve ruh saghgi Gzerinde énemili
bir etkiye sahip olabilmektedir. Nature tarafindan hazirlanan bir rapora gére, sosyal medya ve dijital
cihaz kullaniminin ruh saghgina zararli olup olmadigi konusunda siregelen bir tartisma var. Ergenler
bu cihazlarin ve 6zellikle de sosyal medyanin yodun kullanicilar olma egilimindedir. Ergenlik gagindaki
depresyon oranlari, ergenlerin sosyal medya kullaniminin yayginlastigi 2012 yih civarinda yikselmeye
baslamistir. Bazi kanitlar, sosyal medyayi sik kullananlarin, az kullananlara gére daha yuksek
depresyon veya anksiyete oranlarina sahip oldugunu géstermektedir.4

Eger internete bagli cihazlarin sosyal ve veri toplama iglevlerini dogru sekillerde kullanirsak, ruh
sagligini ve refahini iyilestirme becerimizde atihmlar gergeklestirebiliriz. Gengler, internet ve sosyal
medyanin faydali kullanimi konusunda egitilerek daha bilingli hale getirtilebilirler.

Etik Hususlar

Metaverse, kullanici tarafindan olusturulan icerikler, sanal kimlikler ve sanal ekonomilerle ilgili etik
zorluklar ortaya ¢ikarmaktadir. Telif hakki ihlali, sanal mulkiyet haklari ve dolandiricilik veya istismar
potansiyeli gibi konularin ele alinmasi gerekmektedir. Metaverse iginde adil ve sorumlu davranisi
saglamak icin etik kurallar ve gerceveler gelistiriimelidir.

Sosyal Esitsizlik ve Gug Dinamikleri

Metaverse, mevcut sosyal esitsizlikleri ve gli¢c dengesizliklerini cogaltma veya artirma potansiyeline
sahiptir. Dikkatli bir sekilde ydnetilmezse, zengin insanlarin veya sirketlerin hUukim surdigu bir yer
haline gelebilirler. Ve dahasi dezavantajli gruplari daha da marjinallestirebilirler. Toplumsal esitsizlikleri
daha da kétulestirmekten kagcinmak icin metaverse icinde kapsayicilik, ¢esitlilik ve demokratik
ybnetisim saglamak i¢in caba gosterilmelidir.

Metaverse, gelismis baglanti, yaraticilik, 6grenme, ekonomik blyime ve kiltirler arasi aligveris igin
firsatlar sunarak sosyal ve kiltlirel ortamimizi donlstiirme konusunda bliylk bir umut vaat etmektedir.
Bununla birlikte, sorumlu ve kapsayici bir metaverse saglamak igin ele alinmasi gereken énemli
zorluklari da beraberinde getirmektedir. Paydaslar bu zorluklarla aktif bir sekilde ilgilenerek
metaverse’in gelisimini, potansiyel riskleri en aza indirirken olumlu etkisini en Ust diizeye ¢ikaracak
sekilde sekillendirebilirler. Bu heyecan verici dijital sinira girerken, tim insanliga fayda saglayacak bir
metaverse insa etmek i¢in dikkatli ve net bir vizyonla hareket etmek ¢ok énemlidir.

Metaverse Sosyal ve Kulturel Etkileri: Sonug
Firsatlar ve Yeni Sinirlar

Sonug olarak bir 6zet yapacak olursak, metaverse dinyayla etkilesim bigimimizi dénustirecek, evrim

geciren dijital bir ortamdir. Metaverse, sosyal etkilesim, topluluk olusturma ve daha bir¢cok alanda yeni
firsatlar sunmaktadir. Ayrica sanat alaninda ve girisimcilik ortamlarinin gelismesini saglamak igin de

¢ok faydali olacaktir.
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Metaverse’in sundugu en énemli firsatlardan biri, sinirlari asan yeni etkilesim bicimleri yaratma
glcudur. Metaverse’te kullanicilar dinyanin doért bir yanindan baskalariyla baglanti kurabilirler, ortak
ilgi alanlarini paylasabilirler, projeler ve girisimler Gzerinde isbirligi yapabilirler. Bu ayni zamanda yeni
is firsatlari da yaratacaktir. Metaverse ayni zamanda sirukleyici oyun deneyimleri, sanal oyunlar,
giyilebilir cihazlar, avatarlar, kiyafetler ve sanal konserler gibi yeni edlence ortamlarina da kapi
acmistir.

Zorluklari Ele Almak ve Kapsayiciligi Saglamak

Ancak ayni zamanda, bu metaverse diinyasi bazi noktalarda bir takim zorluklar da ortaya
koymaktadir. Metaverse, olumlu sosyal sonuglari desteklemesini saglamak i¢in ele alinmasi gereken
bir dizi zorluk sunmaktadir. En blyUk zorluklardan biri, metaverinin mevcut sosyal esitsizlikleri ve
onyargilari pekistirme potansiyelidir. Bu durum, belirli gruplarin metaverse erisimden dislanmasi, belirli
icerik veya etkilesim turlerinin digerlerine gére daha dncelikli olmasi halinde ortaya ¢ikabilmektedir.

Bireyler arasinda ekonomik farkliliklar oldugu igin teknolojiye ve dijital araglara erisimde bazi
esitsizlikler olabilmektedir. Bir baska zorluk da metaverse’in siber zorbalik, taciz ve gevrimigi istismar
gibi sorunlari tirmandirma potansiyelidir. Bu sorunlar, kullanicilarin daha fazla anonim ve birbirlerinden
uzak oldugu sanal bir ortamda daha da artabilirler. Metaverse'’in herkes igin glivenli ve sicak bir alan
olarak kalmasini saglamak i¢in metaverse’teki zararl davraniglar tespit etmeye ve ele almaya ydnelik
saglam sistemler gelistirmek ¢cok dnemlidir.

Metaverse Sosyal ve Killtiirel Etkileri nin zorluklarini en aza indirmek i¢in metaverse’deki zararli
davraniglari belirlemeye ve ele almaya yénelik saglam sistemlerin gelistiriimesi gok énemlidir. Bu, hem
donanim hem de yazilim gelistirmede algoritmalar, ¢cergeveler ve politikalar araciligiyla emniyet, gizlilik
ve glvenligin metaverse teknolojisinin 6zline entegre edilmesini icerir. Daha iyi davranis bigimlerinin
tesvik edilmesi ve olumlu etkilesimlerin édillendirilmesi de daha glivenli bir dijital gelecegin tesvik
edilmesi ve Metaverse Sosyal ve Kiiltiirel Etkinin artiriimasi igin kilit 5Gneme sahiptir. Bu yaklagimiar,
kullanicilari olumlu etkilesimde bulunmaya ve zararl eylemlerden kaginmaya motive edebilirler. Ayrica,
istenmeyen temas, sanal para dolandiriciligi ve gizlilik ihlalleri gibi dijital giivenlik sorunlari da ele
alinmali, metaverse’de bu risklerle miicadele etmek icin glgli sistemlere duyulan ihtiyacin alti
cizilmelidir (5).
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