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Metaversede NFTler Olusturmaya Girig: Firsatlar ve
Zorluklar

Bu blog yazisini AB tarafindan finanse edilen “V2B: Sanat Mesleki Egitim Kursiyerleri igin
Metaversede NFT Firsatlari Yaratmak” projesi igin hazirladik. Ve proje referans numaramiz 2022-1-
DE02-KA210-VET-000080828. Adana Cukurova Guzel Sanatlar Lisesi ve EMC Services Ltd igbirligiyle
L4Y Learning for Youth GmbH tarafindan koordine edilen “Metaversede NFTler Olusturmaya Giris:
Firsatlar ve Zorluklar” baglikh egitim, giris yazisinda yer alan egitim ¢ercevesine bagli olarak
hazirlanmistir.

Birbirine bagli dijital alanlardan olugan sanal bir evren olan metaverse, teknolojik ilerlemenin énemli bir
odagi haline gelmistir. Blok zinciri teknolojisinde saklanan benzersiz dijital varliklar olan NFT’ler, dijital
¢agda sahiplik ve islem sistemlerini yeniden tanimladi. Bu Unite, metaversede NFTler ‘in
yaratiimasindan kaynaklanan firsatlari ve zorluklari incelemektedir. Ogrenciler, NFT lerin dénstiriici
potansiyeli, acgtiklari yaratici yollar ve yeteneklerinden tam olarak yararlanmak igin asiimasi gereken
engeller hakkinda bilgi edineceklerdir. Bu yazi, gelismekte olan teknolojiler, dijital icatlar ve gevrimigi
iletisimin gelecedi ile ilgilenen 6grenciler icin hazirlanmistir. Ayrica R2 kategorimizde daha fazla blog
yazisi bulabilirsiniz. Bu, yazi bunlardan biridir.

Ogrenme Hedefleri

¢ Metaverse kavramini ve dijital gagdaki 6nemini anlamak.

o Degistirilebilir Olmayan Token’lari (NFT’ler) tanimlamak ve benzersizliklerini ve kullanim
durumlarini agiklamak.

o Metaversede NFTler in icerik olusturuculara, sanatgilara ve girisimcilere sundugu firsatlari
tanimlamak.

o Cevresel kaygilar ve fikri mulkiyet sorunlari da dahil olmak tizere NFT olusturma ile ilgili zorluklari
analiz etmek.

e Sanal ekonomiler, yaratici endistriler ve metaverse igindeki sosyal etkilesimler tizerinde
Metaversede NFTler in potansiyel etkisini degerlendirmek.

Metaversede NFTler: Giris

Metaverse, artiriimis ve sanal gerceklige erisebilecedimiz ve kalici avatarlar ve yenilikci dijital teknoloji
kullanarak her turli ortamla etkilesime girebilecegimiz tamamen surikleyici bir interneti tanimlamak
icin kullanilan bir terimdir. Bu, birbirimizle ve ¢evremizdeki dinyayla etkilesim bicimimizi dénastirmeyi
vaat eden, gelismekte olan bir dijital ortamdir.

Metaverse’in dijital ¢gag igin dnemli etkileri vardir. Sosyal etkilesim, topluluk olusturma ve insan
baglantisi igin yeni firsatlar sunmaktadir. Yeni sosyal etkilesim, topluluk olusturma ve kolektif eylem
bigimleri yaratma potansiyeline sahiptir.

Metaverse gelismeye devam ettikce, geligtiricilerin, politika yapicilarin ve sivil toplumun bu zorluklari
ele almasi 6nemlidir. Ayrica, olumlu sosyal sonugclari tesvik etmek i¢in bu gruplarin birlikte calismasi
da gerekecektir. Bunun icin gesitli bakis acgilarini ve uzmanliklar igeren ¢ok paydash bir yaklagim
gerekecektir.

Metaversede NFT'ler, varliklarin sahipligini temsil etmek igin kullanilirlar. Ayrica, igerikten para
kazanmak da dahil olmak Uzere birgok potansiyel kullanim alani sunarlar. En énemli NFT kullanim
durumlarindan bazilari sunlardir:

1. Dijital Sanat: NFT’ler dijital sanat eserlerini alip satmanin popdler bir yolu haline gelmistir.

2. Oyun: NFT’ler silahlar, gérinumler ve diger sanal Grtnler gibi oyun igi 6geleri temsil etmek igin
kullanilirlar.

3. Koleksiyon Urtnleri: NFT’ler ticaret kartlari, pullar ve diger hatira egyalari gibi benzersiz koleksiyon
drtinleri olusturmak igin kullanilabilir.

4. Muzik: NFT’ler mizik haklarinin ve telif Gcretlerinin sahipligini temsil etmek igin kullanilabilir.
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Bunlar, Metaversede NFTler ‘in nasil kullanilabilecegine dair sadece birkag 6érnek. Metaverse
gelismeye devam ettikge, NFT lerin etkilesim seklimizi nasil dénlstirecedini gérmek ilging olacaktir.
Ayrica, NFT’lerin cevremizdeki diinyayla olan etkilesimimizi de nasil degistirdigini gézlemlemek
heyecan verici olacaktir.

Metaversede NFTler: Firsatlar
Dijital Sanat ve Metaverse: Yeni Bir Yaklagim

Teknolojinin, 6zellikle de sanatgilarin eserlerini kiiresel bir izleyici kitlesine en az engelle sergilemeleri
ve satmalari icin yeni bir 6l¢lt sadlayabilecedi konusunda bir fikir birligi vardir. Ayrica, tiketicilerin
sinirsiz bir deneyim yasamalarini saglamak icin dijital sanatta uygulanmaya devam etmesinin faydalari
konusunda da benzer bir gorus birligi mevcuttur. Fiziksel alan ya da muze giris Ucretleriyle sinirh
degildir. Bu makale, dijital sanatin ve metaverse’in gelecegi hakkinda derinlemesine bir tartisma
sunmaktadir. Ayni zamanda, gevrimigi kUlttirimza sekillendirmedeki roliine dair daha genis bir
perspektif kazandirmaktadir.[1]

Web'’in Evrimi: Baglantidan Derinlemesine Dalmaya

Web ilk olarak diinyadaki herkesle her an baglanti kurulmasini sagladi. Daha sonra Nesnelerin
interneti (IoT) devrimi, insanlarin yani sira cihazlarla da uzaktan baglanti kurulmasina yol agti.
Ardindan, Web verilerini makineler tarafindan daha anlasilir hale getiren teknolojiler gelistirildi. Bu
teknolojiler arasinda Kaynak Tanimlama Cercgevesi ve Web Ontoloji Dili bulunur ve bu sayede
anlamsal web kavrami ortaya gikti.

Bu, medya yénetimi ve optimize edilmis Web aramasi [2] dahil olmak Uzere, hepsi yapay zeka (Al) alt
alanlar (6rnegin, yapay 6grenme ve yapay gorme) tarafindan yonlendirilen ¢ok cesitli akilli
uygulamalara hitap etmektedir. Su anda metaverse kavrami, Web'in bir sonraki evrimi i¢in bir vizyon
olarak ortaya cikmistir. Bu vizyon, iletisim, etkilesim (yani 2D’den VR/3D’ye) ve surikleyicilik tiriine
odaklanmaktadir. Ayrica, hem VR odakli bir Web dénisimu igin gézle gérullr bir talep oldugu hem de
Web igeriginin yapay zeka tarafindan okunmasini saglayacak teknolojinin mevcut oldugu énemli bir
zamanda ortaya ¢ikmistir.

Sanal Ortamlara Tarihsel Bakis Acilari

Yine de 3D Web veya Metaverse fikri yeni bir fikir degil. Etkilesimli 3D sanal ortamlar yaratmaya
yonelik teknolojik yetenekler son 30 yildir mevcuttur. Ornegin, 1994'ten bu yana Sanal Gergeklik
Modelleme Dili (VRML) vektor grafiklerinin Web tzerinde kullaniimasini saglamigstir. Bu da
paylasilabilir 3D ortamlarin olusturulmasini desteklemistir. Bir tarayici eklentisi olarak VRML, Li ve
digerleri (deniz simulasyonu [3]) ve Yer ve digerleri (VR tabanli egitim sistemleri [4]) tarafindan
gOsterildigi gibi, genis bir arastirma uygulamalari yelpazesinde hala aktif olarak kullanilan bir
teknolojidir ve sanat ve kultir alaninda Xiaobing ve digerleri bu teknolojiyi seramik boyama ve sanal
gerceklikle birlestirme igin kullanmaktadir [5]. Simdiye kadar, 3D igerigin grafiksel olarak agir olmasi
nedeniyle Olgeklenebilirlik, hesaplama sinirlari nedeniyle genis dlgekli glincellemeler igin uzun siredir
devam eden bir kisitlama olmustur.

Ayrica bu durum birgok kisinin 3D diinyalari igin mevcut altyapiyi kullanmasina yol agmistir. Ornegin
2000’lerin baginda 6ne ¢ikan ve hala arastirmalarda aktif olarak kullanilan ¢evrimici sosyal oyun
Second Life [6], Roblox [7] ve Minecraft [8]. Her U¢uU de popdller tercihlerdir. Clinkd bulut altyapisi
paylasilabilirligi saglamak i¢in zaten mevcuttur. Kullanicilar kodlamayi 6grenmeye veya kendi 3D
6gelerini ve oyun evrenlerini yaratmaya gerek kalmadan 3D ortamlar olusturabilmektedir.

GUnumuizde 3D Web ve Metaverse’e Yonelik Baski

Dolayisiyla, 3D Web’e dogru dogal bir ydnelim s6z konusudur[9]. Ve Metaverse [10] kavramina artan
bu ilgi, ticari, edlence, sosyal ve egditim amacli ¢esitli 3D tabanli platformlarin ve yalitiimis ortamlarin
yaratiimasina neden olmaktadir. Giannini ve arkadaslari bu kavramla mizenin dijital kimliginin
internetteki insan etkilesimleriyle birlikte gelistigini tartismaktadir [11]. COVID-19 salgini ve
beraberindeki karantina deneyimlerinin bu evrim igin katalizor gérevi gérdugunu, bircok galeri ve
muzenin alternatif sanal ziyaretgi deneyimleri sunmaya basladigini da belirtmek gerekir [12].
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Yine de bu teknoloji Gnceden de sanal sanat galerileri ve kiltirel miras uygulamalari icin 6zellikle
faydaliydi. Fiziksel tarihi alanlarimizin bazi yonlerini (iklim degisikligi, savas vb. durumlarda)
paylasilabilir ve gelecege donik bir formatta koruma firsatli sunmanin yani sira sanatgilarin
yaratimlarini sadece yerel ziyaretcilerle sinirli kalmayip diinyanin dort bir yanindaki diger ziyaretgiler
tarafindan serbestce erisilebilir bir sekilde paylasmalarina olanak taniyor. Kantaros ve digerlerinin
tartistigi gibi, 3D Web kdilttrel miras i¢in ylksek bir potansiyele sahiptir.

Sanat, Teknoloji ve Metaverse’in Kesisimi

Teknolojinin hizla gelismesiyle birlikte, glizel sanatlari Web3D hizmetleriyle birlestirmenin yeni yollarini
g6érmemiz mumkin olacaktir. Ayrica, artiriimig gerceklik hizmetleri (6rnegin sanal gergeklik ve
artinlmis gergeklik) modern sanatgilara yeni teknikler sunmaktadir. Ayni zamanda yapay zeka da
sanatgilarin eserlerini 3D dijital platformlarda izleyicilerine sergilemeleri icin aracglar saglar.
Metaverse’in gelisimi devam ettikge, giizel sanat dalindaki sanatgilar icin daha fazla olanak mevcut
olacaktir. Degistirilemeyen token’larin (NFT’ler) kullanimi, gorsel ve isitsel medyada calisanlar da dahil
olmak Uzere dijital sanatgilari, dijital icerigin yaraticisi olduklarini kanitlamalari igin glglendirmektedir
[13]. Bu devrim niteligindeki teknoloji, sanatgilarin sahipliklerini kanitlamalarini ve fikri malkiyet
haklarini korumalarini sagliyor. Bu da 6zellikle sanat diinyasinda bliylik 6nem tasiyor. Sonugta,
NFT’ler sanatgilarin tasarimlarini benzersiz, tirtintin tek érnegi dijital varliklar olarak satmalarina
olanak taniyarak kamusal olarak taninabilir bir sahiplik saglamaktadir.

Is Dinyasi Agisindan Metaverse

Metaverse’in surikleyici ortami sadece tuketiciye yonelik sirketler igin bir firsat olmakla kalmiyor.
Gelecegin cerrahlarini egitmekten perakende galisanlarina trtin demolari sunmaya kadar pek ¢ok is
uygulamasi var. Covid sonrasi hibrit veya uzaktan ¢alisma ortamlariyla birlikte, daha yaratici sanal is
deneyimleri 6nem kazanmaktadir. Bu deneyimler, sirketlerin gcalisanlariyla ve musterileriyle nasil
baglanti kurduklariyla daha da alakali hale gelecektir. Buna karsilik, sosyal medya ortami insanlarin
sadece geleneksel bir internet baglantisi Gizerinden degil, ayni zamanda 3D, kapsayici bir metaverse
icinde baglanmalarina olanak tanir. insanlar bu erisimden yararlanmaya ve metaverse icinde satin
almalar yapmaya heveslidir.

Sanal showroomlar, moda sovlarinda ve giyinme odalarinda asiri deneysellikten kitlesel benimsemeye
aninda gegme potansiyeline sahiptir. Yani insanlar sadece fiziksel Urlinler satmiyor, sanal bir sanat
metaverse galerisi agmak bile mimkindir. Buna ek olarak, yeni is modelleri 6nem kazanacaktir. Bu
modeller arasinda NFT’ler ve sanal Urtnler yer alacaktir. NFT ler, bir blok zincirinde takas edilen ve
guvence altina alinan degistirilemez tokenlerdir. Ayrica, sanal diinyalarda satin alinan fiziksel mallarin
ticareti de bu kapsamda olacaktir. Kapasiteler arttikga bu ticaretin 6nemi daha da artacaktir[14].
Dolayisiyla, sanat endustrisinde eser sahipligini dogrulama ve dijital sanati satma becerisi blylik 6nem
tasimaktadir. Sonugta NFT’ler sanatgilarin yeteneklerinden ve yaraticiliklarindan para kazanmalari igin
yeni olanaklar yaratmistir.

Metaverse’in Gelecegi ve Dijital Sahiplik

Dijital teknolojinin hizla gelismesiyle metaverse, hem teknolojik vizyonerlerin hem de siradan bireylerin
ilgisini ceken bir kavram haline gelmistir. Ayrica Metaverse, kullanicilarin etkilesime girdigi,
sosyallestigi, yarattigi ve islem yaptigi genis ve birbirine bagh sanal bir ortamdir. Bu paradigma
degisimi, dijital dinyay! algilama ve etkilesime ge¢me bicimimizi degistirmistir. Sonugta NFT ler,
mulkiyet ve deger degisimine yeni bir boyut getirerek bu dénisimi daha da glglendirmistir.

Metaversede NFTler ‘in Rolu

Metaverse, fiziksel ve sanal diinyalar arasindaki sinirlari kaldirarak dijital alanlari bir araya getirir. Yani
bu ortamlarda, NFT’ler dénustlrtci bir guc olarak ortaya ¢ikmistir. Kullanicilar, benzersiz dijital
varliklarin sahipligini tokenize edebilir ve temsil edebilir. Bitcoin veya Ethereum gibi kripto para
birimlerinin aksine, NFT’ler bolinemez ve ayirt edilebilirdir. Sonugta bu 6zellikler, birgok firsat ve zorluk
yaratmistir. NFTler, kesfedilmesi gereken dinamik bir manzara sunar.
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Zorluklar Ongérme ve Gelecegi Sekillendirme

Cok yakin bir gelecekte, sanatgilarin, igerik yaraticilarinin ve girisimcilerin bu teknolojiyi dijital mulkiyeti
yeniden tanimlamak ve tim endustrileri yeniden sekillendirmek i¢in nasil kullandiklarina tanik
olacagiz. Ayrica buradan, meta veri-NFT baglantisinda ortaya ¢ikan zorluklarin da Ustesinden
gelecegiz.. Bunlar arasinda ekolojik kaygilar, fikri milkiyetin karmasiklidi ve pazar biylimesi ile
surdurulebilirlik arasindaki karmagik denge yer aliyor.

Metaversede NFTler: Zorluklar
Metaversedeki Zorluklara Giris

Metaverse kavrami, Kalpokas ve digerlerinin “gunlik yasamin mimkin oldugunca blylk bir bélimanu
cevrimici hale getirme ve nihayetinde dijital medya lojistiginin tim topluma hakim olmasina yol agma”
olarak ifade ettigi durumu takip etmektedir. Elbette metaverse’in temelinde, tek bir deneyimden ziyade
daha genis bir anlamda, sanal diinyalarin ¢oklugu olarak anlasilan sanal gergeklik yatmaktadir. Teknik
olarak, metaverse hala oldukga uzakta. Bununla birlikte, platformlarin kullanicilarini etkili bir sekilde
tekellestirmeleri igin ekonomik vaatler agiktir. Ve bu da yatirimlari tesvik etmektedir.

Metaversede Calisma Hayatinin Gelecegi

istihdam uygulamalarina daha genis bir agidan bakildiginda, metaverse yeni is firsatlari sunacaktir.
Ayrica, mevcut is firsatlarini da énemli 6lgiide dénustirecektir. Ozellikle, metaverse uzaktan ¢alismayi
bir dayanak noktasi haline getirebilir.

Metaversede Guvenlik ve Dizenleme

Metaverse ¢ok sayida firsat sunmanin yani sira gok sayida tehdit ve diizenleme zorlugu da igerecektir.
Dahasi metaverse'in ihtiyag duydugu verilerin bizzat kendisi, gézetimden bilgisayar korsanligina, kéti
niyetli veri paylagimi ve verilerin manipulasyon i¢in kullaniimasina kadar uzanan sekillerde tehdit
kaynagi olacaktir.

Siber Tehditler ve Kimlik Hirsizhg:

Ustelik Metaverse, siber saldirilar, kimlik hirsizh@i bigimleri igin yeni bir alan ve itici gli¢ haline
gelecektir. Ozellikle de yazilim ve teknoloji yigininin gesitliligi ve karmasikhigi nedeniyle giivenligin
saglanmasi daha da zorlasacaktir. Ayrica, metaverse yeni kimlik hirsizligi turlerinin gergceklesmesini
kolaylastiracaktir ¢inkl insanlari kandirmak i¢in sanal kopyalar olusturulabilir.

Metaverse’in Cazibesi ve Uyarlanabilirligi

Daha istekli seslere gore, igerik akisi, oyun, sosyal medya, e-ticaret ve akla gelebilecek diger tim
alanlarin 6zelliklerini bir araya getiren metaverse, hepsinin birlesik cazibesine de sahip olmalidir.
Metaverse’in otomatik olarak olusturulan surikleyici ve uyarlanabilir bir diinya olacagina deginmek ¢ok
onemlidir.

Metaversede insan-Dijital iligkisi

Yasamimiz, isimiz, sosyalligimiz ve eglencemiz giderek dijital alana bagli hale geliyor. Bu durum,
insanlarin dijital ortamla daha fazla i¢ ice gectigini gosteriyor.

Metaversede NFTler: Sonuc

Sonug olarak, firsat ve zorluklari kapsamli bir sekilde analiz etmek énemlidir. Bu analiz, NFT’lerin
sadece dijital koleksiyon urlnleri degil, ayni zamanda toplumsal ve ekonomik degisim icin de
katalizérler oldugunu gosterir.. Rolleri yalnizca mulkiyet temsilinin 6tesine gegmektedir.Metaverse’de
NFT’ler yaraticiigin ifadesi olarak 6ne gikmaktadir. Ayrica, dijital ekonomilerin gelistiriimesi ve
geleneksel paradigmalarin donisumi icin de dnemli kanallar sunmaktadir. Metaverse, sinirsiz
ufuklariyla bizi kesfetmeye ve yenilik yapmaya ¢agiriyor. Ayrica, Metaverse’de NFT’lerin insasinin

kesfedilmemis bdlgelerinde gezinme firsatini sunar.
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Bu yolculuga cikarken, metaverse-NFT ekosistemindeki potansiyeli ortaya ¢ikaralim. Firsatlar bol olsa
da, zorluklar da dikkat gerektiriyor. Bu arastirma makalesi, teknoloji, yaraticilik, ekonomi ve etik
arasindaki etkilesime 11k tutuyor. Ayrica, ¢ok yonli manzarada gezinmeye rehberlik ediyor.
Metaverse’in NFT’ler tarafindan ydnetilen gelecegini etkilemeye aktif katilim, hem avantajlarin hem de
dezavantajlarin dengeli bir sekilde anlasiimasini gerektirir.
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Web3 Devrimi

Bu blog yazisini AB tarafindan finanse edilen “V2B: Sanat Mesleki Egitim Kursiyerleri icin Metaverse
Uzerinde NFT Firsatlari Yaratmak” projesi i¢in hazirladik. Ve proje referans numaramiz 2022-1-DE02-
KA210-VET-000080828. L4Y Learning for Youth GmbH tarafindan koordine edilen ve Adana Cukurova
Guzel Sanatlar Lisesi ve EMC Services Ltd. igbirligiyle hazirlanan “Web3 Devrimi” giris yazisinda yer
alan egitim gergevesi ile ilgili olarak hazirlanmistir.

internetin hayatimizin ayrilmaz bir pargasi haline geldigi ‘Web3 Devrimi ‘nde Web3, World Wide
Web'in gelisiminde bir paradigma degisimi olarak ortaya gikiyor. Bir sonraki agsama olarak da bilinen
merkezi olmayan web, merkezi olarak kontrol edilen, ticari olarak yonlendirilen bir internetten merkezi
olmayan, topluluk tarafindan desteklenen bir web’e gegisi ifade eder. Bu modul, Web3.0'in temel
kavramlarini anlamaya, pratik uygulamalarini kesfetmeye, ilgili firsatlari ve zorluklari arastirmaya ve
Web3.0 ekosistemindeki kilit oyunculari tanimaya agilan kapinizdir.

Bu yazi, gelismekte olan teknoloijiler, dijital buluslar ve ¢evrimigi iligkilerin gelecedi ile ilgilenen
ogrenciler icin hazirlanmistir. Ayrica R2 kategorimizde daha fazla blog yazisi bulabilirsiniz. Bu
yazilardan biridir.

Web3 Devrimi: Ogrenme Hedefleri

Bu modiliin sonunda, égdreniciler agagidakileri yapabileceklerdir

Web3 ve temel teknolojilerini tanimlama

Web3 Gin mevcut operasyonlarini ve kullanim durumlarini tanimlama
Web3 den vazgecilmesi ile ilgili agiklari ve zorluklari tahmin etme
Web3 ekosistemi ve dnemli aktorleri hakkinda bir anlayis gelistirme

Web3 Devrimi: Genel Bir Bakis

Web3.0 ve blockchain, merkezi olmayan islemler (dApps) ve akilli sézlegsmeler dahil olmak tizere
temel teknolojilerine genel bir bakis sunacaktir. Katilimcilar, Web3.0 ile geleneksel web arasindaki
merkeziyetsizlik, el koyma ve guvenlik gibi temel farklari 6greneceklerdir. Bu Unite ayni zamanda

Web3.0’in saydamlik, gliven ve gug¢ gibi faydalarini da tanimlayacaktir.
E
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Web3.0 internet icin bir kimlik katmanidir. Web3, sosyal aglarin verileri givende tutmamasina ve kendi
karlari icin satmasina bir tepkidir. Web3.0, sanatgilarin ve yaraticilarin sadece bir platformda
urettiklerine degil, ayni zamanda platformun kendisine de sahip olmalarinin bir yoludur.

Web3.0, herkesin bir Ethereum digumu ile uzaktan veya yerel olarak herhangi bir sekilde etkilesime
girmesini saglayan bir JS kitiphaneleri koleksiyonudur. Web3, herhangi bir kullanicinin blok zinciri ile
kolayca calisabilmesi icin topluluga kullanabilecegi bir APl saglar. Web3, bir HTTP veya IPC baglantisi
ile uzak veya yerel bir Ethereum digimuine baglanmak igcin JSON RPC igin bir sarmalayici olarak
cahisir. Bu sayede kullanici hesaplari alinabilir, islemler gdénderilebilir, akilli sézlesmelerle etkilesime
girilebilir ve daha fazlasi yapilabilir.

Web3 Devrimi ‘ni anlamak, U¢ temel ayagina derinlemesine bir inceleme gerektirir:

Merkeziyetsizlik, glvenilir ve izinsiz etkilesim ve akilli teknoloji, yapay zeka ve makine 6grenimine
glven

Aslinda Web3.0 ¢ temele dayanmaktadir:

Merkezsizlesme

Gilivensiz ve izinsiz etkilesim

Akilli teknoloji, yapay zeka ve makine égrenimine gliven

Web3, web 1 (HTML tabanli statik web siteleri) ve web 2’nin (dinamik, kullanici tarafindan olusturulan
web) evrimi olan internetin “bir sonraki yinelemesini” temsil etmektedir. Web3 evrim gecgirmekte olan

bir kavramdir, zira ufukta pek gok degisiklik gériinmektedir. insanlarin cogu web3 ve web 3.0 arasinda
ayrim yaparken genellikle kafalari karisir. Bu iki kavrami kisaca okumak igin asagiya bakiniz:

Web3 — Anlamsal web

Web3.0 semantik web anlamina gelir; “semantik” kelimesi benzersiz bir dil ve mantik ¢alismasini
tanimlar. Dunya ¢apinda web’in mucidi Tim Berners, web 3.0 fikrini, herhangi bir insan mudahalesi
olmadan verileri okuyabilen ve igleyebilen internet olarak ortaya atmistir.

Web3- Merkezi olmayan web

Ethereum’un kurucu ortagi Gavin Wood, bu konsepti Facebook, Twitter ve Google gibi teknoloji
devlerinin kullanicilarin verilerini toplama ve bunlara erisme yetkisine sahip oldugu merkezi bir web’in
hakimiyetini durdurmak igin gelistirdi.Yani Web3, geleneksel veri sahipligi kavramini dondstiren

teknolojiler tarafindan desteklenmektedir. Bu teknolojiler arasinda blok zinciri, kendi kendine egemen
kimlik ve merkezi olmayan depolama sistemleri bulunmaktadir.

Web3’in Mimarisi

Web3 Devrimi ‘ni daha derinlemesine inceleyerek, benzersiz mimarisini ve geleneksel web
yapilarindan nasil farklilastigini inceliyoruz. Web3, genellikle merkezi olmayan web olarak adlandirilan
sunucusuz bir internet mimarisini temsil etmektedir. Bu mimari, veri erisimi ve yonetim haklarini
herhangi bir merkezi varlik yerine kullanicilara saglamayi amacglamaktadir. Aslinda Web3’Gn mimarisi,
katman 0’dan katman 4’e kadar bes temel katmana sahiptir.

Web3

Dagitik digimler tarafindan merkezi olmayan veri depolama ve veri dogrulama.

Minimum kullanici veri girigi ile kolay erigim.

Aracilarin olmamasi nedeniyle daha disiik hesaplama kaynaklarina.ihtiyag-duyulmasi.

Birden fazla dugum ve aga sahip merkezi olmayan blok zinciri altyapilari.
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Sansur yok.

Merkezi olmayan bir yapida tek bir hata noktasi yoktur.

Web3 Devrimi: Web3 Uygulamalari ve Kullanim Ornekleri

Bu boélimde, dgreniciler 5nce Web3.0 ‘in mevcut operasyonlari ve kullanim durumlari hakkinda bilgi
edinme sansina sahip olacaklardir. Sonra merkezi olmayan finans (DeFi) ekosistemini, degistirilemez
Token’lari (NFT’ler), merkezi olmayan ticareti ve merkezi olmayan sosyal aglari kesfedeceklerdir.

Aslinda Metaverse, fiziksel ve dijital evrenleri harmanlamay1 amaglayan sanal bir alemdir. Hem
merkezi hem de merkezi olmayan bigimlerde ortaya gikar, ancak merkezi olmayan, web3 tabanli
Metaverse projeleri gelecegin ihtiyaglariyla daha iyi uyum saglar. Web3 ekosisteminin baglanti
yeteneklerinden yararlanan Metaverse projeleri, kullanicilara zenginlestiriimis, merkezi olmayan bir
deneyim sunabilir. IoT ve yapay zeka gibi teknolojilerle desteklenen web3, Metaverse igindeki
gergekgiligi artirir.

Merkezi Olmayan Yeni Nesil Uygulamalar (dApps)

Merkezi olmayan uygulamalar veya dApp’ler, blok zinciri teknolojisini merkezi kontrol olmadan kullanir.
Web3 c¢aginda dApp’ler zengin 6zelliklere sahip ve kullanici dostu olacak sekilde tasarlanmis olup
oyun, DeFi (Merkezi Olmayan Finans), NFT’ler (Degistirilemez Tokenlar) ve Metaverse gibi gesitli
alanlari kapsamaktadir. Web3 odakli dApp’ler gercekten merkeziyetsiz ve birlikte ¢alisabilirdir. Ancak
birlikte calisabilirlik proje gerektirmedigi stirece blok zinciri ekosisteminde her zaman bir 6n kosul
degildir.

Merkezi Olmayan Finansin Evrimi (DeFi)

DeFi, mevcut altyapisini ve yeteneklerini gelistirmek icin web3 dzelliklerinden yararlanir. isletmeler,
DeFi teknolojisini agik ve saglam web3 ekosistemiyle harmanlayarak gelecege yonelik DeFi ¢ézimleri
ve uygulamalari geligtirebilir. Yani Web3, DeFi’ye agik kaynakli bir ortama erisim, daha disik islem
ucretleri, verimli islem sireci ve daha seffaf ve otomatik yonetisim gibi gesitli avantajlar saglar.

Web3 Caginda Gelismis Oyun

Web3 oyunlari, blok zinciri tabanl oyunlarin bir sonraki seviyesini temsil etmektedir. Ve kazan-oyna,
NFT ve sahip ol-oyna oyunlarini kapsamaktadir. Dahasi bu web3 oyunlari blok zincirini, NFT leri ve
temel oyun altyapisini bir araya getirerek oyuncularin gelir elde etmek icin oyun ic¢i varliklara sahip
olabilecegi, bunlari takas edebilecegdi ve yaratabilecegi yeni nesil oyunlarin éniinii agmaktadir. Onemli
ornekler arasinda Axie Infinity ve Decentraland bulunmaktadir. Clinkii Web3 ortami gelistikge, web3
oyunlari da 6nemli donusimler gegirecektir.

Gizlilik ve Veri Yonetimi

Blok zinciri seffafligi tesvik ederken, tam seffaflik gizlilik endiselerini artirabilir. Ayrica Web3, kriptografi
ve sifir bilgi kaniti gibi yenilik¢i kavramlari uygulamak i¢in blok zinciri altyapisini guglendirerek merkezi
olmayan dijital ortamlarda gelismis gizlilik saglar.

Web3 sosyal medyasinin dogusu

Web3, yaratici gudimlu bir ekonomiyi vurgulayan ve merkezi varliklar yerine kullanicilara igeriklerinin
sahipligini veren yeni bir sosyal medya ¢agdini mijdeliyor. Ornegin bilinen Web3 sosyal medya
uygulamalari, Facebook, Instagram ve Snapchat gibi ginimuz platformlarinin bir sonraki yinelemesini
temsil etmektedir. Ayrica kullanicilara clizdan adresleri ve 6zel anahtarlar araciligiyla anonim erisim
sunmakta ve merkezi varliklara veri gdnderiminden ciddi bir uzaklagsmay isaret etmektedir.

Web3 Dunyasinda Sanal Gayrimenkul

Genel olarak gayrimenkul sektortt NFT ler, blok zinciri ve Metaverse sayesinde 6nemli bir donusim
gegcirdi. Web3, milkiyeti dogrulamak ve NFT tabanli gayrimenkulleri transfer etmek icin NF T leri, sanal
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gercekligi ve 3D teknolojisini kullanan modern projeleri ortaya ¢ikarir. Bu sayede, gayrimenkul igin
saglam bir ekosistem saglar.

Web3 Destekli Uzaktan Calisma Alanlari

Gayrimenkuller icin saglam bir ekosistem sunan Web3, miilkiyeti dogrulamak ve NFT tabanl
gayrimenkulleri transfer etmek igin NFT leri, sanal gergekligi ve 3D teknolojisini kullanan modern
projeler ortaya koyuyor. Ornegin ¢alisanlarin avatarlari bu sanal alanlarda yasayarak is arkadaslariyla
etkilesime giriyor. Béylece gercek dinyadaki is yerlerine benzer faaliyetlerde bulunuyor.

Gelisen NFT Kullanim Durumlari

Blok zinciri alaninda ¢ok énemli olan NFT’ler, web3 ekosisteminde sayisiz uygulama alani
bulmaktadir. Ayni zamanda kitleleri tesvik eder, dijital sahiplik verir ve blok zincirine degismez veriler
kaydederler. Kuruluslar ve igsletmeler, varliklarini tokenlagtirarak, blok zinciri tabanh ayricalik ve
sahiplik sunarak sermaye toplamak icin NFT’lerden yararlaniyorlar. Ayrica, merkezi olmayan d6zerk
kuruluslari (DAQO’lar) veya Uyelerin sahip oldugu ¢evrimigi topluluklari tesvik ediyorlar.

Web3 use cases and applications

0o

Metaverse and metaspaces Next-gen dApps Decentralized finance

® 3D immersive spaces ® DeFiapps ® Multichain defi solutions
® Realistic marketplaces ® Cross-chain dApps ® Highly efficient defi apps
® 3D Avatars ® Metaverse applications ® Scalable defi platforms

Advanced Gaming Privacy & Data Management Social media
® Play-to-earn games e Cryptography ® Social media dApps
® Play-to-own games ® QOracles ® Wallet-based access
® (rypto-based games ® zero-knowledge proof ® Private key

% "
Virtual Real-Estate Remote workplaces Advance NFT use cases
® NFT-backed properties ® 3D enabled workplaces ® Immutable NFTs records
® Digital proof of ownership ® Avatars ® Funding to DAO
® 3D Real-estate marketplaces ® Virtual meetings ® Tokenization

LeewavHertz

Revolution of Web 3.0

Kaynak: https://www.leewayhertz.com/
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Web3.0’in Benimsenmesindeki Firsatlar ve Zorluklar

Bu bélim katilmcilara Web3.0 ile ilgili firsat ve zorluklara genel bir bakis saglayacaktir. Genel olarak
katilimcilar, Web3.0'in isletmeler icin artan etkinlik ve daha disik maliyetler gibi ortili faydalari
hakkinda bilgi edineceklerdir. Ayrica, yeni kar kanallari olusturma potansiyelini de 6greneceklerdir.

Web3.0 genellikle merkezi olmayan web veya semantik web olarak adlandirilir. Bu, internetin
evriminde bir sonraki asamayi temsil etmektedir. Hem kullanicilar hem de igletmeler icin bir dizi
heyecan verici firsat ve zorlugu beraberinde getirmektedir. iste Web3.0'in benimsenmesinin getirdigi
bazi temel firsatlar ve zorluklar:

Firsatlar:

Merkeziyetsizlik: Web3.0, blok zinciri ve merkezi olmayan teknolojiler Gzerine inga edilmistir. Genel
olarak bu yapi, veri ve uygulamalari kontrol eden merkezi bir otoritenin olmadigi anlamina gelir. Sonug¢
olarak, kullanicilar verileri izerinde daha fazla kontrole sahip olduklari i¢cin bu durum daha fazla giiveni
ve emniyeti beraberinde getirebilir.

Veri Sahipligi: Kullanicilar kigisel verileri lizerinde daha fazla kontrole sahip olur ve nasil
paylasilacagini segebilir, bdylece gizliligin artmasina ve teknoloji devlerinin veri istismarinin
azalmasina yol agar.

Birlikte Calisabilirlik: Web3.0, verileri ve uygulamalari platformlar arasinda daha birlikte ¢aligabilir
hale getirmeyi amacglamaktadir. Boylece kullanici deneyimlerini gelistirebilir ve is sureclerini
kolaylastirabilir.

Akilli Sézlegmeler: Akilli sézlesmeler, kendi kendini ylriten anlagmalara olanak taniyarak suregleri
otomatiklestirir. Boylece finans, tedarik zinciri ve hukuk gibi gesitli sektorlerde aracilara olan ihtiyaci
azaltir.

Dijital Kimlik: Web3.0, ¢evrimici kimligi daha givenli ve kullanici dostu hale getirmeyi hedefler.
Bdylece, gelismis dijital kimlik ¢6zimleri sunmasini saglar.

Tokenizasyon: Sanattan gayrimenkule kadar her turli varlik tokenlastirilabilir. Boylece yatirim ve
ticaret icin varliklari daha erigilebilir hale getirir.

Tesvik Mekanizmalari: Kripto para birimleri ve tokenlar, kullanicilari ve gelistiricileri tesvik etmek igin
kullanilabilir. Ayrica, bu araglar potansiyel olarak yenilik¢iligi ve igbirligini tesvik edebilir.

Zorluklar:

Olgeklenebilirlik: Mevcut blok zinciri teknolojilerinin élgeklenebilirlik sorunlari vardir. Ancak bu
sorunlar, yavas islem surelerine ve yuksek Ucretlere yol agmaktadir. Béylece yaygin olarak
benimsenmeleri icin uygunluklarini sinirlamaktadir.

Yasal Belirsizlik: Dinyanin dért bir yanindaki hiikimetler, Web3.0 teknolojilerinin nasil diizenlenecegi
konusunda hala micadele etmektedir. Ancak bu durum , isletmeler ve yatirimcilar igin belirsizlige yol
acmaktadir.

Kullanici Deneyimi: Web3.0 uygulamalari teknik olmayan kullanicilar igcin karmagik ve zorlayici
olabilir. Fakat bu durum, kitlesel benimsemeyi engeller.

Enerji Tiiketimi: Bitcoin gibi bazi blok zinciri aglari, yiksek eneriji tiketimleri nedeniyle
elestiriimektedir. Ancak bu durum, gevresel etkileri konusunda endiselere yol agmaktadir.

Guvenlik: Blok zinciri guvenlidi ile lanse edilse de, glvenlik agiklarina kargi bagisik degildir. CUnku
akillh s6zlesme hatalari ve hack olaylari 6nemli kayiplara yol agmistir.

Standartlarin Eksikligi: Net standartlarin olmamasi birlikte ¢ahigabilirligi engelleyebilir ve Web3.0

ekosisteminin blylumesini kisitlayabilir.
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Benimseme Engelleri: Web2.0’dan Web3.0’a gecgis 6nemli bir gegis sirecini icermektedir.
Kullanicilarin yeni teknolojilere ve kavramlara adapte olmasini gerektirir. Fakat bu da yavas ve zorlu
bir stirec olabilir.

Yasal ve Etik Sorunlar: Merkezi olmayan sistemler, dijital varliklar Gzerindeki anlasmazliklar gibi
yasal ve etik ikilemlere yol agabilir. Ayrica, merkezi olmayan bir ortamda dizenlemelerin
uygulanmasinin zorlugu da bu ikilemlerden biridir. Web3 Zorluklarinin lstesinden nasil gelebiliriz?

Web3 teknolojisinin karsilastigi engellerin Ustesinden gelmek igin ilk adim kullanici araytzi ve
deneyiminin (Ul/UX) gelistiriimesidir. Kullanici dostu bir araytiz, kullanicilar arasindaki kafa karigikhgini
en aza indirerek deneyimlerini daha sorunsuz hale getirebilir. Mevcut Web2 standartlarindan
yararlanmak ve bunlari Web3 ekosistemine uyarlamak bu gecisi kolaylastirabilir.

Ayrica, gesitli platformlar arasinda sorunsuz etkilesim ve sorunsuz akilli s6zlesme denetimleri
saglamak ¢ok 6nemlidir. Clinkl sorunlarin zamaninda ¢ézulmesi ve Uglncu taraf testleri platform
guvenilirligini artirir. Bu yizden Web3’(n benimsenmesinin énini agmak igin egitim igerigi cok énemli
olmaya devam etmektedir. Sonug olarak, artan farkindalik, Web3 erigilebilirligini genisletmeye
yardimci olur.

Ozetle:

Web3 ortamindaki zorluklar halen devam etmektedir. Pek ¢cok Web3 projesi piyasa degerini kaybetmis
durumdadir. Bu sebeple icerik olusturucular yeni yardimci programlar olusturmakla ugrasiyor. Web3
drtinlerinin basarili olabilmesi igin kullanim alanlarinin genis kitleler igin ¢ok net olmasi gerekiyor.
Kullanicilar bu Grtnlerin hangi sorunlari ¢6zdiguni ve bunlardan nasil faydalanabileceklerini
anlamalidir. Pazar sorunlarini tespit eden ve kullanici dostu ¢éziimler gelistiren girisimciler buyuk talep
goruyor.

insanlar kolaylik ve sorun ¢dzme igin 6deme yapmaya isteklidir. Ama kimse sinir bozucu bir deneyim
yasamak istemez. Bu ylizden Web3’lin yaygin bir sekilde kabul gérmesi igin kullanici deneyimi en
6nemli 6ncelik olmalidir.

Web3’ln benimsenmesi i¢in egitim de ayni derecede hayati 6nem tasimaktadir. DApp’lerde ve cesitli
Web3 projelerinde gezinme hakkinda bilgilendirici igerik, yalnizca blok zinciri teknolojisine dalmig
olanlar igin degil, herkes igin kolayca erigilebilir olmalidir.

Fakat Web3’Un zorluklarini kabul etmek ve Web2'nin faydalarini vurgulamak, Web2’'nin sorunsuz
oldugu anlamina gelmez. Clnku sadece kitlelerin ihtiyaglarina yénelik ¢ézimlerle daha yaygin bir ilgi
gbérmustir. Web3'lin 2023’te ana akim olarak benimsenmesini saglamak igin, gelistiriciler ve
benimseyenler suregelen zorluklarin Ustesinden birlikte gelmelidir. Kullanicilar merkezi olmayan
teknolojiyi ne kadar benimserse Web3 de o kadar gelisecektir.

Web3 Zorluklarinin Ustesinden Gelmek: Dikkate Alinmasi Gereken

Stratejiler
1.0Olceklenebilirlik:

islem hizini artirmak ve Ucretleri azaltmak icin yeni mutabakat mekanizmalari ve katman 2 ¢éziimleri

arastirin ve geligtirin.
Blok zinciri 6lgeklenebilirligini ve performansini artirmaya yonelik projelere yatinm yapin.

2.Duzenleyici Belirsizlik:
Web3.0 teknolojisi icin net ve dengeli gergeveler olusturmak Gizere diizenleyiciler ve politika yapicilarla

isbirligi yapin.
Web3.0 toplulugunun ¢ikarlarini temsil etmek igin endustri birliklerine ve savunuculuk gruplarina

katilin.
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3.Kullanici Deneyimi:

Sezgisel, erigilebilir Web3.0 uygulamalari olusturmak i¢in kullanici merkezli tasarima dncelik verin.
Merkezi olmayan teknolojinin kullanicilar tarafindan daha iyi anlasiimasi icin egitime ve kullanici
katilimina yatirnm yapin.

4.Enerji Tuketimi:

Proof of Stake (PoS) veya Proof of Authority (PoA) gibi enerji tasarruflu mutabakat mekanizmalarini
kesfedin.
Sirdurdlebilir blok zinciri ve yesil enerji projelerini destekleyin.

5.Guvenlik:

Akilll sézlesmeler ve blok zinciri protokolleri igin titiz kod denetimleri ve glvenlik testleri gergeklestirin.
Web3.0 toplulugdu icinde glivenlik farkindalidini ve en iyi uygulamalari tesvik edin.

6.Standart Eksikligi:

Birlikte ¢alisabilirlik standartlari olusturmak igin endustri liderleri, gelistiriciler ve standardizasyon
kuruluslari ile igbirligi yapin.
Acik kaynak gelistirmeyi tesvik edin ve birlikte galisabilirlik projelerine katkida bulunun.

7.Benimseme Engelleri:

Blok zinciri teknolojisini basitlestiren kullanici dostu araglar saglayin.
Kullanicilara Web3.0 ekosisteminde rehberlik etmek icin egitim icerigi, 6greticiler ve atdlye ¢alismalari
olusturun.

8.Yasal ve Etik Sorunlar:

Yasal zorluklarin Ustesinden gelmek ve uyumlulugu saglamak i¢in hukuk uzmanlari ve diizenleyici
ekiplerle galisin.
Merkezi olmayan ortamlarda etik konulari ele almak i¢in topluluk gddimli ydénetisim olusturun.

9.inovasyonu Tesvik Etmek:

Web3.0 teknolojilerine odaklanan arastirma, hackathon ve inkubatorlere fon saglayin.
Inovasyonu tesvik etmek igin igbirlik¢i bir geligtirici toplulugunu destekleyin.

10.Topluluk Katilimi:

Web3.0 ekosistemini aktif olarak sekillendiren kapsayici ve ¢esitli bir toplulugu tesvik edin.
Teknolojiyi surekli olarak gelistirmek i¢in kullanicilardan, gelistiricilerden ve paydaslardan geri bildirim
toplayin.

Yukaridaki stratejilerin benimsenmesi ve igbirligine dayal, ileri goérusli bir yaklagsimin tesvik edilmesi
onemlidir. Clinki bu yaklagim, Web3.0 toplulugunu zorluklarin Ustesinden gelme ve bu donistiricu
teknolojinin tim potansiyelini ortaya ¢ikarma konusunda glglendirecektir.

Web3 Devrimi: Sonug

Web3 Devrimi hakkindaki gorislerimizi tamamlarken, sahip oldugu dénustiriicu etki ve gelecek
potansiyeli Uzerinde de disunuyoruz. Sonug olarak, ‘Web3 Devrimi’ modili Web3.0’in dénustiricu
potansiyeline 1sik tutmustur. internetin evriminin merkeziyetsizlik, blok zinciri teknolojisi ve ¢igir agan
yeniliklerle karakterize edilen yeni asamasini inceledik. Merkeziyetsizlik, glivene dayali olmayan
etkilesimler ve akilli teknolojiye glven ilkelerine dayanan Web3.0, dnemli bir umut vaat ediyor.

Modlil, bize blok zinciri, dApp’ler ve akilli s6zlesmeleri kapsayan temelleri tanitmistir. Ayrica,
geleneksel web’den farklarini vurgulayarak seffaflik, giiven ve yetkilendirmeyi 6ne cikarmistir. Bolum
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2, surukleyici deneyimler icin loT ve Al gibi teknolojilerden yararlanan DeFi, NFT’ler, gelismis oyunlar
ve sanal gayrimenkulleri kapsayan Web3.0'in pratik uygulamalarini ortaya ¢ikardi. Bélim 3, Web3.0'in
benimsenmesindeki firsatlar ve zorluklara iliskin kapsaml bir bakis agisi sunmustur. Merkeziyetsizlik,
veri sahipligi, birlikte galisabilirlik ve akilli s6zlesmeler ve dijital kimlik gibi yenilikgi teknolojileri igeren
firsatlar ele alinmistir. Olgeklenebilirlik, mevzuat belirsizligi ve kullanici deneyimi gibi zorluklar, Ul/UX
gelistirme ve egitim gibi 6nerilen stratejilerle ortaya konmustur. Web3.0, engelleri asmak ve kapsayici,
kullanici dostu bir ekosistemi tesvik etmek icin kolektif cabalara bagl olarak donistiricu bir potansiyel
sunmaktadir. Sonug olarak Web3.0’1 benimsemek, inovasyon ve kesifle karakterize edilen merkezi
olmayan bir dijital gelecege yolculuk anlamina gelmektedir.
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VoxEdit ile NFT Avatarlari: Adim Adim Kullanim
Kilavuzu
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Metaverse icin kendi NFT avatarlarinizi yaratmakla ilgileniyor musunuz? Voksel kreasyonlarinizi
tasarlamaniza, canlandirmaniza ve disa aktarmaniza olanak taniyan Ucretsiz bir arag kullanmak ister
misiniz? Ayrica, bu arag hem Ucretsiz hem de kullanimi kolaydir. Cevabiniz evet ise, ‘VoxEdit ile NFT
Avatarlari: Adim Adim Kullanim Kilavuzu’ blog yazisi tam size gére. Bu yazida, The Sandbox ekibi
tarafindan gelistirilen bir voksel editéri olan VoxEdit ile NFT avatarlarinin nasil olusturulacagini
gOsterecegiz.

AB tarafindan finanse edilen “V2B: Sanat Mesleki Egitim Kursiyerleri icin Metaverse’de NFT Firsatlari
Yaratmak” projesini ve proje referans numaramizi tanitiyoruz: 2022-1-DE02-KA210-VET-000080828.
L4Y Learning for Youth GmbH tarafindan Adana Cukurova Guzel Sanatlar Lisesi ve EMC Services Ltd
isbirligiyle koordine edilen bu blog yazisi “VoxEdit ile NFT Avatarlari: Adim Adim Kullanim Kilavuzu”
baslikli blog yazisi buyuleyici bir girig niteligi tagiyor. Bu projenin dijital varliklarin ve yaraticihgin
gelecegdinde nasil devrim yaratmayi hedefledigini kesfedin. Daha fazla bilgi ve heyecan verici
glincellemeler igin projenin ana sayfasini kesfedin.

Bu blog yazisi VoxEdit'i indirip kurmayi, voksel modeller olusturmayi, bunlari kemik ve anahtar
karelerle canlandirmayi ve metaverse platformlari icin NFT olarak disa aktarmayi kapsiyor. Bu yazinin
sonunda, VoxEdit'in nasil kullanilacagdi ve kendi NFT avatarlarinizi.nasil olusturacaginiz konusunda

temel bir anlayisa sahip olacaksiniz. Hadi baslayalim!
E
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VoxEdit ile NFT Avatarlari: Ogrenme Hedefleri

Bu modiiliin sonunda, égrenciler sunlari yapabilmelidir:

o VoxEdit'in voksel modelleri olusturma, canlandirma amacini ve yeteneklerini anlamak. Ve ayrica
NFT alanindaki dnemini tespit etmek.

o Model olusturmaya yonelik araglar ve renkler gibi temel 6zelliklere odaklanarak yeni bir proje
baslatmak i¢in VoxEdit'i basariyla indirme, kurma ve gezinme.

o VoxEdit'te iskeletler ve anahtar kareler gibi 6zellikleri kullanarak voksel modelleri olusturma,
canlandirma ve kaydetme.

e Olusturulan veya animasyonlu voksel modellerini VoxEdit'ten disa aktarma ve bunlari bir platforma
yukleme, fiyatlandirma ve agiklamayi ayarlama dahil olmak Gizere NFT’lere donistiirme sirecini
anlama.

o VoxEdit kullanarak NFT avatarlari olusturmak icin kritik adimlari 6zetleyin ve istege bagl olarak
olugturulan NFT leri test etme, paylagsma ve tanitma yollarini 6grenin.

VoxEdit ile NFT Avatarlari: VoxEdit nedir ve NFT avatarlari igin
neden kullaniimalidir?

VoxEdit, Sandbox ekibi tarafindan blok zinciri destekli bir metaverse’de oyun oynamak igin
tasarlanmig, karmasik sekillerin olusturulmasini, donatilmasini ve animasyonunu saglayan bir 3D
modelleme ve animasyon yazilimidir.

VoxEdit'in ana 6zelliklerinden biri, voksellerle NFT avatarlari olusturmaniza olanak saglamasidir.
NFT’ler benzersiz, bollinemez ve degistiriiemez olan degistirilemez tokenlardir. Blok zincirinde
basilirlar ve dijital mulkiyeti ve oyun i¢i varliklarin gergekligini kanitlamak igin kullanilabilirler.
Hepsinden énemlisi, NFT avatarlari metaverse’de kullanabilecediniz kendinizin veya karakterlerinizin
dijital temsilleridir.

VoxEdit, Ucretsiz, kullanimi kolay ve glg¢li olmasi nedeniyle NFT avatarlari olusturmak icin harika bir
aractir. isterseniz sifirdan kendi voksel modellerinizi tasarlayabilir veya sablonlar ve hazir ayarlar
kullanabilirsiniz. Ayrica modellerinizi kemiklerle ve anahtar karelerle donatabilir ve canlandirabilir,
dinamik ve etkileyici hareketler olusturabilirsiniz. Ayni sekilde, modellerinizi NFT olarak disa aktarabilir
ve The Sandbox’in pazarinda satabilir veya The Sandbox veya diger metaverse platformlarinda
kullanabilirsiniz.

En dnemlisi, VoxEdit NFT avatar yaraticilarina yaraticiliklarini ortaya ¢ikarabilecekleri, benzersiz sanat
eserleri yaratabilecekleri, eserlerinden para kazanabilecekleri ve eserlerini paylasan sanatgi ve
oyunculardan olugsan canli bir topluluga katilabilecekleri bir platform sunuyor.

NFT avatarlari yapmak i¢in VoxEdit'i kullanmak ister misiniz? Yazilimi resmi web sitelerinden Ucretsiz
olarak indirebilirsiniz. Ayrica, VoxEdit'in nasil etkili bir sekilde kullanilacagina dair égreticiler, ipuglari ve
puf noktalari bulabileceginiz ¢evrimici akademilerine de goz atabilirsiniz. Sadece bu da degil,

becerilerinizi sergilemek ve édiller kazanmak i¢in yarismalara ve meydan okumalara da
katilabilirsiniz. VoxEdit ile NFT avatar yolculugunuza bugtin baslayin!

VoxEdit ile NFT Avatarlari: VoxEdit Nasil indirilir ve Kurulur?

Bu bélimde, VoxEdit'i Windows veya Mac bilgisayariniza nasil indirip yukleyeceginizi gésterecegiz.
VoxEdit'i indirmek ve kurmak istiyorsaniz, izlemeniz gereken adimlar sunlardir:

VoxEdit ile NFT Avatarlari: VoxEdit web sitesine gidin ve Simdi Indir
dugmesine tiklayin.

isletim sisteminize (Windows veya Mac) uygun VoxEdit siirimiinii segebileceginiz bir sayfaya

yonlendirileceksiniz.
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Segtiginiz suriim igin VoxEdit indir diigmesine tiklayin ve dosyanin indirilmesini bekleyin. Dosya
boyutu yaklasik 200 MB’tir. Bu nedenle indirme islemi internet hiziniza bagh olarak biraz zaman
alabilir.

Dosya indirildikten sonra, indirilenler klasériinizde bulun ve yukleyiciyi ¢alistirmak igin Uzerine gift
tiklayin. Yukleyicinin cihazinizda degisiklik yapabilmesi i¢in izin vermeniz gerekecektir.

Yukleme iglemini tamamlamak igin yikleyici sihirbazindaki talimatlari izleyin. VoxEdit'in ylklenmesini
istediginiz hedef klasori secebilirsiniz. Ve kolay erisim igin bir masaisti kisayolu olusturabilirsiniz.

Kurulumdan sonra, baslat mentsiinden veya masausti kisayolundan VoxEdit’i baslatin. Kullanicilarin
e-posta veya The Sandbox hesaplariyla oturum agmalarina olanak taniyan bir karsilama ekrani
goruntilenecektir.

Modeller, Animator, Blok Duzenleyici, egitimler, belgeler ve topluluk forumlari gibi 6zellikler sunan
VoxEdit'te oturum actiginizda, araglari kullanarak voksel modeller olusturun, mevcut modelleri sekil ve
renk olarak ice aktarin ve diizenleyin.

Modelleri donatmak ve canlandirmak, konumu, donisl ve 6lge@i ayarlamak ve animasyonlari GIF
veya video olarak dnizlemek ve disa aktarmak icin Animator digmesine tiklayin.

The Sandbox oyunlari igin bloklar olusturmak igin Blok Dizenleyici digmesini kullanin, vokselleri
yerlestirin, 6zellikler atayin, gesitli ortamlarda test edin ve JSON dosyalari olarak disa aktarin.

Modellerinizi NFT olarak basmak ve satmak icin NFTs dugmesine tiklayin. Kreasyonlarinizi
goruntuleyebileceginiz, The Sandbox’in pazar yerine yukleyebilecediniz ve islemlerinizi
ybnetebilecediniz bir gdsterge tablosu goreceksiniz.

Tebrikler! Son olarak, VoxEdit'i cihaziniza basariyla indirdiniz ve yiklediniz. Artik yaraticihdinizi ortaya
cikarabilirsiniz. Ve VoxEdit ile harika voksel tabanli NFT’ler olusturabilirsiniz!

VoxEdit ile NFT Avatarlari: VoxEdit ile Voksel Modeli Nasil
Olusturulur?

Voksel modelleri, voksel adi verilen ve 2D gérintulerdeki piksellere benzeyen kigik kiplerden olugan
3D modellerdir. Voksel modellerini oyunlar, animasyonlar, NFT'ler ve daha fazlasini olugturmak igin
kullanabilirsiniz. Size dokuz kolay adimda VoxEdit ile nasil voksel modeli olugturacaginizi
gOsterecegiz.

1. Adim: VoxEdit'i basglatin ve yeni bir proje olusturun

VoxEdit'i kurduktan sonra baslatin boylece ana araylizi géreceksiniz. Yeni bir proje olusturmak igin sol
ust késedeki Yeni digmesine tiklayin. Projeniz igin bir isim ve boyut segmeniz istenecektir. Boyut,
modelinizde kag voksel kullanabileceginizi belirler. Ornegin, 32x32x32 segerseniz, her boyutta 32
vokselden olusan bir klipliniiz olacaktir. Daha fazla veya daha az voksele ihtiyaciniz olursa boyutu
daha sonra da degigtirebilirsiniz.

2. Adim: Bir arag ve renk segin

Arayuzun sol tarafinda, modelinizi dizenlemek icin farkli araglar segebilecediniz ara¢ gubugunu
goreceksiniz. En temel arag, Uzerlerine tiklayarak voksel eklemenizi veya kaldirmanizi saglayan
Kursun Kalemdir. Ayni anda birden fazla voksel ekleyen veya kaldiran Fir¢a; diz bir voksel gizgisi
cizen Cizgi; kure veya silindir gibi geometrik sekiller olusturan Sekil ve bir alani 6nceden tanimlanmis
bir voksel deseniyle dolduran Desen’i de kullanabilirsiniz.

Araylzin sag tarafinda, voksellerinizin rengini segebileceginiz renk paletini géreceksiniz. Ayrica “+”

digmesine tiklayarak ve RGB degerlerini ayarlayarak kendi 6zel renklerinizi de olusturabilirsiniz.
Voksellerinize bir renk uygulamak igin, rengi paletten se¢cmeniz ve ara¢ gubugundaki araglardan birini

kullanmaniz yeterlidir.
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3. Adim: Nesnenizi modelleyin

Artik bir arag ve bir renk segtiginize goére, nesnenizi modellemeye baglayabilirsiniz. istediginiz herhangi
bir referans resmi veya taslagi kullanabileceginiz gibi sadece hayal guctinizle tasarimlarinizi
olusturabilirsiniz. Modelinizin etrafinda hareket etmek igin, yakinlastirmak veya uzaklastirmak igin fare
tekerlegini ve dondirmek veya kaydirmak i¢in sag fare digmesini kullanabilirsiniz. X, Y ve Z eksenleri
boyunca hareket etmek icin ok tuslarini veya WASD tuslarini da kullanabilirsiniz.

Modelinize voksel eklemek igin araglardan biriyle bir alana tiklamaniz yeterlidir. Modelinizden
vokselleri kaldirmak icin Ctrl tusunu basili tutun ve araglardan biriyle mevcut bir voksele tiklayin.
Herhangi bir tusu basili tutmadan vokselleri kaldirmak igin Lastik/Silgi aracini da kullanabilirsiniz.

4. Adim: Modelinizi kaydedin

Modelinizden memnun oldugunuzda, sol Ust kdsedeki Kaydet digmesine tiklayarak kaydedebilirsiniz.
Model dosyaniz i¢in bir ad ve konum se¢meniz istenecektir. Model dosyasi .vox uzantisina sahiptir.
VoxEdit veya diger voksel diizenleyiciler ile agilabilir.

5. Adim: Bir iskelet olusturun (istege bagl)

Modelinize daha sonra animasyon uygulamak istiyorsaniz, bunun igin bir iskelet olugturmaniz gerekir.
iskelet, modelinizin nasil hareket edebilecegini ve deforme olabilecegini tanimlayan bir dizi gubuktur.
Bir iskelet olusturmak igin araytiziin sag Ust kdsesindeki Animatér sekmesine tiklayin. Karsiniza
modelinize yeni bilesenler ekleyebilecediniz yeni bir pencere ¢ikacaktir.

Bir bilesen eklemek igin pencerenin sol tarafindaki Add Bone (Bilesen Ekle) diigmesine tiklayin.
Modelinizin ortasinda bir gubuk belirecektir. Farenin sol tusuyla sirtkleyerek tasiyabilirsiniz. Farenin
sag tusuyla slrikleyerek dondirebilirsiniz. Ve farenin orta tusuyla sirikleyerek dlgeklendirebilirsiniz.
X, Y ve Z eksenleri boyunca hareket ettirmek igin ok tuslarini veya WASD tuslarini da kullanabilirsiniz.

iki cubugu birbirine baglamak igin bir gubugu segin ve ardindan farenin sol tusuyla baska bir cubuga
tiklayin. Aralarinda bir baglanti gériinecektir. Baglantinin agisini farenin sag tusuyla surikleyerek
ayarlayabilirsiniz. Bir kdpriiye voksel atamak igin bir kbpri segin ve Shift tusunu basili tutarken farenin
sol dugmesiyle bir veya daha fazla voksele tiklayin. Secilen voksellerin rengi kemik rengiyle eslesecek
sekilde degdisecektir. Eger bir butonu veya baglantiyi silmek isterseniz, dnce butonu segin ve ardindan
delete tusuna basin.

6. Adim: Iskeletinizi kaydedin (istege bagl)

iskeletinizi olugturmayi tamamladiginizda, pencerenin sol Ust kosesindeki Kaydet dugmesine
tiklayarak kaydedebilirsiniz. Iskelet dosyaniz i¢in bir ad ve konum se¢gmeniz istenecektir. Iskelet
dosyasi .skel uzantisina sahiptir ve VoxEdit veya diger voksel duzenleyicileri ile agabilirsiniz:

7. Adim: Animasyon olusturun (istege bagli)

Modelinizi canlandirmak istiyorsaniz, bunun igin bir animasyon olusturmaniz gerekecektir. Animasyon,
modelinizin zaman i¢inde nasil degistigini gdsteren bir dizi karedir. Bir animasyon olusturmak igin
araylzin sag Ust kdsesindeki Animatdr sekmesine tiklayin. Oncekiyle ayni pencereyi géreceksiniz,
ancak altta bir zaman gizelgesi olacak. Animasyonunuza bir kare eklemek igin zaman c¢izelgesinin sol
tarafindaki Kare Ekle digmesine tiklayin. Zaman ¢izelgesinin sonunda bir gergeve gdrinecektir.
Farenin sol digmesiyle surUkleyerek tasiyabilirsiniz. Ve Delete(sil) tusuna basarak silebilirsiniz. Bir
kareyi dizenlemek igin farenin sol tusuyla Gzerine tiklayarak secin. Animasyonunuzu énizlemek icin
zaman gizelgesinin sag tarafindaki Play (Oynat) digmesine tiklayin. Modelinizin karelerinize gére
hareket ettigini géreceksiniz. Zaman gizelgesinin altindaki kaydiriciy sirtkleyerek animasyonunuzun
hizini ayarlayabilirsiniz.
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8. Adim: Animasyonunuzu kaydedin ( istege bagh)

Animasyonunuzdan memnun oldugunuzda, pencerenin sol Ust kdsesindeki Kaydet digmesine
tiklayarak kaydedebilirsiniz. Animasyon dosyaniz igin bir ad ve konum segmeniz istenecektir.
Animasyon dosyasi .anim uzantisina sahiptir. VoxEdit veya diger voksel dizenleyicileri tarafindan
acilabilir.

9. Adim: Modelinizi diga aktarin (istege bagli)

Son olarak, modelinizi baska uygulamalarda veya platformlarda kullanmak istiyorsaniz, farkl bir
formatta disa aktarmayi unutmayin. VoxEdit, codu 3D yazilim ve oyun motoruyla uyumlu olan .obj,
.gltf, .glb ve .fbx formatlarina disa aktarmayi destekler. Modelinizi disa aktarmak igin arayuziin sol st
kosesindeki Disa Aktar diigmesine tiklayin. Disa aktariminiz igin format ve segenekleri segebileceginiz
yeni bir pencere géreceksiniz. Ornegin, yalnizca modeli mi yoksa iskelet ve animasyonu mu disa
aktaracaginizi, dokulari dahil edip etmeyeceginizi ve optimize edip etmeyeceginizi secgebilirsiniz.
Seceneklerinizi belirledikten sonra pencerenin altindaki Export (Diga Aktar) dugmesine tiklayin. Diga
aktarma dosyaniz igin bir ad ve konum se¢meniz istenecektir. Disa aktarilan dosya, sectiginiz formata
karsilik gelen uzantiya sahip olacaktir. Simdi, VoxEdit ile bir voksel modeli olugturdunuz! Artik bunu
oyunlar, animasyonlar, NFT’ler ve daha fazlasini olusturmak gibi istediginiz her sey igin
kullanabilirsiniz. lyi eglenceler ve yaratmaya devam edin!

VoxEdit ile NFT Avatarlari: VoxEdit ile Voksel Modelinizi
Canlandirma

Bu bdlimde, VoxEdit ile voksel modelinizi nasil canlandiracaginizi agiklayacagiz.

VoxEdit ile NFT Avatarlari: VoxEdit'i baslatin ve modelinizi agin

VoxEdit'i kurduktan sonra baslatin ve karsiniza ana araylz ¢ikacaktir. Modelinizi agmak igin sol Gst
késedeki Open (A¢) digmesine tiklayin. Bilgisayarinizdan bir model dosyasi segcmeniz istenecektir.
Model dosyasi VoxEdit veya diger voksel dizenleyiciler tarafindan Uretilebilir. Ve .vox uzantisina
sahiptir.

Modeliniz igin bir iskelet olugturma

Her seyden 6nce, modelinizi canlandirmak istiyorsaniz, onun icin bir iskelet olusturmaniz gerekir.
Iskelet, modelinizin nasil hareket edebilecegini ve deforme olabilecedini tanimlayan bir dizi gubuktan
olusur.

Bir iskelet olusturmak igin arayiiziin sag ust kosesindeki Animatér sekmesine tiklayin. Modelinize
bilesenler ekleyebileceginiz yeni bir pencere goéreceksiniz. Bir parca eklemek i¢in pencerenin sol
tarafindaki Add Bone (Parca Ekle) digmesine tiklayin. Modelinizin ortasinda bir cubuk belirecektir.
Farenin sol tusuyla surikleyerek tasiyabilirsiniz. Farenin sag tusuyla surikleyerek dondurebilirsiniz. Ve
farenin orta tusuyla surukleyerek dlgeklendirebilirsiniz. X, Y ve Z eksenleri boyunca hareket ettirmek
icin ok tuslarini veya WASD tuslarini da kullanabilirsiniz.

iki sistemi birbirine baglamak igin bir sistemi segin ve ardindan farenin sol diigmesiyle baska bir
sisteme tiklayin. Aralarinda bir baglanti gériinecektir. Baglantinin agisini farenin sag tusuyla
surukleyerek ayarlayabilirsiniz. Bir kdpriiye voksel atamak icin bir 6geyi secin ve Shift tusunu basili
tutarken farenin sol digmesiyle bir veya daha fazla voksele tiklayin. Secilen voksellerin rengi kdk
rengiyle eslesecek sekilde degisecektir. Bir parcayi veya baglantiyi silmek i¢in o parcay! segin.
Ardindan Delete(sil) tusuna basin.

Iskeletinizi kaydetme
iskeletinizi olugturmayi tamamladiginizda, pencerenin sol iist kosesindeki Save (Kaydet) diigmesine

tiklayarak kaydedebilirsiniz. iskelet dosyaniz igin bir isim ve konum segmeniz istenecekiir. Iskelet
dosyasi .skel uzantisina sahiptir. VoxEdit veya diger voksel dizenleyicileri tarafindan acilabilir.
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Modeliniz i¢in bir animasyon olugturma

ik olarak, modeliniz igin bir animasyon olusturmaniz gerekir. Animasyon, modelinizin zaman iginde
nasil degistigini gésteren bir dizi karedir. Bir animasyon olusturmak igin arayltiziin sag Ust kosesindeki
Animatér sekmesine tiklayin. Oncekiyle ayni pencereyi géreceksiniz ancak altta bir zaman gizelgesi
olacak. ikinci olarak, animasyonunuza bir gergeve eklemek igin zaman gizelgesinin sol tarafindaki Add
Frame (Cerceve Ekle) diigmesine tiklayin. Zaman gizelgesinin sonunda bir ¢gergeve goriinecektir.
Farenin sol tusuyla siriikleyerek tasiyabilirsiniz. Ve Delete(sil) tusuna basarak silebilirsiniz. Ugiincii
olarak, bir kareyi diizenlemek i¢in farenin sol tusuyla izerine tiklayarak secin. Ana pencere modelinizi
ve iskeletinizi gérintller ve Kalem, Firca, Cizgi, Sekil ve Desen gibi araglari kullanarak kemikleri
manipile etmenize, dondirmenize, dlgeklendirmenize ve vokselleri diizenlemenize olanak tanir. Son
olarak, animasyonunuzu dnizlemek i¢in zaman gizelgesinin sag tarafindaki Play (Oynat) digmesine
tiklayin. Modelinizin karelerinize gére hareket ettigini géreceksiniz. Zaman gizelgesinin altindaki
kaydiriciyi surtkleyerek animasyonunuzun hizini ayarlayabilirsiniz.

Animasyonunuzu kaydetme

Animasyonunuzdan memnun oldugunuzda, pencerenin sol Ust kdsesindeki Save (Kaydet) digmesine
tiklayarak kaydedebilirsiniz. Animasyon dosyaniz igin bir ad ve konum se¢meniz istenecektir.
Animasyon dosyasi, VoxEdit veya diger voksel diizenleyicilerle agabileceginiz bir .anim uzantisina
sahiptir.

Animasyonunuzu diga aktarma (istege bagli)

Animasyonunuzu baska uygulama veya platformlarda kullanmak istiyorsaniz, éncelikle farkh bir
formatta disa aktarmaniz gerekir. VoxEdit, cogu 3D yazilim ve oyun motoruyla uyumlu olan .obj, .gltf,
.glb, .gltf, .glb ve .fbx formatlarina disa aktarmayi destekler. Animasyonunuzu disa aktarmak icin
arayuzin sol Ust kdsesindeki Disa Aktar dugmesine tiklayin. Disa aktariminiz igin format ve
segenekleri secebileceginiz yeni bir pencere goreceksiniz. Ornegin, sadece animasyonun mu yoksa
model ve iskeletin de mi disa aktarilacagini, dokularin dahil edilip edilmeyecegini ve optimize edilip
edilmeyecegini secebilirsiniz. Segeneklerinizi belirledikten sonra pencerenin altindaki Export (Disa
Aktar) digmesine tiklayin. Disa aktarma dosyaniz igin bir ad ve konum se¢gmeniz istenecektir. Disa
aktarilan dosya, sectiginiz formata karsilik gelen uzantiya sahip olacaktir.

Animasyonunuzu test etme (istege bagl)

Animasyonunuzu bir oyun motorunda veya 3D gorintileyicide test etmek istiyorsaniz, onu sectiginiz
uygulamaya aktarmaniz gerekir. Ornegin, animasyonunuzu yiiklemek ve oynatmak igin Unity, Unreal
Engine, Sketchfab veya Voxatron’u kullanabilirsiniz. Her uygulamanin voksel animasyonlarini ice
aktarmak ve gdruntilemek icin kendine 6zgu bir yolu vardir. Bu nedenle diizgin ¢alismasi i¢in bazi
6zel adimlari izlemeniz veya bazi ayarlari yapmaniz gerekebilir.

Animasyonunuzu paylasma (istege bagl)

Animasyonunuzu bagkalariyla paylagmak istiyorsaniz, voksel animasyonlarini destekleyen bir
platforma yiiklemeniz gerekir. Ornegin, animasyonunuzu bir NFT (degistirilemez token) olarak
sergilemek ve satmak icin The Sandbox, VoxEdit Marketplace, OpenSea veya VoxelArt'i
kullanabilirsiniz. Her platformun voksel animasyonlarini yikleme ve gorintileme yéntemi vardir. Bu
nedenle dizgin galismasi i¢in bazi 6zel adimlari izlemeniz veya bazi ayarlari yapmaniz gerekebilir.
Simdi, voksel modelinizi VoxEdit ile canlandirdiniz! Artik bunu oyunlar, animasyonlar, NFT ler ve daha
fazlasini olusturmak gibi dilediginiz her sey icin kullanabilirsiniz. lyi eglenceler ve animasyon yapmaya
devam edin!
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VoxEdit ile NFT Avatarlari: Voksel Modelinizi NFT Olarak Disari
Nasil Aktarabilirsiniz?

NFT’ler sanat, miizik, oyun ve daha fazlasi gibi ¢esitli dijital yaratimlarin sahipligini ve 6zginliguina
kanitlamak icin kullanilabilir. VoxEdit veya bagska bir voksel diizenleyici ile bir voksel modeli
olusturduysaniz, bunu bir NFT olarak disa aktarmak ve voksel NFT’leri destekleyen bir platformda
satmak veya takas etmek isteyebilirsiniz. Bu bélimde, voksel modelinizi bir NFT olarak disa nasil
aktaracaginizi gésterecegiz.

VoxEdit ile NFT Avatarlari: Modelinizi NFT olarak disa aktarma

Modelinizi bir NFT olarak disa aktarmak igin, herhangi bir pencerenin sol tst késesindeki Disa Aktar
digmesine tiklamaniz gerekir. Diga aktariminiz igin format ve segenekleri segebileceginiz yeni bir
pencere goreceksiniz.

Ornegin, yalnizca modeli mi yoksa iskelet ve animasyonu da mi disa aktaracaginizi, dokulari dahil
edip etmeyeceginizi ve optimize edip etmeyeceginizi segebilirsiniz. Se¢gmeniz gereken format, NFT nizi
satmak veya ticaretini yapmak i¢in hangi platformu kullanmak istediginize baghdir. Bazi platformlar
yalnizca belirli formatlari desteklerken, digerleri birden fazla formati destekler.

iste voksel NFT’leri destekleyen popiiler platformlardan bazi érnekler: Sandbox: Voksel
kreasyonlarinizi yaratabileceginiz, oynayabilecediniz ve para kazanabileceginiz sanal bir dinya. .vox,
.gltf ve .glb formatlarini destekler. VoxEdit Marketplace: VoxEdit ile olugturulan voksel NFT’leri alip
satabileceginiz bir pazar yeri, .vox, .gltf ve .glb formatlarini destekler. OpenSea: Her turlu dijital varhgi
alip satabileceginiz en buylk NFT pazari, .obj, .gltf, .glb ve .fbx formatlarini destekler. VoxelArt: Voksel
sanati olusturabileceginiz, paylasabileceginiz ve toplayabileceginiz bir platform, .vox formatini
destekler. Formatinizi ve segeneklerinizi segtikten sonra, pencerenin altindaki Export (Disa Aktar)
digmesine tiklayin. Sizden disa aktarma dosyaniz igin bir ad ve konum se¢cmeniz istenecektir. Bdylece
disa aktarma dosyasi segtiginiz formata karsilik gelen uzantiya sahip olacaktir.

Disa aktardiginiz dosyayi segtiginiz platforma yukleme

Disa aktardiginiz dosyayi segtiginiz platforma ylklemek i¢in her platformun talimatlarini ve
gereksinimlerini takip etmeniz gerekir. Ornegin, bazi platformlar sizden bir hesap olusturmanizi, bir
clzdan baglamanizi, bir Gcret 6demenizi veya NFT’niz igin bazi meta veriler saglamanizi isteyebilir.
Her platformun voksel NFT’leri yuklemek ve gortintlilemek igin kendi yolu vardir. Bu nedenle diizgiin
calismasi icin bazi 6zel adimlari izlemeniz veya bazi ayarlari yapmaniz gerekebilir.

NFT’niz i¢in bir fiyat ve agiklama belirleyin

NFT’niz icin bir fiyat ve aciklama belirlemek icin litfen platformun sizden istedidi bilgileri doldurun.
Ornegin, bazi platformlar NFT’niz icin bir para birimi, sabit bir fiyat, bir agik artirma, bir telif yiizdesi
veya bir koleksiyon adi se¢menizi isteyebilir. Ayrica NFT’ nizi daha ¢ekici ve aranabilir kilmak icin bir
baslik, bir aciklama ve bazi etiketler yazmaniz gerekebilir. NFT’nizi sergilemek i¢in bazi resimler veya
videolar da ekleyebilirsiniz.

NF T nizi yayinlayin

Olusturdugunuz NFT’nizi yayinlamak igin, listelemenizi sonlandirmak lizere platform tarafindan
sunulan digmeye tiklamaniz gerekir. Ornegin, bazi platformlar NFT'niz yayina girmeden dnce
kaydinizi onaylamanizi, bir islem imzalamanizi veya onay beklemenizi isteyebilir. Yayinlandiktan

sonra, NFT’niz géz atilabilecek, satin alinabilecek veya teklif verilebilecek ve diger kullanicilar
tarafindan erisilebilecektir.

NFT’nizin tanitimini yapin (istege bagl)

NFT’nizi tanitmak icin sosyal medyada veya potansiyel alicilarin ya da koleksiyoncularin gorebilecegi
diger kanallarda paylasmak isteyebilirsiniz. Ornegin, Twitter, Instagram, Reddit, Discord veya voksel
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sanati meraklilarinin bir araya geldigi diger platformlarda NFT’nizin bir baglantisini veya gérintisinu
yayinlayabilirsiniz. Gortuintrliginizi ve erisiminizi artirmak igin voksel sanati veya NFT lerle ilgili
hashtag’ler veya anahtar kelimeler de kullanabilirsiniz. Bu sekilde voksel modelinizi bir NFT olarak
digsa aktarmis oldunuz! Artik blok zincirinde benzersiz bir dijital varliga sahip olmanin veya satmanin
avantajlarindan yararlanabilirsiniz. Ayrica koleksiyonunuzu veya portféyunizi genisletmek igin daha
fazla voksel modeli olusturmaya ve bunlari NFT olarak disa aktarmaya devam edebilirsiniz. lyi
eglenceler ve yaratmaya devam edin!

VoxEdit ile NFT Avatarlari: Adim Adim Kilavuz Sonucu

VoxEdit ile bir NFT avatari olusturmak ve bunu pazara aktarmak igin ana adimlar 6zetlenmistir.

ilk olarak, VoxEdit'in modelleyici modunda voksel modelinizi olusturun veya ice aktarin. Modelinizi
sekillendirmek ve ayrintilar eklemek i¢cin mevcut gesitli araglari kullanabilirsiniz. VoxEdit'in nasil
kullanilacagina dair bazi egitim videolarini da buradan izleyebilirsiniz: VoxEdit Egitimleri.

ikinci olarak, VoxEdit'in rigger modunda modelinizi farkli parcalara ayirin. Bu, modelinizi oyun
motoruyla uyumlu hale getirmek ve garpisma sorunlarindan kaginmak igin gereklidir. Modelinizi
cogaltabilirsiniz ve ayri pargalar olusturmak igin istenmeyen pargalar silebilirsiniz. Bunun nasil
yapilacagina dair bu egitime de g6z atabilirsiniz: Separating your asset into pieces..

Uclincii olarak, bir iskelet olusturarak ve her kemigi bir model pargasina atayarak modelinizi donatin.
Bu, modelinizi canlandirmaniza ve daha dinamik hale getirmenize olanak taniyacaktir. Ayrica énceden
hazirlanmis animasyonlar kitiphanesini kullanabilir veya kendi animasyonunuzu olusturabilirsiniz.

Son olarak, modelinizi pazara aktarin ve degistiriliemez bir token’a (NFT ye) donistiriin. Bu, modelinizi
blok zincirinde benzersiz ve guvenli hale getirecektir. Ayrica modelinizi diger kullanicilarla paylasabilir
ve kreasyonlariniz i¢in déduller kazanabilirsiniz.

Kisacasi, VoxEdit ile NFT avatarlari olusturmak, yaraticiiginizi ifade etmenin ve metaverse katiimanin
edlenceli ve kolay bir yoludur. VoxEdit'i buradan indirebilirsiniz: VoxEdit Indir. Ayrica Yaratici Fonu’na

buradan katilabilirsiniz: [Creator Fund]. Umariz bu makaleyi begenmis ve yeni bir seyler
o6grenmissinizdir. Okudugunuz igin tesekkir ederiz!

Kaynaklar
VoxEdit website. (n.d.). VoxEdit.
The Sandbox — A Decentralized Gaming Platform Made By Players. (n.d.). The Sandbox.

TheSandboxGame. (2021, February 26). VoxEdit Tutorial — Model your own avatar or mix & match
[YouTubel].

TheSandboxGame. (2021b, April 3). Create NFT Assets in VoxEdit — The Sandbox Saturday Stream
[YouTubel].
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Voxedit Giyilebilir NFT Uriinleri Tasarlama ve
Olusturma

Bu blog yazisi, AB tarafindan finanse edilen “Voxedit NFT Giyilebilir Uriinleri Tasarlama ve Olusturma”
projesi icin olusturulmustur. Ve proje referans numaramiz 2022-1-DE02-KA210-VET-000080828. L4Y
Learning for Youth GmbH tarafindan Adana Cukurova Giizel Sanatlar Lisesi ve EMC Services Ltd
isbirligiyle koordine edilen “Voxedit Avatar Olusturma: Metaverse Goriinimiinizi Olusturma Rehberi”
giris yazisinda yer alan egitim gergevesine bagli olarak hazirlanmigtir.

Metaverse nasil hizla bir sonraki en poptiler sey haline geliyor. Benzersiz bir avatara sahip olmak ve
6ne gikmak igin sizin biletinizdir. Dijital temsilinizi nasil olugturacaginizi merak ediyorsaniz dogru
yerdesiniz! Bu kilavuz sizi 3D avatar olusturmak i¢in dnde gelen bir yazilim olan Voxedit'e gétirecektir.
Ve sonunda, eserinizi Metaverse'de sergilemeye hazir olacaksiniz. Haydi baglayalim! Diger
yazilarimiza buradan ulagabilirsiniz.

VoxEdit'te Avatariniz igin Sik Bir Sapka Tasarlama
Giris: Voxedit NFT Giyilebilir Urinleri

VoxEdit, 3D modellemenin genis alanina kapi agan saglam bir voksel olusturma yazilimidir.
Kullanicilara benzersiz sanal diinyalar yaratirken yaraticiliklarini ortaya ¢ikaracak araglar sunar. Bu
kapsamli egitimde, Voxedit ‘te avatariniz igin sik bir sapka olusturma surecinde size rehberlik ediyoruz.
Bu yaratici ¢aba basit ve son derece keyifli. Sadece birkag temel arag ve biraz da yaratici yetenek
gerektiriyor.

VoxEdit'in Yaratici Ara¢ Setinin Kilidini Acma

Bu heyecan verici egitime VoxEdit'in kullanici dostu araylziinl taniyarak baslayin. Bu, yaratici
vizyonlarin hayata gectigi tuvalinizdir. Sadece birkag basit tiklama ile kendinizi belirlenen alanda
bulacaksiniz. Burada, avatariniz igin voksel tabanli aksesuarlar yaratmanin blylsu gerceklesir.
VoxEdit'in sezgisel tasarimi, 3D modellemeye yeni baglayanlarin bile bu yaratici girisime sorunsuz bir
sekilde baglayabilmesini saglar.
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Stilinizi Sekillendirin: Adim Adim Kilavuz

Ozel tasarim bir sapka hazirlama siirecine girdigimizde, VoxEdit gok yénli arag setini ortaya gikariyor.
Yazilim temel araclarla donatiimistir. Bunlar arasinda voksel firgalari, sekillendirme araclari ve renk
paletleri yer aliyor. Bunlar, hayalinizdeki sapkayi hassas bir sekilde sekillendirmenizi ve boyamanizi
sagdlar. Araglarin basitligi, yaratici strecin keyifli kalmasini sadlayarak sanatsal ifadenizin zahmetsizce
akmasina olanak tanir.

Yaratmaya Taniklik Etmek: VoxEdit'in Gergek Zamanli isleme Ozelligi

Her bir voksel dikkatlice yerlestirildiginde sapkaniz sekillenmeye baslar. VoxEdit'in gergek zamanli
render yetenekleri aninda geri bildirim saglar. Ayrica eserinizin U¢ boyutlu uzayda gelismesine tanik
olmanizi saglar. Yazilim temel araglarla donatiimistir. Bunlar arasinda voksel firgalari, sekillendirme
araclari ve renk paletleri yer aliyor. Bu araglar, hayalinizdeki sapkayi hassas bir sekilde
sekillendirmenizi ve boyamanizi saglar.

Erisilebilir Sanatsal Calisma: VoxEdit'in Kapsayici Ogretici Deneyimi

VoxEdit'i gergekten bilylleyici kilan sey, erisilebilirlige olan baglihgidir. ister deneyimli bir 3D
modelleyici ister voksel tabanli tasarim dunyasina ilk adimlarini atan bir acemi olun, VoxEdit’in
Ogreticisi destekleyici ve kapsayici bir deneyim saglar. Adim adim rehberlik, stirecin keyifli kalmasini
ve sonucun yaratici vizyonunuzla uyumlu olmasini garanti eder.

Sonug: Ogreticiden Yaratici Kesiflere

Egitimi tamamladiginizda, avatariniz i¢in sik bir sapkadan daha fazlasini kazanacaksiniz. Ayrica
VoxEdit'in sanatsal olanaklarina karsi yeni bir takdir gelistireceksiniz. Yazilim, 3D modellemeyi g6z
korkutucu olmaktan ziyade ilgi ¢ekici ve tatmin edici hale getiriyor. Avatariniz kendinizi ifade
edebileceginiz bir tuval haline gelirken hayal glictintiz 6n plana gikiyor.

Voxel Yolculugunuza Baglayin: VoxEdit ile Sik Bir Sapka Egitimi

Aslinda, VoxEdit'in sik bir sapka hazirlama egitimi, yaraticilik ve teknolojinin kesisimini kesfetmek igin
bir davettir. Voxel modellemenin keyifli diinyasina kapi agiyor. Haydi simdi de kigisellestirdiginiz
avatarlari, Voxedit'i kullanarak dzel aksesuarlarla susleyin. Lafi daha fazla uzatmadan, bu egitimin
rehberiniz olmasina izin verin. Voksel modellemenin buyuleyici dinyasina dalin. Benzersiz tarzinizi ve
yaraticiliginizi yansitan 6zel tasarim bir sapka ile avatariniza hayat verin.

Voxedit NFT Giyilebilir Uriinleri: VoxEdit'e Baglarken

VoxEdit ile yaratic yolculugunuza baslamak kusursuz bir stregtir. Oncelikle yaziimi baglatin ve yeni
bir voksel modeli olugturmaya baslamak icin “Modelleyici” sekmesine gidin. Bu iglemi yaptiktan sonra
projeniz igin bir isim vermeniz istenecektir. Ve ilerlemenizin korunmasini saglamak icin bu noktada
calismanizi kaydetmeniz tavsiye edilecektir. VoxEdit'in dizenleyici moduna girdiginizde, yarattiginiz
voksele hayat ve Kigilik katmak icin size bir dizi olasilik sunan canli bir renk paleti sizi bekliyor. Bu,
dijital tuvalin oyun alaniniz haline geldigi ve paletin hayali vizyonlarinizi somut, voksel tabanli
gercekliklere dénustirmenin araci haline geldigi sanatsal kesfinizin baslangicini isaret eder.

Voxedit NFT Giyilebilir Urlinleri: Sapkanizi Hazirlamak

Once sapka tasariminizi Voxedit'te hayata gecirmek igin, gok yénli ‘olusturma modu’ ve ‘kutu aracr’
dahil olmak Uzere tercih ettiginiz renkleri ve araglari segin. Sonra yaratici surecinize kutu aracini
kullanarak dikdértgen bir gergeve gizerek baslayin ve sapkanizin temelini olusturun. ilk énce taban
yerindeyken, Ust bdlumU sorunsuz bir sekilde ekleyin. Daha sonra genel estetigdi gelistiren ek ayrintilari
dahil edin.

Simdi, cekicilik katmak icin paleti inceleyin. Daha sonra vizyonunuzla ortiisen bir renk secin, belki de
mor gibi zarif bir ton. Birkag¢ vurusla sapkanin alt kisimlarini boyayin. Sonra onu farkli ve sik bir
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gorunime sahip 6zel bir aksesuara dénusturin. Bu sezgisel sureg, eserinizi kisisellestirmenize olanak
taniyarak voksel tabanli sapkanizi sanatsal duyarhliklarinizin benzersiz bir ifadesi haline getirir.

Voxedit NFT Giyilebilir Urtinleri: Avatariniza Sapka Eklemek

Artik Voxedit'te sik bir sapkayi basariyla hazirladiginiza gére, bir sonraki adim onu avatarinizla
sorunsuz bir sekilde entegre etmektir. Titizlikle tasarladiginiz sapkanizin korundugundan emin olmak
icin voksel modelinizi kaydederek baslayin. Kaydettikten sonra karsilama ekranina geri déndn.
Sonrasinda yeni bir animasyon projesi baglatmak i¢in “Animator “a tiklayin. Bu gegis, statik eserinizin
avatariniz igin dinamik bir aksesuara dénustliigu heyecan verici agsamayi isaret eder. Animator
modulinde, voksel tabanh sapkaniza hareket ve hayat kazandirarak genel gorsel deneyimi
gelistirecek araglara sahip olacaksiniz. Modelleyici ve Animatér arasindaki kusursuz gegis, Voxedit'in
kapsamli yeteneklerini sergileyerek yaratimlarinizi sadece tasarlamaniza degil, ayni zamanda
zahmetsizce canlandirmaniza da olanak tanir.

Voxedit NFT Giyilebilir Urtinleri: Animasyon Olusturmak

ilk 6nce Voxedit'in Animator modiiliinde, bir ad vererek ve bir kaydetme konumu segin. Ve sonra
animasyon projesine devam edin. Sonra entegrasyonun sihrinin ortaya ¢iktigi iskelet bélimune gidin.
iskelet icinde hem avatar hem de sapka icin digiimler olusturun. Basit bir islemle, avatari ve sapkayi
ilgili dGgUmlere yerlestirmek igin surikle ve birak islevini kullanin. Aslinda bu eylem, sapkayi
avatarinizla sorunsuz bir sekilde i¢ ige gegirerek iskelet ¢ergevesi iginde bir baglanti kurar. Voxedit'in
sezgisel araylzl, animasyonu dizenlerken sorunsuz bir deneyim saglar. Yani bu, yazilimin yalnizca
statik tasarim igin degil, dijital alanda dinamik ve animasyonlu kreasyonlar i¢in kapasitesini gosterir.

Voxedit NFT Giyilebilir Urtinleri: Sapkanin Rengini Ozellestirmek

Mesela Voxedit'te sapkanizin rengini degistirmeyi tercih ederseniz, isleme zahmetsizce erisebilirsiniz.
Once iskelet bélimiinde “sapka” diigiimiinii isaretleyin. Sonra istediginiz renk ayarlamalarini yapmak
icin sezgisel boya aracini kullanin. Daha sonra da sorunsuz ve gorsel olarak gekici bir dontigim
saglayin. Voxedit’in kullanici dostu arayuzi, renkleri degistirmek gibi nGansli degisikliklerin bile basit
bir caba olmasini saglar. Son olarak degisikliklerden memnun kaldiginizda, ilerlemenizi kaydedin ve
sapkanizin glincellenmis goérinimuni givence altina alin. Bu esneklik, Voxedit'in animasyon
yeteneklerinin dinamik tuvali icinde surekli iyilestirme ve 6zellestirme icin bir yol saglayarak cesitli renk
paletlerini denemenize olanak tanir.

Voxedit NFT Giyilebilir Urlinleri: Calismaniza Hayran Kalacaksiniz

Simdi Voxedit'in Animatér moduna dénerek sapkanizin renginin déntusimune taniklik ederken
kusursuz bir yaratici yolculuga ¢ikin. Guncellenen renk tonu, avatarinizin gekiciligini artirmak igin
tasarlanmigtir. Bu da Voxedit'in voksel kreasyonlarinizda dinamik degisikliklere ne kadar zahmetsizce
izin verdigini gOsteriyor. Bu basit ve etkili ayarlamalar sayesinde, giyilebilir 6genizi basariyla
tasarladiniz. Ve avatarinizi kigisellestiriimis bir dokunusla sislediniz. Sonugta tiim bu islemleri
sorunsuz bir sekilde gergeklestirdiniz.

Voxedit'in cazibesi sadece guglu araglarinda degil, ayni zamanda kullanici dostu arayiziinde de
yatiyor. Bu da onu hem voksel modelleri hem de animasyonlari hazirlamak icin mikemmel bir segim
haline getiriyor. Yazilimin ¢ok yonluligu, kullanicilarin 3D tasarimin inceliklerini kolaylikla
kesfetmelerini saglayarak dinamik ve goérsel olarak blyuleyici dijital varliklar olusturmak igin kapsamli
bir arag seti sunar.

Projeniz tamamlandiginda, bunu VoxEdit ile yolculugunuzun sadece baglangici olarak disinun.
Yazihm, hem yaraticiigin sinir tanimadigi bir tuval saglayarak daha da etkileyici modeller ve
animasyonlar hazirlamak i¢in zemin hazirlar. Hem de surecin basitligi sizi yaratici olmaya, farkli
tasarimlar denemeye ve yarattiklarinizi voksel diinyasinda hayata gegirmenin keyfini gcikarmaya davet
eder.
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VoxEdit'in Kapsamli Ara¢ Setini incelemek: Yaraticilik Yolculugu Giin
Yuzune Cikti

Voxedit ile yaratici bir yolculuga ¢cikmak, hem acemilerin hem de deneyimli tasarimcilarin bu gigli
yazilimin tim potansiyelinden yararlanabilecegi bir olasiliklar diinyasini ortaya ¢ikarir. Voxedit’in
zengin 6zelliklere sahip tasarimi, 3D modelleme ve animasyon alaninda kapsayiciligi vardir. Aslinda
bu onun ¢ok yénlilige olan baghliginin bir kanitidir. Gelin bu dinamik aracin inceliklerine dalalim. Ve
sonra dijital tasarimin genis ortaminda onu farkl kilan temel 6zellikleri ortaya ¢ikaralim.

Voxedit'in araylzu, tim beceri seviyelerindeki kullanicilar igin sorunsuz bir deneyim saglayan,
davetkar bir gecit olarak duruyor. ister 3D modellemeye yeni baslayan biri olun, ister zanaatinizi
gelistiren usta bir tasarimci, Voxedit'in sezgisel dizeni zahmetsiz gezinmeyi kolaylastirir ve yaratici
fikirlerin gelisebilecegi bir tuval saglar.

VoxEdit, hem Modelleyici hem de Animatér modlarina dinamik renk ayarlama 6zelli§ini sorunsuz bir
sekilde entegre eder ve bu, VoxEdit'in cazibesinin merkezindedir. Bu islevsellik, kullanicilarin farkh bir
paletle denemeler yapmasini saglayarak yaratimlarina hayat ve canlilik katiyor. Yazihm, yaratici
suregte rengin dneminin farkindadir ve sanatgilarin renk tonlari, renkler ve goélgelerden olusan bir
yelpazeyi kesfetmeleri icin akici ve duyarli bir deneyim sunar.

VoxEdit'in Kullanici Merkezli Tasarimi: Yaraticiligi Kolaylastirmak

VoxEdit, giyilebilir cihazlari avatarlarla zahmetsiz bir sekilde entegre etmenizi saglar. Yazilim, hem 3D
modelleme hem de animasyonun karmasik streglerini kolaylastirarak yaraticilarin teknik
karmasikliklarla ugrasmadan sanatsal ifadelerine odaklanmasina olanak tanir. Yani bu sadelik salt
islevselligin 6tesine gegerek yaraticiligin merkezde yer aldigi bir ortam yaratir.

Voxedit NFT Giyilebilir Urtinleri: Yaratici Yolculugunuzda Cok Yonli Bir
Yol Arkadasi

Voxedit'in 6zelliklerini kegfettikge, Ustlendigi rol de netlesiyor. O bir aragtan daha fazlasidir; yaratici
yolculukta gok yénlii bir yol arkadasidir. ister voksel evrenine yeni adim atmis ister deneyimli bir
tasarimci olun, Voxedit sizinle birlikte gelisir. Hem hayal glici hem de kabiliyet arasinda kopri kurarak
yaraticilarin 3D modelleme ve animasyonda yeni boyutlarin kilidini agmalarina olanak tanir.

Voxedit NFT Giyilebilir Urtinleri : Voxedit'in Sezgisel Arayiiziinde
Gezinme

Voxedit'in kullanici dostu arayuzi, cazibesinin temel tagidir. Her seviyeden yaratic igin sorunsuz ve
keyifli bir deneyim icin titizlikle tasarlanmistir. Ister 3D modellemede yeni olun ister uzmanlhginizi
gelistiriyor olun, Voxedit'in araylizii yaratici ¢abalariniz i¢in hos bir tuvaldir.

Voxedit'in 6zenle hazirlanmis Modelleyici ve Animatdr sekmeleri, farkli ancak birbirine bagl alanlar
sunarak statik modellerin hazirlanmasi ile bunlara hayat veren animasyon arasinda akici bir gecisi
tesvik eder. Bu 6zenli dizenleme, kullanicilarin yaratici surecin farkli asamalari arasinda sorunsuzca
gezinmesine olanak taniyarak yazilimin ¢ok yonluligunu artiryor.

Voxedit’in guglu yonlerinden biri de araglarinin ve segeneklerinin sezgisel olarak yerlestiriimesinde
yatiyor. Bu stratejik tasarim 6grenme egrisini en aza indiriyor. Kullanicilarin teknik karmasikliklar
olmadan sanatsal vizyonlarina odaklanabilmelerini sagdlar. ister bir modeldeki voksel yerlesimini
ayarlamak ister animasyondaki hareketleri diizenlemek olsun, Voxedit'in araytzu yaratici fikirlerin
dijital gerceklige kolayca doénusturilmesini saglar.

3D modellemeye yeni baslayanlar igin Voxedit'in araytzi nazik bir rehber gorevi gérerek deneme ve
6grenme icin destekleyici bir ortam saglar. Ayni zamanda, deneyimli tasarimcilar icin, yaraticiligin
hantal gezinme engelleri tarafindan engellenmeden aktigi sofistike bir platform haline gelir.

Oziinde, Voxedit'in kullanici dostu aray(izi, 3D modelleme ve animasyon dinyasini demokratiklestiren
kapsayici bir gegit gérevi gorir. Dijital tasarimin genellikle g6z korkutan alanini, hayal guctinun 6n
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plana ¢iktig! erisilebilir bir alana dénustirerek Voxedit'i sadece bir arag degil, beceri seviyeleri
arasinda yaratici ifade i¢in bir katalizér haline getiriyor.

Dinamik Renk Ayarlamalari: Olasiliklar Paleti

Voxedit'in 6ne ¢ikan dézelliklerinden biri, hem Modelleyici hem de Animatdr modlarina sorunsuz bir
sekilde entegre edilen dinamik renk ayarlama yetenekleridir. Yazilim, yaratici suregte rengin énemini
kabul eder. Ve kullanicilara vizyonlarini hayata gegirmeleri igin ¢esitli bir palet sunar.

Voxedit, voksel modellerin tasarimini ve canl dizilerdeki animasyonlarini basitlestirir. Burada yer alan
renk ayarlama araglari, akici ve duyarl bir deneyim sunmaktadir. Bu uyarlanabilirlik, icerik
olusturucularin tonlari, tonlari ve goélgeleri denemesine olanak tanir. Dijital basyapitlara derinlik ve
kisilik katar.

Zahmetsiz Entegrasyon: Avatarlari Giyilebilir Urinlerle Siislemek

Voxedit, kullanici dostu tasarimiyla 6ne ¢ikiyor. Ve giyilebilir cihazlarin avatarlarla entegre edilmesini
saglayan basit sireci sunuyor. Yazilim, genellikle karmasik olan 3D modelleme ve animasyon
dinyasini kolaylastirarak farkli beceri seviyelerindeki yaraticilar igin erisilebilir hale getiriyor. Avatariniz
icin sik bir sapka tasarlama egitimimizde, Voxedit'in aksesuarlarin dinamik animasyonlara
entegrasyonunu nasil zahmetsizce kolaylastirdigina tanik olduk. Bu kullanici merkezli yaklasim, igerik
olusturucularin teknik karmasikliklarla bogusmak yerine sanatsal ifadelerine odaklanmalarina olanak
taniyor.

Voxedit'in Dinamik Boyutlarini Kegfetmek: Yaratici Bir Sertven

Voxedit ile yaratici bir yolculuga ¢ikmak, geleneksel araglari kullanmaktan daha fazlasidir. Sanatsal
evriminize uyum saglayan dinamik bir yol arkadasi haline gelir. Ister voksel sanatina yeni baglayan biri
ister deneyimli bir yaratici olun, Voxedit gok yénludir. TiUm beceri seviyelerindeki yaraticilara hitap
eder.

Voxedit sadece bir yazilim degildir; yaraticihdin dinamik ruhunu yansitir. Yeni baglayanlar igin Voxedit,
voksel sanatina davetkar bir giris noktasidir. Kullanici dostu bir arayliz ve sanatsal kesif igin sezgisel
araclar sunar. Tecrubeli tasarimcilar Voxedit'i sofistike bir tuval olarak gdrecekler. Dijital yaraticiligin
sinirlarini zorlayan gelismis 6zellikler, karmasgik fikirlerin burada gelismesine yardimci olur.

Voxedit NFT Giyilebilir Urlinleri: Voxel Evreninde Her Zaman Yanit
Verebilen Yol Arkadasiniz

Sonug olarak, Voxedit statik bir ara¢ olarak degil, voksel sanati dinyasinda sadik bir muttefiktir. Hayali
kavramlarinizin buydleyici dijital gercekliklere ddnusimunu katalize etmeyi vaat ediyor. Voxedit,
piksellerin ve olasiliklarin karmasik dansinda size rehberlik eden givenilir bir yol arkadagi olacaktir.

Ortaya Cikan Yolculuk

Voxedit yolculugu burada bitmiyor; yeni bir ritim kazaniyor. Voxel evrenindeki potansiyeli ortaya
cikaran heyecan verici projeler ve egitimler i¢in bizi izlemeye devam edin. Yaratici yaraticiliga her
zaman duyarh olan VoxEdit, sizi bu devam eden macerayi kucaklamaya davet ediyor. Sirekli gelisen
3D modelleme ve animasyon alaninda sinirsiz yaratici olasiliklara agilan kapi olmaya devam ediyor.

Voxedit : Voksel Yaraticiliginin Gelecegini Sekillendirmek

Bu dijital macerada yaraticiliginiz basi ¢ekiyor. Birakin pikseller ve ¢gokgenler hayal dinyanizin yapi
taslari olsun. Son olarak Voxedit'in hayallerinizi elle tutulur, buydleyici dijital manzaralara
dénustirmesine izin verin. Yolculuk daha yeni baslyor. Voxedit sizi her vurug ve animasyonla voksel
evreninin gelecegini sekillendirmeye davet ediyor. Yolculugu kucaklayin ve yaraticihginizin dijital

evrenin sinirsiz enginliginde kanatlarini agmasina izin verin.
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Voxedit NFT Oyun Ogeleri Olusturmak
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Metaverse icin Voxedit Benzersiz NFT Oyun Ogeleri
Uretme” projesi i¢in olusturduk. Proje referans numaramiz 2022-1-DE02-KA210-VET-000080828. L4Y
Learning for Youth GmbH tarafindan Adana Cukurova Guzel Sanatlar Lisesi ve EMC Services Ltd

Bu blog yazisini AB tarafindan finanse edilen

isbirligi ile koordine edilen “Voxedit Avatar Olusturma: Metaverse Goriiniminizi Olusturma Rehberi”
airis yazisinda yer alan egitim ¢ergevesine bagli olarak hazirlanmigtir.

Metaverse nasil da hizla bir sonraki 6énemli sey haline geliyor. iste bu sizin benzersiz bir avatara sahip
olmak ve 6ne ¢ikmak igin biletinizdir. Dijital temsilinizi nasil olugturacagdinizi merak ediyorsaniz dogru
yerdesiniz! Bu kilavuz sizi 3D avatar olusturmak i¢in 6nde gelen bir yazilim olan Voxedit’e
g6tirecekdir. Ve sonunda, eserinizi Metaverse’de sergilemeye hazir olacaksiniz. Haydi baglayalim!
Diger yazilarimiza buradan ulasabilirsiniz.

Giris: Voxedit NFT Oyun Ogeleri

Gunimduz dijital gaginda metaverse, oyun, eglence ve sosyal etkilesimin kusursuz bir sekilde birlestigi
bir sonraki sinir olarak hizla ortaya ¢gikmaktadir. Bu gelisen manzaranin merkezinde, blok zinciri
teknolojisi ile dogrulanan ayirt edici dijital varliklar olan Degistirilemez Jetonlar (NFT’ler) yer
almaktadir. VoxEdit, yaraticilari bu sanal hazineleri olusturmalari i¢in gu¢lendirmede lider bir ara¢
olarak konumlandiriimistir. Bu arastirmada, hem gelistiriciler hem de sanatgilar icin benzersiz dijital
koleksiyonlar sunan “Voxedit NFT Oyun Ogeleri “nin metaverse oyunlari yeniden sekillendirmedeki
dénuasturicu etkisini inceleyecegiz.

Voxedit, voksel tabanli NFT’lerin olusturulmasini, donatiimasini ve animasyonunu sorunsuz bir sekilde
entegre eden Oncl bir platform olarak 6ne ¢ikiyor. Bu yazilim, benzersiz degerli dijital varliklar
olusturma potansiyelini ortaya ¢ikarir. Ve kullanici dostu bir arag seti saglar. iste bu sebeple
metaverse’in oyun diinyasinda énemli bir rol oynamaktadir. ister deneyimli bir oyun gelistiricisi, ister
hevesli bir NFT koleksiyoncusu ya da teknoloji sanati meraklisi olun, Voxedit bu sirikleyici yolculukta
yol gésterici bir fener gdrevi goruyor.

“Voxedit NFT Oyun Ogeleri” konsepti, metaverse oyun deneyiminde bir paradigma degisikligi getiriyor.
Bu egyalar, blok zinciri dogrulamasi yoluyla 6zgunligi somutlastirarak geleneksel oyun igi koleksiyon
egyalarinin étesine geciyor. Bu, yalnizca sanal varliklarin gergek sahipligini-saglamakla kalmaz, ayni
zamanda kitliklarini ve benzersizliklerini artirir. Bdylece, somut diinyayi yansitan dijital bir ekonomi
yaratir.Oyun gelistiricileri, Voxedit sayesinde NFT oyun 6gelerini sanal diinyalarina 6zel ve sinirli
saylda uretilen varliklarla donatabiliyor.Bu durum, gelistiriciler igin benzeri gérilmemis bir firsattir. Bu
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sadece oyun deneyimini zenginlestirmekle kalmaz. Ayni zamanda titizlikle hazirlanmis bu NFT’lerin
olusturulmasi ve satisi yoluyla yeni bir gelir akigi saglar. Voxedit'in gelistirme hattina entegrasyonu,
oyun i¢i kreasyonlarin degerli NFT’lere sorunsuz bir sekilde dénusturilmesini saglar. Béylece, dijital
sanatin somut bir degere dénustliigu dinamik bir ekosistemi tesvik eder.

Koleksiyonerlerin ve Teknoloji Sanati Meraklilarinin ilgisini Cekmek

Ote yandan NFT koleksiyonculari, Voxedit'te yaraticilik ve yatirnm arasindaki boslugu dolduran bir arag
buluyor. Voxedit NFT Oyun Ogeleri'ne sahip olma ve takas etme olanagi, koleksiyonculuga yeni bir
boyut getiriyor. Nadir ve sanatsal olarak dlizenlenmis varliklarin cazibesi, dijital sahipligin heyecaniyla
i¢ ice gegiyor. Bu sinerji, statik goruntilerin 6tesine gegiyor. Ve dinamik, animasyonlu voksel tabanli
kreasyonlar gibi, ¢ok gesitli dijital hazineler sunuyor. Ve NFT koleksiyon deneyimini ytkseltiyor.

Teknoloji sanati merakhlari icin Voxedit, yaraticilik ve teknolojinin birlestidi bir oyun alani olarak hizmet
veriyor. Yazilimin guglu 6zellikleri, voksel tabanli sanatin NFT ler baglaminda kesfedilmesini
kolaylastiriyor. Bu da dijital isgiligin yenilik¢i ifadeleri igin yollar agiyor. Voxedit'e eslik eden kilavuz,
NFT’lerin iggiliginin inceliklerine dair dngdruler sunuyor. Bu kilavuz, metaverse’in gelisen
manzarasinda gezinen degerli bir kaynak haline geliyor.

“Voxedit NFT Oyun Ogeleri” alani, dijital koleksiyon esyalarinin dogasini yeniden tanimlayarak
metaverse oyunlarini yeniden sekillendiriyor. Bu dénlstiricu arag, yaraticilari, gelistiricileri ve
koleksiyonculari giiglendiriyor. Sanal varliklarin gergek diinya dederine sahip oldugu dijital bir
ekosistemin yaratilmasina katki sagliyor. Ayrica, bu ekosistemin diizenlenmesine aktif olarak katilimi
tesvik ediyor.

Voxedit nedir?

Voxedit, 3D diinyanizi olusturmanizi ve Sandbox platformunda baslattiginiz modelleri birlestirmenizi
saglayan bir gizim aracidir. Ayrica Voxedit nedir? hakkindaki yazimizi buradan inceleyebilirsiniz.

Voxedit NFT Oyun Ogeleri : Oyun Alaninda NFT ‘lerin Y{ikselisi

GunUmuzin surekli gelisen dijital ortami buyuleyici bir fenomeni gézler 6niine seriyor. Dahasi, bu
bayuleyici gelisme hayal glciunu yakalamayi basardi. Ayni zamanda, ¢ok ¢esitli alanlarda heyecan ve
meraki da atesledi. Dahasi, sanat ve mizigin yaratici alanlarindan sporun rekabetgi arenalarina kadar,
Degistirilemez Token’larin (NFT’ler) ylkselisi yadsinamaz. “Bununla birlikte, NFT’ler inkar edilemez bir
sekilde genis oyun evreninde yer buldu. Bu durum, oyun diinyasinda dénusttrici bir devrime yol agti.
Sonug olarak, bu devrim oyunculara oyun i¢i hazineleri Gizerinde benzeri gérilmemis bir kontrol
sagliyor. Ayrica, gelistiricilere kesfetmeleri ve gelir elde etmeleri i¢in yeni yollar sunmayi vaat ediyor.

Kripto para birimlerinden etkilenen diinya, NFT’lerin benzersiz dijital varliklar olarak isil 1g1l parladigina
tanik oluyor. Serbestce alinip satilabilen kripto para birimlerinin aksine, NFT’ler tekil ve yeri
doldurulamazdir. Her bir NFT, nadir ve degerli bir esere benzer. Bu istisnai 6zellik, NFT leri 6zel oyun
ici varliklari temsil etmek igin nihai arag olarak konumlandirir. ister efsanevi silahlar, ister géz alici
karakter gérunumleri, isterse de ¢ok ragbet géren sanal Kigilikler olsun, NFT’ler olaganustu bir platform
sunar. Ayni zamanda bu devrim, gelistiricilerin kesfetmesi ve gelir elde etmesi icin yeni yollar agiyor.
Simdi oyun NFT’leri diinyasina derinlemesine bir dalis yaparken bize katilin. Geleneksel oyun igi
varliklarin aksine, her dijital varlik kesfedilmeyi bekleyen benzersiz bir hazineye déntsuyor.

Voxedit NFT Oyun Ogeleri Olusturmak

Bu kilavuz size Voxedit i¢inde ilk voksel modelinizi nasil olusturacaginizi 6gretecek. Endiselenmeyin!
Birka¢ adim var. Birkag temel araci 6drenirseniz bir¢ok harika modeli olusturabilirsiniz.

Voxedit'i agtiginizda, kargilama ekranini géreceksiniz. Yeni bir model olusturmaya baslamak igin
“Modelleyici “ye tiklayin. Yazilim sizden olusturdugunuz modele bir isim vermenizi isteyecektir.
Ardindan, devam etmeden 6nce istediginiz bir yere kaydetmeniz gerekecek. Buna “Kilig” adini verelim
ve Kaydet diigmesine basalim. Bu kilavuz size Voxedit ‘te ilk voksel modelinizi nasil olusturacaginizi

Ogretecek. Endiselenmeyin!
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Voxedit NFT Oyun Ogeleri: Bir Taban ile Baglamak

Dosyay! kaydettiginizde, Voxedit ‘in editér moduna gireceksiniz. Burada, voksel modelleri olusturmak
icin bircok degerli ara¢ bulacaksiniz. Ancak dnce yaratiminiz igin istedigimiz boyutu ayarlayalim.

Bir kiipuin igine sigacak bir model olusturmaniz gerekecektir. Bunun i¢in modelin boyutlarini 32 voksel
genisliginde, 32 voksel yuksekliginde ve 32 voksel derinliginde ayarlayin. Model hacminin tim
degerlerini 32 olarak degistirin.

Voxedit NFT Oyun Ogeleri: Kigisel Dokunuslar Eklemek

ilk ve en dnemlisi, kilicimizin tabanini olusturalim. Kilicin tabanini olusturmak icin 1zgaranin alt
kismina tiklayin ve sirdkleyin. Yeni modeller olustururken, siireci kolaylastirmak icin nasil
yapilabileceklerini diisiiniin. Once bir taban olusturun. Daha sonra, alani tuvalin Ust sinirina kadar
genisletelim. Bu durum birkag vokselin ortadan kaldiriimasini 6nlememize yardimci olacaktir. Simdi
elimizde kilicin ana govdesi var.

Kilicin gapraz korumasina gegmeden 6nce, yukaridaki diigmeye tiklayarak “Voksel Gérinimd”
modunu etkinlestirmenizi siddetle tavsiye ederim. Bu, modelinizin voksellerini tek tek gérmenizi
saglayacaktir. Boylece uzerinde galigirken size daha hassas kontrol imkani verecektir.

Artik tim vokselleri gérebildigimize gére, modelin alt kisminin altina gapraz koruma ekleyelim. Modelin
her bir tarafina dort voksel uzatin ve simdi bir capraz koruma olusturduk. Tebrikler! Kilicimizin temel
seklini tamamladik!

Voxedit NFT Oyun Ogeleri: Gortinimi Mikemmellestirmek

Su anda kilicimizin en temel sekline sahibiz. Ancak onu daha stilize hale getirmek istiyorsak, biraz
sekillendirmemiz gerekiyor. Bunun i¢in yeni bir ara¢ kombinasyonumuz var. Bu kez “Sil” ve “Kutu”
araglari. Bu kombinasyonu kullandidinizda, Gzerine tikladi§iniz tek voksel kaybolur.

Simdi tek yapmamiz gereken tim ekstra vokselleri bu modelden kaldirmaktir. Artik bir sapi, bir
kabzasi, bir gapraz korumasi ve bir ana bigagdi olan bir kilicimiz var. Bu tasarim, kilici gok daha guzel
bir hale getirdi. Modelimiz eskisinden ¢ok daha fazla kilica benziyor ve sekli cok daha ayrintili.

Model icin kilig goranimlu bir sekle sahip olabiliriz. Ancak dirust olmak gerekirse, hicbir kilig renksiz
olmamigtir. Oyleyse boyamaya baslayalim.

Yeni bir renk segmek icin, ekranin sagd panelinde Palet olarak gdsterilen renklerden herhangi birine
tiklayin. Kabzadan bir voksel boyayacadim ve bunun altin rengi olmasini istiyorum, béylece uygun bir
renk sececegim.

Tdm kilig kilicini piksel piksel boyayabiliriz. Ancak tum bir model alanini bir kerede boyamak daha
kolay olacaktir. Bunun igin “Boya” ve “Kutu” araglarini segin. Bu sekilde, tim kilici kapsayan bir alan
segebilir ve hepsini aninda boyayabilirsiniz.

NFT Oyun Ogeleri icin Voxedit Kullanmanin Faydalar

Voxedit, voksel tabanl Non-Fungible Token’larin (NFT ‘ler) olusturulmasi, donatiimasi ve
canlandiriimasi gibi karmasik slreglerde hem oyunculari hem de sanatgilari gliglendirmek igin stratejik
olarak hazirlanmig ¢ok yonlu bir yazilm olarak ortaya gikmaktadir. Metaverse'in dinamik ortaminda
Voxedit, ayirt edici sanal varliklarin yaratiimasini ylkseltmeye hazir, erisilebilir ve ¢ok yonlu bir arag
seti sunarak ¢ok énemli bir rol Ustleniyor.

Oziinde Voxedit, oyun meraklilarindan dijital sanatgilara kadar cesitli bir kullanici tabanina hitap
ederek voksel tabanli NFT gelistirmenin karmasikliklarinda sorunsuz bir sekilde gezinmek icin sezgisel
bir platform sunuyor. Yazilimin kullanici dostu araytzl, uzmanlik seviyelerine bakilmaksizin bireylerin
benzersiz sanal varliklarin olusturulmasina aktif olarak katilabilmelerini'saglar.
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Bdylece dijital manzaralarin gesitli ve kisisellestiriimis yaratimlarla dolup tastigi genis metaverse’'de
Voxedit, bu canli ekosisteme katkida bulunmak isteyenler igin vazgegilmez bir arag haline geliyor.
Voxel tabanl NFT ‘lerin donanimini ve animasyonunu kolaylastirdigi, sanal varliklara dinamik
katmanlar ekledigi ve metaverse hayat verdigi icin yetenekleri yalnizca statik temsillerin 6tesine
uzaniyor.

Voxedit ‘in 6nemi sadece teknik yeteneklerinde degil, ayni zamanda metaverse iginde yaraticiligi
mimkun kilan rolinde yatmaktadir. Voxedit, kullanimi kolay bir arag seti sunarak kullanicilarin hayal
guglerini ifade etmelerini sagliyor ve sanal varliklarin sadece koleksiyon malzemesi olmaktan ¢ikip
metaverse’in gelisen anlatisini zenginlestiren surlkleyici unsurlar haline geldigi bir alani tesvik ediyor.
Aslinda Voxedit, dijital alanda yaratici ifadenin demokratiklesmesi igin bir katalizérdur ve kullanicilar ile
metaverse’in sinirsiz olasiliklar arasindaki boslugu doldurur.

Voksellerin Buyusu

Voxedit ‘in kalbinde voksellerin blylsU yatiyor. Vokseller, ¢esitli formlara buriinmek i¢in hizla manipule
edilebilen G¢ boyutlu kare piksellerdir. Bunlari Lego bloklarinin dijital esdegeri olarak distintn, farkh
sekilleri kolaylikla yontmaniza ve sekillendirmenize olanak tanir. Sonug olarak ister oyun araglari,
modaya uygun kiyafetler, glclu silahlar, tuhaf hayvanlar, ister Sandbox platformunda kullanmak igin
ozel 6geler tasarliyor olun. Vokseller sizin yaratici yapi taslarinizdir.

Konseptten Kreasyona

VoxEdit ‘i digerlerinden ayiran sey, sanal kreasyonlariniza hayat verme yetenegidir. Voxedit ile voksel
tabanl kreasyonlarinizi tasarlayabilir, dlizenleyebilir ve canlandirarak yaratici fikirlerinize hayat
verebilirsiniz. Bu sanal 6deler bilgisayarinizin alaniyla sinirli degildir. Sorunsuz bir sekilde disa
aktarilabilir ve Degistirilemez Jetonlara (NFT ‘ler) donUsturulebilirler.

Metaverse’'de Ticaret

Voksel yaratiminiz bir NFT ‘ye dénustirildiginde, benzersiz bir dijital kimlik kazanir. Bu NFT’ler daha
sonra canl metaverse toplulugu iginde, 6zellikle de Sandbox Pazaryerinde takas edilebilir. Bu pazar
yeri, yaraticilarin, koleksiyoncularin ve merakhlarin dijital hazinelerini satin almalari, satmalari ve
sergilemeleri icin bir merkez gdrevi goériuyor.

Sonug olarak, Voxedit voksel tabanli NFT dinyasina agilan kapinizdir. Bu da dijital kreasyonlarinizi
olusturmanizi, canlandirmanizi ve paylagsmanizi saglar. Metaverse dalin, voksellerin gliciinden
yararlanin ve Voxedit ‘in sundugu sonsuz olasiliklari kesfedin. Bir sonraki sanal saheseriniz NFT
dinyasindaki en son sansasyon haline gelebilir.

Gelecek Tahminleri: NFT’lerin Evrimi

Degistirilemeyen Token’larin (NFT ‘ler) ortaya ¢ikan anlatisinda, yenilik ve sinirsiz potansiyelle dolu bir
anlati 6n plana ¢ikiyor. Bu blog yazisi, NFT ‘lerin kaderini belirlemeye hazir olan heyecan verici
tahminleri kesfetmek icin bir yolculuga ¢ikiyor. Yani NFT ekosisteminin dinamik ve sirekli gelisen
dogasi, bu benzersiz dijital varliklari kesfedilmemis olasilik bélgelerine iterek donustirici gelismeler
icin verimli bir zemin olusturuyor.

Bu kesfe c¢ikarken, NFT ‘lerin manzarasi heyecan verici beklentilerle boyanmis bir tuvali ortaya
cikariyoruz. Onemli 6ngériilerden biri, miilkiyetin yeniden tanimlanmasinda yatiyor. Blok zinciri
teknolojisi ile dogrulanan NFT ‘ler, dijital ve sanal varliklar i¢in tartisiilmaz bir sahiplik kaniti sunuyor. Bu
sadece dijital alemde mulkiyeti algilama seklimizi dénustirmekle kalmiyor, ayni zamanda
dogrulanabilir 6zglinlik ve kithk olusturulmasina da zemin hazirhyor.

NFT ‘lerin gelecedi, dijital sanat ortaminin devrim niteligindeki dénliisiimd ile i¢ ice gegmis durumda.
Ongoriler, NFT ‘lerin sanatin demokratiklesmesi igin katalizérler olarak sanatgilara teshir, para
kazanma ve yaratici ifade igin benzeri gérilmemis yollar saglayacagini éngoéruyor. NFT ‘ler ve dijital
sanatin kesisimi, sanatgilarin geleneksel engelleri ve aracilari asarak kiiresel bir izleyici kitlesiyle
dogrudan etkilesime gecebilecedi simbiyotik bir iliski yaratiyor.
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1. Gelistirilmis Olceklenebilirlik: Sorunsuz Bir NFT Deneyimini
Desteklemek

NFT ‘lerin yayginlik kazanmasiyla birlikte gelecek, gelismis dlgeklenebilirlik vaat ediyor. Bu evrim,

daha hizli iglem streci, daha dusuk Ucretler ve daha yuksek hacimli igslemlere uyum saglama kabiliyeti
anlamina geliyor. NFT ‘ler dijital ekonominin ayrilmaz bir parc¢asi haline geldik¢e, ufukta daha sorunsuz
ve daha verimli bir deneyimi gérmek mimkuin olacak.

2. Birlikte Calisabilirligin Yukselisi: NFT Platformlari Arasinda Kopru
Kurma

NFT ‘lerin ana akim kabuliine giden yolculuk, daha fazla birlikte ¢alisabilirlik potansiyelini de
beraberinde getirmektedir. Cesitli platformlar ve ekosistemler arasindaki bu baglanti, likiditenin
artmasina yol agarak koleksiyoncularin ve ticcarlarin NFT piyasasinda gezinmesini kolaylastiracaktir.
Bu, NFT ‘lerin tek tek platformlari astigi ve birlesik bir dijital dinyada sorunsuzca dolastigi bir gelecege
dogru atilmis bir adimdir .

3. Sanat Dinyasinin Otesindeki NFT’ler: Yeni Ufuklar Kesfetmek

NFT ‘lerin gok yonliligi sanat ve koleksiyon Urinlerinin cok 6tesine uzaniyor. Gelecek, NFT ‘lerin
cesitli sektorlerde dnemli bir etki yaratma vaadini tasiyor. NFT ‘lerin oyun, muzik ve hatta emlak
sektdriine damgasini vurmasini bekleyebiliriz. Potansiyel uygulamalar sinir tanimiyor. Yani NFT ‘ler bu
sektdrlerde dijital varliklarla nasil etkilesim kuracagimizi yeniden tanimlayacak.

4. Yenilikci Gelir Akislari: Yeniden Tanimlanan is Modelleri

NFT ‘ler, igerik olusturucular i¢in glglu bir para kazanma araci olma potansiyellerini simdiden
kanitladilar. ileriye baktigimizda, NFT ‘lerin hem igerik olusturucular hem de isletmeler icin gelir elde
etmesine yonelik daha da yenilikgi ydntemler bekleyebiliriz. NFT ‘lerin gelecegi sadece sahiplikle ilgili
degil, ayni zamanda yeni, benzersiz ve heyecan verici gelir akislarinin yaratilmasiyla da ilgili.

Sonug olarak, NFT ‘lerin gelecedi umutlarla dolu bir ufuktur. Gelismis 6l¢eklenebilirlik, daha fazla
birlikte ¢ahgabilirlik, ¢cesitli kullanim durumlari ve yenilik¢i gelir modelleri ile NFT ‘ler dijital ortamda
devrim yaratmaya hazirlaniyor. NFT ‘ler dijital diinyayi nasil algiladigimizi ve onunla nasil etkilesim
kurdugumuzu yeniden tanimlamaya devam ederken siz de gelecegi kucaklayin.
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NFT Para Kazanma Rehberi: Para Kazanmanin
Yollari

Bu blog yazisini AB tarafindan finanse edilen “V2B: Sanat Mesleki Egitim Kursiyerleri igin
Metaverse’de NFT Firsatlari Yaratmak” projesi icin hazirladik ve proje referans numaramiz 2022-1-
DE02-KA210-VET-000080828. L4Y Learning for Youth GmbH tarafindan Adana Cukurova Guzel
Sanatlar Lisesi ve EMC Services Ltd isbirligiyle koordine edilen ” Sanatinizi NFT'ye Donlstlirme ve
Satma: Para Kazanmanin Yollar1”, giris yazisindaki egitim ¢ercevesiyle ilgili bir NFT Para Kazanma
Rehberi olarak hazirlanmistir.

Bu modiil, geng¢ sanatgilar, yaratici alanda yeni olanlar ve NFT’lerin nasil yaratilacagini ve satilacagini
merak eden herkes igin hazirlanmistir. NFT Para Kazanma Rehberimizin 6nemli bir pargasi olan bu
modiil, geng sanatgilar ve yeni baslayanlar igin 6zel olarak tasarlanmistir. Ayni zamanda NFT’lerin
olusturulmasi ve satisiyla ilgilenen herkes icin kapsaml bir kaynaktir.

Sanattan para kazanmak icin Degistirilemez Tokenlar (NFT’ler) yaratmanin ve satmanin heyecan
verici dinyasina girecegiz. NFT'ler, sanatgilara ¢caligmalarini benzersiz ve merkezi olmayan bir sekilde
sergileme ve satma imkani saglar. Bu 6zellikleriyle dijital sanat sahnesinde énemli bir konu olarak éne
cikmaktadir. Modulin temel amaci, dgrencilere NFT’leri basmanin ve listelemenin inceliklerini
tanitmaktir. Bdylece herkes dijital sanat alaninda guvenle gezinebilir ve yaratici gabalarindan para
kazanmak icin NFT’lerden yararlanabilir. R2 kategorimizde daha fazla blog yazisi da bulabilirsiniz. Bu,
yazilardan biridir.

NFT Para Kazanma Rehberi: Ogrenme Hedefleri
Bu modiiliin sonunda, 6drenciler asagidakileri yapabileceklerdir:

o Degistirilemez Token’larin (NFT’ler) ne oldugunu ve sanat dinyasina nasil uyum sagladiklarini
aciklamak.

e NFT olusturmanin ve satmanin avantajlarini ve potansiyel dezavantajlarini kavramak.

e Dogru blok zinciri platformunu segmekten dijital varliklarinizi olugturmaya kadar NFT olusturma
surecinde gezinmek.

o Herkesin NFT’lerini listeleyebilecedi farkli platformlari kesfederek sanatlarina en uygun olani
segmek.

e NFT'lerini pazarlamak ve tanitmak, gorunurliklerini ve satiglarini artirmak icin etkili stratejiler

uygulamak.
E
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NFT’lerin Onemli Noktalari: NFT Para Kazanma Rehberi icin
Temel Bilgiler

Degistirilemez Tokenlar (NFT’ler), dijital varliklar diinyasinda buydileyici bir yeniliktir. Bitcoin veya
Ethereum gibi kripto para birimlerinden farkli olarak, NFT’ler benzersiz 63eleri veya igerik pargalarini
temsil eder. Bu 6zellikleri, NFT’leri degistirilemez kilar ve dijital varliklarin sahiplidini kesin olarak
belirler. Her NFT, tipik olarak dijital sanat, koleksiyon, mizik veya sanal gayrimenkulle baglantili ayri
bir deger tasir. Bu tokenlar blok zinciri teknolojisi Gizerine insa edilmis olup seffaflik ve sahiplik
gercekligi saglar. NFT’ler, sanatcilarin dijital calismalarindan para kazanmalarina olanak taniyarak ve
alicilara dijital diUnyada somut bir sahiplik duygusu sunar. Bu sayede yaraticilar ve koleksiyoncular
arasinda buyuk bir populerlik kazanmistir. Bununla birlikte, cevresel etkiler ve telif hakki sorunlari ile
ilgili endiseler de blylumelerine paralel olarak ortaya ¢ikmistir. Bu heyecan verici alanda sorumiu
kullanim ve dizenleme ihtiyacini vurgulamistir. Bu kilit noktalari anlamak, basarili NFT olusturma ve
satisinin temelini olusturdugundan, herhangi bir NFT Para Kazanma Rehberi igin gok énemlidir.

NFT’ler hakkinda bilinmesi gereken bazi 6nemli hususlar sunlardir:

e Benzersizlik: Her NFT turlinin tek érnegidir ve kopyalanamaz veya baska bir NFT ile
degistirilemez, bu da onlari benzersiz varliklar igin miikemmel kilar.

o Sahiplik: NFT’ler, milkiyeti kaydetmek ve onaylamak igin blok zinciri teknolojisini (genellikle
Ethereum veya Binance Smart Chain gibi platformlarda) kullanir. Bu, kimin neye sahip oldugunu
gosteren slper glvenli bir dijital defter gibidir.

o Meta veriler: NFT’ler genellikle temsil ettikleri 6ge hakkinda yaraticisi, ne zaman yapildi§i ya da
ilgili igerik gibi ekstra bilgilerle birlikte gelir.

o Birlikte ¢alhisabilirlik: NFT ler gesitli uygulamalar ve platformlarla ¢alisacak sekilde tasarlanmistir.
Dijital sanat eserleri, koleksiyonlar, sanal alanlar, mizik, video klipler, oyun i¢i 6geler ve ¢ok daha
fazlasinin sahipligini temsil edebilirler.

e Miilkiyet Transferi: OpenSea veya Rarible gibi ¢cevrimici pazarlarda NFT’leri satin alabilir, satabilir
veya takas edebilirsiniz. Tim sureg blok zinciri igslemleri araciligiyla yapilir, bdylece yasal oldugunu
bilirsiniz.

¢ Nadirlik: NFT’ler sinirh miktarlarda veya turinun tek érnegi olarak uretilebilir, bu da degerlerini
artirabilir.

NFT Para Kazanma Rehberi: Basim Sureci ve Dikkat Edilmesi
Gerekenler

Herhangi bir NFT Para Kazanma Rehberi nin kritik bir par¢asi, NFT’lerin basim surecini anlamaktir. Bu
bdlimde, 6greniciler NFT lerin basim sireci hakkinda bilgi edineceklerdir. NFT’leri destekleyen farkl
blok zinciri platformlari ve sanatlari i¢in en uygun platformu se¢me kriterleri hakkinda bilgi
edineceklerdir. Ogreniciler ayrica NFT lerini etkin bir sekilde fiyatlandirma ve siirekli kari giivence
altina almak igin kraliyet yapilarini belirleme konusunda algi kazanacaklardir.

Bir NFT’nin basiimasi, dijital igerigin blok zincirine glivenli bir sekilde kaydedilen benzersiz bir dijital
varliga donustirilmesi anlamina gelir. Bunu, kurcalanmasi mimkin olmayan, tirtiniin tek érnegi bir
dijital koleksiyon @rinli yaratmak olarak distiniin. Cogu NFT platformu ve araci sireci oldukga basit
hale getirir. Baslamak igin kullanicinin genellikle Metamask gibi dijital cizdan gérevi géren bir tarayici
uzantisi yuklemesi gerekir. Bu clzdan, bir hesap olusturmak veya blylk NFT pazarlarina giris yapmak
icin onlarin biletidir.

Bir NFT Basmadan Once Disiinilmesi Gereken Onemli Faktorler

Bir NFT olusturmak teknik slrecten daha fazlasini igerir. Kullanicilarin akilli kararlar vermek ve dijital
yaratimlarindan en iyi sekilde yararlanmak icin birkag seyi goz 6niinde bulundurmalari gerekir.
Oncelikle, kullanicilarin akilda tutmasi gerekenler sunlardir:

o,

SOANA UKy,

ST
§ Learning
b1 for Youth



N\

META

Co-funded by
the European Union

Mulkiyet Haklari ve Telif Hakki

iceriginizi bir NFT’ye doniistiirmek icin yasal hakka sahip oldugunuzdan emin olun. Ayni zamanda telif
hakki yasalarina saygi gosterin ve gerekirse igerik olusturuculardan izin alin.

icerik ve Kalite

Dijital eserinizin kalitesi ve benzersizligi hakkinda iyice distinmelisiniz. Yiksek kaliteli ve orijinal
icerikler NFT pazarinda daha basarili olma egilimindedir.

Metaveri

Oncelikle, NFT’niz igin ayrintili ve dogru meta veriler olusturun. Bu ekstra bilgi, eserinizin degerini
artirabilecek baglam ve arka plan saglar.

Blockchain Secimi
NFT’niz i¢in hangi blok zinciri platformunu kullanmak istediginize karar verin. Ethereum popllerdir,

ancak Binance Smart Chain, Flow ve Tezos gibi alternatifler de vardir. Ucretler ve gevresel kaygilar
gibi faktorleri géz éniinde bulundurun.

Gaz Ucretleri ve Basim Maliyetleri

Segtiginiz blok zincirinde NFT olusturmanin igerdigi maliyetlerin farkinda olun. Ornegin; Ethereum’daki
yuksek gaz Ucretleri (islem maliyetleri) genel maliyetlerinizi etkileyebilir.

Depolama ve Barindirma

NFT’nizle iligkili dijital dosyalarinizi nerede saklayacaginizi belirleyin. Blylk dosyalari blok zincirinde
saklamak pahaliya mal olabilir, bu nedenle IPFS gibi merkezi olmayan depolama ¢ézimlerine
basvurabilirsiniz.

NFT Standartlar

ilkin, projeniz igin dogru NFT standardini segin. Ethereum genellikle ERC-721 ve ERC-1155 kullanrr,
ancak diger blok zincirlerinin kendi standartlar vardir.

Akilli S6zlesmeler

Gerekirse, NFT’nizin kurallarina uyan akilli sézlegsmeler olusturun veya kullanin, érnegdin igerik
olusturucularin gelecekteki satiglari i¢in telif Gcreti gibi.

Telif haklari

NFT’niz yeniden satildijinda almak istediginiz telif yizdesine karar verin. NFT’niz deger kazanirsa bu,
devam eden guzel bir gelir akigi olabilir.

Pazar Yeri Segimi

Size en uygun NFT pazarini arastirin ve secin. Hedef kitle, Ucretler, kiratérlik ve pazar yerinin itibari
gibi seyleri g6z 6niinde bulundurun.

Zamanlama

NFT’nizi ne zaman piyasaya surmek istediginizi disunun. Zamanlama talebi etkileyebilir, bu nedenle
stratejik olarak lansman yapin.
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Tanitim ve Pazarlama

NFT’nizi nasil pazarlayacaginizi planlayin. Sosyal medya, igbirlikleri veya influencer’lar araciligiyla
heyecan yaratmak buiyuk bir fark yaratabilir.

Topluluk Etkilesimi

Devaminda NFT topluluguna ve potansiyel alicilara dahil olun. Benzer dislnen kisilerle ag kurmak ve
iletisim kurmak, NFT’nizle ilgili haberlerin yayilmasina yardimci olabilir.

Uzun Vadeli Strateji

Uzun vadeli hedeflerinizi digtnin. Bu tek seferlik bir sey mi yoksa daha fazla NFT olusturmayi mi
planliyorsunuz? Genel yaratici ve finansal stratejinize NFT’lerin uygun olup olmadigini distnun.

Yasal ve Vergisel Etkiler

Bolgenizde NFT basimi ve satigina iliskin yasalar veya vergi kurallari hakkinda bilgi sahibi olun. Kafa
karigtirici ise ayni zamanda, hukuk ve finans uzmanlarindan tavsiye alin.

NFT Olusturma Adimlari

Bir NFT olusturmak, dijital igeriginizi benzersiz bir dijital varliga déntstlirmeyi ve bunu bir blok zincirine
kaydetmeyi icerir. Adimlar, sectidiniz platforma ve blok zincirine bagl olarak biraz degisebilir, ancak
iste size genel bir kilavuz:

Dijital iceriginizi Hazirlayin:

NFT’ye donustirmek istediginiz bir dijital igerik segin veya olusturun. Bu dijital sanat, muzik, video,
sanal 6geler veya dijital herhangi bir sey olabilir.

Mulkiyet Haklarinizi Glivence Altina Alin:

iceriginizi tokenlagtirmak ve satmak igin yasal hakka sahip oldugunuzdan emin olun. Telif hakki
yasalarina saygi gosterin ve gerekirse izin alin.

Bir Blockchain Platformu Segin:

NFT'nizi basmak igin blok zinciri platformunu segin. Ethereum popdlerdir, ancak Binance Smart Chain,
Flow veya Tezos gibi baskalari da vardir. Ucretler ve topluluk gibi faktérleri de géz 6éniinde bulundurun.

Bir Dijital Cizdan Olusturun:

Segtiginiz blok zinciri ile ¢alisan bir dijital clizdan olusturun. Bu clizdani NFT’nizi saklamak ve
blockchain ile etkilesime ge¢gmek igin kullanacaksiniz. Ethereum i¢cin MetaMask ve Binance Smart
Chain igin Trust Wallet popller segeneklerdir.

Clzdaniniza Para Yatirin:

Cuzdaninizda para basma Ucretlerini ve igslem maliyetlerini karsilamak igin gerekli olan kripto paranin
(Ethereum tabanli NFT’ler igin genellikle Ether) bulundugundan emin olun.

Bir NFT Standardi Segin:

Projenize uygun NFT standardini segin. ERC-721 ve ERC-1155 Ethereum’da yaygindir, ancak diger
blok zincirlerinin de kendi standartlari vardir.
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Meta Veri Olusturun:

ilkin, NFT’niz icin meta verileri hazirlayin. Bu, baslik, aciklama, yaratici bilgisi ve dijital dosyaya
baglanti gibi ayrintilari igerir. Meta verileri genellikle IPFS veya benzer bir merkezi olmayan depolama
sisteminde barindirabilirsiniz.

Bir Akilli Sézlesme Gelistirin (istege Bagl):

Gerekirse, NFT’nizin kurallarini ve 6zelliklerini tanimlayan 6zel bir akilli s6zlesme olusturun. Cogu
zaman mevcut akilli sézlesmeleri kullanabilirsiniz.

NFT’nizi Mint Edin:

Simdi de OpenSea, Rarible veya Mintable gibi para basimini destekleyen bir NFT pazarina veya
platformuna gidin.

Dijital cizdaninizi platforma baglayin:

NFT’nizi basmak igin platformun adimlarini izleyin; bu adimlar genellikle dijital dosyanizi yiklemeyi,
meta veri eklemeyi, telif Gcretlerini ayarlamayi ve basim Ucretlerini 6demeyi icerir.

inceleyin ve Onaylayin:

Meta veriler ve Ucretler dahil olmak Uzere NFT listelemenizin tim ayrintilarini iki kez kontrol edin. Blok
zincirinde bir islem olusturacak olan basim iglemini onaylayin.

Onay icin bekleyin:

Burada anahtar ilk olarak, sabirdir. Evvelce, blok zincirinin islemi onaylamasini bekleyin. Bu durum ag
aktivitesine bagli olarak bu biraz zaman alabiliyor. Onaylandiktan sonra, NFT’niz resmi olarak
basilarak blok zincirine kaydediliyor.

Pazarlayin ve Tanitin:

NFT’nizi bastiktan sonra potansiyel alicilari gekmek igin sosyal medya, ¢evrimigi topluluklar ve diger
pazarlama kanallari araciligiyla tanitin.

NFT’nizi Yonetin:

Son olarak, satiglar ve telif tGcretleri dahil olmak tzere NFT’nizin performansini takip edin. Birgok pazar
yeri NFT’lerinizi takip etmek icin gosterge tablolari sunar.

NFT’lerin Listelenmesi: Platformlar ve Stratejiler

NFT’lerden Para Kazanma Kilavuzunun dnemli bir yént, NFT’lerinizi listelemek i¢in dogru platformlari
ve stratejileri segmeyi igerir. Bu bélimde dncelikle, NFT leri listelemek i¢in platformlara ve stratejilere
odaklandik. Ogreniciler OpenSea, Rarible ve SuperRare gibi popiiler NFT ticaretini kesfedecek ve
bunlarin ézelliklerini, nakil Gcretlerini ve topluluk dinamiklerini anlayacak. NFT leri listelemek, dijital
kreasyonlarinizdan para kazanma ve onlari koleksiyonculara/yatirimcilara sunma surecinde ¢ok
dnemli bir adimdir. iste, NFT'leri listelemek igin belli bagh bazi popiiler platformlar ve stratejileri:

Populer NFT Listeleme Platformlari:

e OpenSea: OpenSea en bliyuk ve en poptler NFT pazarlarindan biridir. ERC-721 ve ERC-1155
dahil olmak uzere gok gesitli NFT standartlarini destekler ve agik artirmalar, sabit fiyath
listelemeler ve paket satislar gibi 6zellikler sunar.

e Rarible: Rarible, merkeziyetsiz ydnetisim modeliyle bilinen bir diger poptiler NET pazaridir. igerik
olusturucularin dzellestirilebilir 6zellikler ve telif Gcretleri ile NET’leri basmasina ve satmasina
olanak tanir.
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e SuperRare: SuperRare dijital sanat NFT'lerine odaklanir. Yuksek kaliteli, sinirli sayida sanat
eserine sahiptir ve sanat diinyasinda taninirlik kazanmistir.

e Foundation: Foundation, topluluk odakli yaraticihdi vurgulayan bir platformdur. igerik
olusturucularin galismalarini tokenize etmelerine ve agik artirmalar ve sosyal 6zellikler araciligiyla
izleyicileriyle etkilesime girmelerine olanak tanir.

e Nifty Gateway: Nifty Gateway ise dijital koleksiyon ve sanat alaninda uzmanlasmistir. igerik
olusturucularin zamanlanmig satis etkinliklerinde NFT’leri piyasaya surdugu ‘drop’ gibi benzersiz
Ozellikler de sunar.

o Decentraland Marketplace: Sanal diinyalardaki sanal gayrimenkuller ve dijital varliklarla
ilgileniyorsaniz, Decentraland’in sanal metaverse ile ilgili NFT lerin ticareti igin kendi pazari vardir.

NFT’leri Listeleme Stratejileri:

o Kalite ve Benzersizlik: NFT’lerinizin ylksek kalitede ve benzersiz oldugundan emin olun.
Slphesiz, benzersiz veya sinirli sayida uretilen parcalar daha fazla ilgi gekme ve potansiyel olarak
daha yuksek teklif alma egilimindedir.

e Hikaye Anlatimi: ilk 6nce, NFT’leriniz etrafinda ilgi gekici bir hikaye veya anlati olusturun. Daha
derin bir seviyede baglanti kurmak icin ilham kaynaginizi, yaratim sirecinizi ve arka planinizi
potansiyel alicilarla paylasin.

e Sosyal Medya Tanitimi: NFT listelerinizi tanitmak icin 6zellikle Twitter, Instagram ve TikTok gibi
sosyal medya platformlarindan yararlanin. Boylece kitlenizle etkilesime gegin, sahne arkasi
icerikleri paylasin ve beklenti olusturun.

o lsbirlikleri: NFT’lerinizin gapraz tanitimini yapmak igin diger igerik olusturucular, sanatgilar veya
influencer’larla igbirli§i yapin. Ortak projeler erisim alaninizi genigletebilirsiniz. Boylece daha genis
bir kitlenin ilgisini gekebilirsiniz.

e Acik Artirmalar veya Sabit Fiyatlar: Fiyatlandirma stratejinizi g6z 6ntinde bulundurun. Agik
artirmalar alicilar arasinda heyecan ve rekabet yaratabilirken, sabit fiyatlar dngorilebilirlik sunar.

e Topluluk Katihmi: Ozellikle, forumlarda, Discord kanallarinda ve Twitter’da NFT topluluguyla
etkilesime gegin. Yani, gu¢li bir ag olusturmak ve potansiyel alicilarla etkilesim kurmak
goranurligindzi artirmaniza yardimci olacaktir.

e  Sinirli Surtimler: NFT’lerinizin sinirli sayida iretilmesi koleksiyoncular arasinda bir kitlik ve
aciliyet hissi yaratarak talebi artirabilecektir.

o Telif Haklari ve Musteri Hizmetleri: Makul telif haklari belirleyin ve alicilara mikemmel mugsteri
hizmetleri sunun. Sorulari hizli ve profesyonelce yanitlayarak glvenilir bir imaj olusturun.

o NFT Droplar: Ayrica, heyecan ve ayricalik hissi yaratmak icin NFT’lerinizin “drop”larina veya
zamanlanmig surimlerine ev sahipligi yapmayi dusunebilirsiniz.

o Dogrulama ve Kanitlama: NFT’lerinizin gercekligini ve kaynagini kanitlayin. Yani, calismanizin
gecmisi ve ilgili orijinallik sertifikalari hakkinda bilgi paylasin.

e Uzun Vadeli Planlama: ilkin, listelemelerinizin 6tesini diistiniin. Gelecekteki projeler ve igbirlikleri
de dahil olmak Gzere NFT’lerin olusturulmasi ve satilmasi igin uzun vadeli bir strateji gelistirin.

Bu stratejiler, NFT’lerinizi basariyla pazarlamaniza ve genis bir kitleye ulagsmaniza yardimci olabilir.

NFT Para Kazanma Rehberi: NFT lerin Pazarlanmasi ve Tanitimi

Bu bélim, NFT’lerin géranarliguni ve anlasmalarini artirmak igin pazarlama ve yaratim stratejilerini
incelemektedir. Katiimcilar sanatgi olarak marka olusturma, sosyal medyayi kullanma, NFT
topluluguyla etkilesim ve influencer/koleksiyonerlerle iliski kurma konularinda bilgi edinecekler. Ayrica
bu bélim, sanat eseri etrafinda ilgi ¢ekici bir anlati olusturmanin , talebi artirmak igin basarisizliktan ve
ayricaliktan yararlanmanin énemini kapsamaktadir.

NFT Pazarlama Nedir?

Goruldugu gibi, NFT pazarlama, yarattiklarinizi tanitmak icin NFT’ler kullanmak anlamina gelir. Yani,
hedef kitlenizin ilgisini cekmek ve karinizi artirmak icin blockchain platformlarinda NFT’lerden
yararlanmak énemlidir. Boylece, NFT’lerinizi etkili bir sekilde satmak i¢in asagidaki stratejileri goz

onitnde bulundurun:
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e Sosyal Olun: ilk olarak, NFT meraklilarinin ve potansiyel alicilarin bir araya geldigi Twitter,
Instagram, TikTok ve LinkedIn gibi sosyal medya platformlarinda varlik gésterin. Glncellemeleri ve
yaratici surecinizi paylasin, hashtag’ler kullanin.

e Tanitim ve Etkilesim: ilk olarak tanitimlari ve sahne arkasi igerikleri paylagarak beklenti
olusturun. Ek olarak, yaratici surecinizi, eskizlerinizi ve hatta canli video yayinlarinizi gosterin.

o Topluluk Katilimi: NFT odakli gevrimici topluluklara katilin, forumlarda ve Discord kanallarinda
calismalarinizi paylasin, réportajlara katilin.

o lIgbirligi yapin: Daha genis gérinirliik icin NFT alanindaki diger sanatcilar veya igerik
olusturucularla ortaklik kurun. Influencer’lar veya koleksiyonerlerle capraz promosyonu kesfedin.

o E-posta Yoluyla Pazarlama: Bir e-posta listesi olusturun. NFT glincellemeleri ve 6zel teklifler
iceren haber bultenleri gdnderin.

o NFT Pazar Yerleri: NFT lerinizi OpenSea veya Rarible gibi platformlarda listeleyin, listelerinizi ilgi
cekici agiklamalar ve gorsellerle optimize edin.

o Sanal Sergiler: Decentraland gibi platformlarda sanal sanat sergileri olusturun. Bunlari sosyal
medya ve basin blltenleri aracihigiyla tanitin.

e Basin Biiltenleri: NFT ile ilgili mecralara basin bultenleri yazip dagitin ve NFT odakli gazetecilerle
isbirligi yapin.

¢ Toplulugunuzla Etkilesime Gegin: Yorumlara yanit verin ve toplulugunuzdaki aidiyet duygusunu
glclendirin.

e Ucretli Reklamlan Degerlendirin: Sosyal medyada ve NFT web sitelerinde hedefli reklamlar
yayinlayin, yeniden hedefleme ile potansiyel alicilarla etkilesim kurun.

e Cekilisler Diizenleyin: Toplulugunuzu NFT cekilisleri ve hediyelerle 6dillendirin. Sonug olarak, bu
etkinlikleri sosyal medyada tanitin.

e Canh Yayinlar Yapin: Ger¢cek zamanli etkilesim icin NFT yayinlarinizi canli yayinlayarak heyecan
yaratin.

e Analiz Edin ve Uyarlayin: Son olarak, performans analizlerine dayanarak pazarlama
stratejilerinizi iyilestirmek igin analizleri kullanin.

Bu stratejiler, NFT’lerinizi basariyla pazarlamaniza yardimci olacaktir.

NFT Para Kazanma Rehberi: Sonug¢

Sonug olarak, bu modul, NFT dlnyasina kapsamli bir yolculuk sunarak yeni sanatgcilar ve yaratici
meraklilari i¢in degerli bilgiler saglar. Boylelikle, sanatg¢ilar bu dijital ortamda sanatlarindan para
kazanma yollarini kesfetmek igin gerekli araclarla donatiliyor. Ozellikle, NFT’lerin benzersizliklerinden
ve blok zinciri tabanlh 6zgUnlUklerine kadar kilit noktalar ele aldik. Yani basim éncesi dikkat edilmesi
gereken hususlari, basim sirecini ve popller platformlarda listeleme stratejilerini inceledik. Ayrica,
gorunarlugl ve satiglan artirmak igin etkili pazarlama ve tanitim stratejilerini inceledik. Yani, NFT ler
dijital sanat ve koleksiyon diinyasinda yaratici endustriyi yeniden sekillendiriyor ve bu temel unsurlari
anlamak énemlidir. Bu baglamda, gelisen NFT topluluguyla etkilesim halinde kalmak, basariya giden
yolu acgabilir ve sizi 6ne ¢ikarabilir.
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